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Desain Aplikasi Administrasi Sekolah dengan Integrasi

Augmented Reality dan Payment Gateway

Ciptaan ini merupakan rancangan aplikasi digital untuk meningkatkan efisiensi dalam
pengelolaan administrasi sekolah. Aplikasi ini menggunakan pendekatan inovatif melalui
integrasi teknologi Augmented Reality (AR) dan Payment Gateway untuk mendukung
berbagai fungsi administrasi. Teknologi AR digunakan untuk pengambilan foto profil siswa
sesuai standar sekolah, sementara Payment Gateway memfasilitasi pembayaran administrasi

seperti biaya pendidikan, dana kegiatan, dan pendaftaran peserta didik baru secara digital.

Rancangan aplikasi ini bertujuan untuk memberikan solusi modern yang aman, efisien, dan
terintegrasi, menggantikan sistem konvensional yang rawan kesalahan dan kurang praktis.
Aplikasi ini diharapkan mampu memberikan pengalaman pengguna yang inovatif dan

memudahkan berbagai pihak terkait, seperti siswa, orang tua, dan administrator sekolah.

Keunggulan Aplikasi:
1. Integrasi Augmented Reality (AR):

o Digunakan untuk pengambilan foto profil siswa yang secara otomatis menyesuaikan

dengan standar sekolah.

o Menawarkan pengalaman visual interaktif dengan latar belakang dan format seragam

yang sudah diatur dalam aplikasi.
2. Pemanfaatan Payment Gateway:

o Mendukung berbagai metode pembayaran digital (transfer bank, kartu kredit, dompet
digital).

o Memberikan kemudahan, keamanan, dan transparansi dalam proses transaksi.
3. Manajemen Data Administrasi yang Efisien:
o Memungkinkan pengelolaan data siswa dan pembayaran secara terpusat.

o Administrator dapat memantau, memvalidasi, dan memperbarui data dengan mudah.



Fitur Utama:
1. Pengambilan Foto Profil dengan AR:

o Fitur ini memungkinkan siswa mengambil foto profil dengan teknologi AR yang

menyesuaikan latar belakang, seragam, dan format sesuai standar sekolah.

o Foto yang diambil dikirim ke server untuk diverifikasi oleh administrator sebelum

disimpan di database sekolah.
2. Proses Pembayaran Digital:
o Siswa atau orang tua dapat memilih rincian pembayaran administrasi dari aplikasi.

o Transaksi difasilitasi oleh Payment Gateway yang mendukung berbagai metode

pembayaran.
o Setelah pembayaran berhasil, sistem memperbarui status transaksi secara otomatis.
3. Pengelolaan Administrasi Terintegrasi:

o Administrator sekolah dapat memantau data siswa, status pembayaran, dan laporan

keuangan dalam satu sistem terpusat.

o Aplikasi menyediakan riwayat transaksi dan pemberitahuan otomatis untuk

meningkatkan transparansi.

Manfaat Aplikasi:
1. Untuk Siswa dan Orang Tua:
o Memberikan kemudahan dalam pengelolaan administrasi sekolah secara digital.
o Menyediakan pengalaman yang modern dan praktis.
2. Untuk Sekolah:
o Mengurangi beban kerja administratif dengan proses yang lebih efisien.
o Memastikan transparansi dan akurasi dalam pengelolaan data administrasi.
3. Untuk Administrator:
o Mempermudah pemantauan dan pengelolaan data siswa serta transaksi pembayaran.

o Memberikan laporan keuangan yang akurat dan terstruktur.



Pada Gambar 1 menjelaskan hasil desain interaksi antara entitas utama dalam aplikasi, yaitu
siswa, administrator sekolah, server aplikasi, sistem AR, dan Payment Gateway. Alur kerja
dimulai dari siswa yang menggunakan fitur AR untuk mengambil foto profil, dilanjutkan
dengan proses pembayaran melalui Payment Gateway. Server aplikasi berperan dalam
menyimpan data foto, transaksi, dan status pembayaran, yang kemudian dapat diakses oleh
administrator sekolah. Seluruh data dikelola oleh server aplikasi untuk memastikan

transparansi dan efisiensi pengelolaan administrasi.
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Gambar 1. Konsep Interaksi Entitas pada Aplikasi.

Gambar 2 menggambarkan hasil desain alur proses administrasi yang dimulai dari siswa login
ke aplikasi dengan kredensial yang valid untuk memastikan keamanan akses. Setelah berhasil
login, siswa dapat menggunakan fitur Augmented Reality (AR) untuk mengambil foto profil
sesuai standar sekolah, seperti latar belakang dan seragam yang telah diatur dalam sistem. Foto
tersebut kemudian dikirim ke server untuk diverifikasi oleh administrator sekolah. Setelah foto
diverifikasi, siswa dapat memilih rincian pembayaran, seperti biaya pendidikan, dana kegiatan,
atau pendaftaran siswa baru, melalui antarmuka aplikasi. Proses pembayaran dilanjutkan
dengan menggunakan Payment Gateway, yang mendukung berbagai metode pembayaran,
termasuk transfer bank, kartu kredit, atau dompet digital. Setelah transaksi berhasil dilakukan,
server aplikasi secara otomatis memperbarui status pembayaran dan mengirimkan notifikasi
kepada siswa. Administrator sekolah dapat memantau semua data pembayaran dan melakukan

pengelolaan lebih lanjut melalui sistem terintegrasi.
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Gambar 2. Diagram Alir Proses Administrasi Sekolah.

Use case pada Gambar 3 menunjukkan hasil desain alur interaksi antara pengguna aplikasi,
termasuk siswa, administrator sekolah, dan sistem pendukung seperti AR dan Payment
Gateway. Siswa memulai proses dengan aplikasi, kemudian menggunakan fitur AR untuk
mengambil foto profil sesuai standar yang telah ditetapkan. Foto ini akan diverifikasi oleh
administrator sebelum disimpan dalam database sekolah. Setelah itu, siswa dapat melihat
rincian pembayaran yang harus diselesaikan dan memilih metode pembayaran yang tersedia
melalui aplikasi. Sistem Payment Gateway kemudian memproses transaksi secara cepat dan
aman, memastikan data pembayaran tercatat dengan baik. Administrator bertugas

memverifikasi foto profil siswa, memantau status pembayaran, serta mengelola data



administrasi secara keseluruhan. Semua interaksi dalam sistem ini dirancang untuk

memastikan efisiensi dan transparansi proses administrasi sekolah, baik bagi siswa maupun

pihak sekolah.
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Gambar 3. Use Case Interaksi Pengguna.

Desain aplikasi ini mengintegrasikan teknologi AR dan Payment Gateway untuk memenuhi
kebutuhan administrasi sekolah yang lebih modern, efisien, dan aman. Dengan rancangan yang
berfokus pada kemudahan penggunaan dan transparansi, aplikasi ini diharapkan dapat menjadi
solusi inovatif bagi siswa, orang tua, dan pihak sekolah dalam mengelola administrasi secara

digital.
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