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RINGKASAN

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini dirancang untuk meningkatkan kapasitas digital
Sekolah Lansia Pesanggrahan (SLP). Sekolah bagi para lansia ini berada di RPTRA Abdi Praja,
Kecamatan Pesanggrahan, Jakarta Selatan. SLP menjadi wadah bagi para lansia untuk tetap aktif dan
bahagia di usia senja mereka. Namun, terdapat keterbatasan dalam mengakses informasi secara
digital. Pengelola dan peserta yang semuanya lansia belum terlalu cakap memanfaatkan
perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi (TIK).

PKM menawarkan dua kegiatan sebagai solusi. Pertama, pengembangan website resmi SLP sebagai
sarana utama untuk penyebaran informasi dan komunikasi. Kedua, memberikan pelatihan literasi
digital bagi para peserta lansia dan tenaga pendidik agar mereka memiliki kemampuan untuk
menggunakan teknologi secara aman dan tidak melanggar etika digital. Pengembangan website SLP
menggunakan metode Agile dengan pendekatan Participatory Design (PD) karena keduanya
menekankan fleksibilitas dan keterlibatan aktif pengguna. Metode Agile memungkinkan proses
pengembangan dilakukan secara bertahap dan cepat menyesuaikan kebutuhan sekolah, sementara PD
memastikan lansia dan pengelola berperan langsung dalam merancang tampilan serta konten website.
PKM ini memerlukan bidang ilmu multidisipliner untuk mengatasi masalah yang ada. Tim pelaksana
kegiatan disusun dari 2 fakultas yang berbeda yaitu 2 dosen dari Fakultas Komunikasi dan Desain
Kreatif (FKDK) dan 1 dosen dari Fakultas Teknologi Informasi (FTI). Kegiatan juga akan melibatkan
2 mahasiswa dari kedua fakultas yang berbeda.

Kata kunci: ICT; literasi digital; Sekolah Lansia Pesanggarahan; website.

i



PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan atas semua karunia-Nya atas selesainya penulisan laporan kegiatan
PKM berjudul “Pemanfaatan Web Literasi Digital Bagi Generasi Emas Sekolah Lansia Pesanggrahan
(SLP)”. Kami juga mengucapkan terima kasih kepada Universitas Budi Luhur, khususnya Direktorat
Riset & Pengabdian Kepada Masyarakat (DRPM) yang telah memberikan dukungan dana pada
kegiatan ini.PKM ini dilaksanakan sebagai bagian dari kewajiban tridharma kami sebagai dosen di
Universitas Budi Luhur.

Tim PKM memiliki latar belakang multidisiplin sehingga terjalin kolaborasi untuk
menyelesaikan masalah yang dihadapi oleh mitra yaitu Sekolah Lansia Pesanggarahan (SLP). Kami
mengucapkan terima kasih kepada Kepala Sekolah SLP, Sulartinah, dan seluruh anggota SLP yang
terlibat.

Kegiatan PKM ini telah menghasilkan terbentuknya rancangan Sistem Informasi berupa
website Sekolah Lansia Pesanggrahan. Harapannya, keberadaan dan kegiatan para lansia di SLP lebih
terkenal luas di masyarakat. Kami juga berharap laporan kegiatan PKM ini dapat bermanfaat bagi
semua pemangku kepentingan demi penerapan ilmu pengetahuan yang membawa manfaat nyata bagi
masyarakat. Penulisan laporan PKM ini tentu tidak sempurna, kami membuka diri untuk saran-saran
yang membangun demi penyempurnaan ilmu pengetahuan yang aplikatif.

Jakarta, 28 Februari 2026
Ketua Pelaksana Kegiatan

Denik Iswardani Witarti, ', M.Si.. Ph.D.

NIP: 990005
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BABI
PENDAHULUAN

1. Analisis Situasi

Sekolah Lansia Pesanggrahan (SLP) berdiri pada tanggal 21 Februari 2024. SLP diiniasi oleh
Bapak Yus Rusamsi selaku Kepala Sekolah Lansia Fatmawati yang sudah berhasil didirikan. Hasil
diskusi dengan para pensiunan pendidik yang terdiri dari guru, kepala sekolah dan pengawas sekolah
di lingkungan kecamatan Pesanggrahan, disepakati untuk juga mendirikan sekolah lansia. SLP hadir
sebagai lembaga pendidikan non-formal dengan motto “Lansia Bermakna dan Bahagia”. Para
pensiunan pendidik di Pesanggrahan yang dikomandoi oleh Ibu Hj. Darmin mendirikan SLP sebagai
wadah bagi kaum lanjut usia untuk tetap aktif, produktif serta bermakna menjalani masa purnanya.

Dalam profil SLP disebutkan tujuan pendirian sekolah ini adalah:

Ingin mengisi waktu luang, agar para lansia tidak mengalami kejenuhan dan kegelisahan.
Menjadikan wadah silaturahim antar lansia untuk saling berbagi dan berkomunikasi.
Menjadikan sekolah lansia ini sebagai ladang amal sebagai bekal akhirat.

Mengasah kembali memori agar tidak berhenti berpikir positif.

a e o

Sasaran SLP adalah sebagai berikut:

a. Seluruh warga lansia yang terdapat di kelurahan Pesanggrahan dan sekitarnya.
b. Pensiunan pendidik dan tenaga kependidikan di Kecamatan Pesanggrahan yang peduli lansia.

-

Jalan Pancbra
Kecamatan Pesanggrahahn
Kota Jakarta Selatan
Daerah Khusus |Ibukata Jakarta
Rabu, 22 Mei 2024

Gambar 1. Kegiatan di SLP

Kegiatan pembelajaran di SLP di setiap minggu kedua atau ketiga setiap bulannya (Gambar 1).
Sekolah dilaksanakan selama 12 kali setahun sesuai panduan. SLP memiliki narasumber yang terdiri
dari unsur akademisi, ulama, dokter serta pemangku kepentingan lainnya. Kegiatan SLP mencakup
empat dimensi utama yaitu dimensi spiritual, fisik, vokasional, dan sosial kemasyarakatan. Lulusan
SLP diharapkan menjadi lansia yang SMART (Sehat, Mandiri, Aktif, Produktif) dalam 7 (tujuh)
demensi lansia tangguh, sehingga bahagia dan bermartabat sampai akhir hayat. Meskipun tidak



mengeluarkan ijazah sebagai bukti kelulusan seperti umumnya sekolah formal, namun lulusan SLP

diberikan sertifikat sebagai bukti keahlian.

Berikut Tabel 1 susunan pengurus Sekolah Lansia Pesanggrahan:

Tabel 1.

Susunan Pengurus SLP

No. Komponen Pengurus Nama Pengurus
1 | Pembina 1. Kepala Camat Pesanggrahan (Kak Agus
Ramdani)
2. Kepala Lurah Pesanggrahan (Kak Jumadi)
2 | Pengarah Kak Emilia (BKL/Penyuluh KB)
3 | Penanggung Jawab/Koordinator Kak Darmini
4 | Kepala Sekolah Kak Sulartinah
5 | Wakil Kepala Sekolah Kak Samiyati
6 | Sekretaris Kak Nuryani
7 | Bendahara 1. Kak Mia Padmadinata
2. Siti Yunariah
8 | Nara Sumber 1. Kak Yus Rusamsi
2. Kak Bejo Raharjo
3. Kak Sulartinah
4. Kak Samiyati
5. Kak Suwondo
6. Dari Akademisi
7. Stake Holder
9 | Seksi-seksi

9.1. Seksi Pengembang Kurikulum

. Kak Samiyati
. Kak Nuryani
. Kak Hartatik

9.2. Seksi Acara/Kegiatan

. Kak Nuryani (MC)
. Kak Samiyati (MC)
. Kak Yanti

. Kak Dwi Tindarti

. Kak Mariyo

. Kak Gusjamanidar

9.3. Seksi Kerohanian

. Kak Enah Suhaenah
. Kak Kistyowati

. Kak Agus Kusyono

. Kak Rumi Winingsih

9.4. Seksi Penerima Tamu

. Kak Etty Rosiaeni

. Kak Eka Widayanti
. Kak Tiur S.

. Kak Siti Nurul

9.5. Seksi Konsumsi

. Kak Purwanti

. Kak Suwariyah
. Kak Sumiyati

. Kak Dwioni

9.6. Seksi Perlengkapan/Umum

. Kak Sarman
. Kak Haryanto

9.7. Seksi Dokumentasi

. Kak Titin Supartini
. Kak Agus Kusyono
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2. Permasalahan Mitra

Berdasarkan hasil observasi awal dan wawancara dengan pihak sekolah, diperoleh beberapa
permasalahan utama sebagai berikut:

a. Belum tersedianya website resmi sekolah.

Informasi mengenai keberadaan sekolah lansia di lingkungan kecamatan Pesanggrahan masih
minim. Penyebaran informasi kegiatan SLP yang belum tersampaikan ke masyarakat luas akibat
keterbatasan penggunaan media digital. Kurangnya informasi tentang kegiatan SLP menyebabkan
banyak lansia yang belum memandang penting keberadaanya. Mereka kurang tertarik karena tidak
ada informasi jelas tentang hal-hal yang dipelajari di SLP yang bisa menjadi bekal bagi kehidupan
sehari-hari.

b. Rendahnya literasi digital peserta dan pengelola.

Kemampuan digital pengelola dan peserta sekolah lansia juga masih terbatas. Meskipun
kebanyakan lansia memiliki gawai, namun pemanfaatannya masih belum optimal. Sebagian besar
peserta lansia belum terbiasa menggunakan perangkat digital untuk mengakses informasi. Selain itu,
masih minim pemahaman mengenai keamanan dan etika penggunaan teknologi. Keterbatasan sumber
daya manusia pengelola digital menjadi kendala. Pengelola sekolah belum memiliki kemampuan
teknis untuk mengelola website atau konten daring secara mandiri. Penguasaan teknologi yang
terbatas perlu ditingkatkan agar mereka tetap bisa relevan dengan kemajuan meski sudah purna tugas.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan pengurus SLP, diidentifikasi ada dua
permasalahan utama yang diuraikan pada Tabel 2.

Tabel 2. Permasalahan Mitra

No Permasalahan Uraian

1. | Website SLP belum tersedia Minimya informasi mengenai keberadaan sekolah
lansia di lingkungan kecamatan Pesanggrahan

2. | Literasi digital peserta dan pengelola | Terbatasnya kemampuan digital pengelola dan peserta
SLP yang rendah sekolah lansia




BABII
SOLUSI

Berikut solusi yang ditawarkan:
a. Pemanfaatan website untuk media informasi dan komunikasi

Merancang dan membangun website resmi Sekolah Lansia (SLP) sebagai pusat informasi dan
komunikasi daring. Website ini akan memuat profil sekolah, jadwal kegiatan belajar, berita, galeri,
serta fitur pengumuman digital yang mudah diakses. Pemanfaatan teknologi digital melalui website
SLP berperan penting dalam meningkatkan kesejahteraan psikologis lansia dengan memperkuat
koneksi sosial, memudahkan akses informasi, serta menyediakan sarana komunikasi yang cepat dan
transparan (1). Meningkatkan citra profesional sekolah di mata masyarakat dan mitra eksternal.
Struktur website dirancang dengan prinsip aksesibilitas lansia (font besar, navigasi sederhana, warna
kontras lembut) untuk memudahkan penggunaan.

Kegiatan ini dilakukan dengan menganalisis kebutuhan dan rancangan UI/UX ramah lansia (2);
Mengembangkan website berbasis CMS (3)(4); dan Uji coba aksesibilitas (ukuran huruf, warna
kontras, atau navigasi suara)(5).

b.  Pelatihan literasi digital bagi lansia dan tenaga pendidik

Menyelenggarakan pelatihan literasi digital berbasis praktik langsung menggunakan perangkat
gawai atau komputer. Materi meliputi penggunaan dasar internet, cara mengakses website sekolah,
serta etika dan keamanan digital. Diharapkan dapat meningkatkan kepercayaan diri lansia dalam
menggunakan teknologi digital (6). Membekali peserta dengan etika dan keamanan digital di dunia
maya agar terhindar dari dampak negatif teknologi. Mendorong kemandirian digital (7), selaras
dengan program nasional literasi digital Indonesia (8).

Pendampingan teknis bagi staf sekolah untuk mengelola website, memperbarui konten, serta
memanfaatkan alat digital sederhana seperti CMS (Content Management System) perlu dilakukan.
Hal ini dimaksudkan agar pengelola sekolah mampu mengelola website secara mandiri tanpa
ketergantungan pihak luar. Meningkatkan kapasitas SDM lokal di bidang teknologi informasi.
Menjamin keberlanjutan program pasca kegiatan PKM berakhir.

Beberapa kegiatan yang dilakukan antara lain melakukan pelatihan penggunaan dasar internet
dan web; Sosialisasi etika digital, keamanan data, dan privasi; dan Praktik langsung penggunaan
website SLP untuk kegiatan belajar dan komunikasi.

Target capaian yang akan dihasilkan dari masing-masing Solusi dapat dilihat pada Tabel 3.

Tabel 3. Target Capaian Kegiatan PKM

No. Solusi Target Capaian
1. | Pemanfaatan website untuk | a. Website resmi SLP aktif dan dapat diakses publik.
media informasi dan | b. Minimal 5 konten informasi awal terunggah.
komunikasi c. Admin sekolah mampu memperbarui konten secara
mandiri.
2. | Pelatihan literasi digital bagi | a. 80% peserta lansia mampu mengakses dan
lansia dan tenaga pendidik menggunakan website.
b. Tenaga pendidik dan pengelola memahami cara
aman menggunakan teknologi.
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BAB III
METODE PELAKSANAAN

Pelaksanaan kegiatan PKM dalam pengembangan web SLP menerapkan metode
pengembangan perangkat lunak Agile yang dipadukan dengan pendekatan Participatory Design (PD)
(9)(10). Kolaborasi antara tim pengembang dan pihak sekolah lansia dilakukan sejak tahap
perencanaan hingga evaluasi agar setiap kebutuhan pengguna dapat terakomodasi dengan baik.
Pendekatan Agile memungkinkan proses pengembangan berlangsung secara bertahap dan responsif
terhadap masukan (11)(12), sedangkan PD memastikan desain yang dihasilkan benar-benar
mencerminkan pengalaman serta kebutuhan nyata peserta lansia. Dengan cara ini, website yang
dikembangkan diharapkan lebih inklusif, mudah digunakan, dan bermanfaat bagi seluruh komunitas
sekolah lansia.

Tahapan pelaksanaan kegiatan dirancang sebagai berikut:

1. Tahapan Pelaksanaan Solusi

Pelaksanaan kegiatan dibagi dalam beberapa tahap utama:

a.  Analisis kebutuhan dan perencanaan desain

Tim pelaksana bersama pihak sekolah melakukan wawancara dan diskusi kelompok untuk
mengidentifikasi kebutuhan informasi, jenis layanan digital yang dibutuhkan, serta tingkat
kemampuan digital peserta lansia. Hasil analisis ini menjadi dasar rancangan struktur dan fitur
website.

b.  Perancangan dan pembuatan website

Berdasarkan hasil identifikasi, tim pengembang membuat rancangan antarmuka sederhana
dengan tampilan ramah lansia (font besar, warna kontras, navigasi mudah). Proses pengembangan
dilakukan secara iterative, setiap versi diuji dan diperbaiki berdasarkan masukan dari pihak sekolah.

c.  Pelatihan literasi digital

Setelah website siap digunakan, dilakukan pelatihan bagi peserta dan pengelola sekolah lansia
mengenai cara mengakses, mengunggah, dan mengelola konten, serta pemahaman tentang keamanan
dan etika digital.

d.  Uji coba dan pendampingan

Website diuji langsung oleh peserta dan pengelola untuk memastikan kemudahan akses dan
fungsionalitas. Tim PKM memberikan pendampingan teknis hingga pengguna terbiasa.

2.  Partisipasi Mitra dalam Pelaksanaan Program

Sekolah lansia berperan aktif sebagai co-designer dalam setiap tahap kegiatan. Pihak sekolah
menyediakan data, informasi, dan peserta uji coba, serta turut memberikan masukan terkait kebutuhan
konten dan tampilan website. Perwakilan pengajar dan staf administrasi dilibatkan sebagai tim
pengelola digital sekolah, yang akan mengelola konten pasca kegiatan. Dengan partisipasi ini, hasil
program benar-benar mencerminkan kebutuhan dan kemampuan pengguna lansia.

3. Evaluasi dan Keberlanjutan Program

Evaluasi dilakukan melalui dua cara, yaitu:

a.  Evaluasi proses dan hasil



Melalui observasi, wawancara, atau kuesioner sederhana untuk menilai kemudahan
penggunaan, tampilan, dan manfaat website. Feedback ini digunakan untuk penyempurnaan versi
akhir website.

b.  Evaluasi keberlanjutan

Dilakukan dengan memantau tingkat aktivitas pengelolaan website dan keterlibatan peserta
setelah kegiatan selesai. Pihak sekolah akan didorong membentuk tim admin digital sebagai
penanggung jawab pemeliharaan website, sedangkan tim PKM tetap memberikan pendampingan
daring dalam periode pasca-program.

4.  Peran dan Tugas Tim PKM

Tim PKM untuk program ini terdiri dari 3 orang Dosen dan 2 orang Mahasiswa. Berikut Tabel
4 menjabarkan peran masing-masing tim:

Tabel 4. Peranan Tim PKM
No | Tim Pelaksana Bidang Keahlian Tugas

1 | Ketua Sosial Humaniora | a. Menjalin komunikasi dengan mitra.

b. Melakukan identifikasi masalah terkait
kebutuhan web SLP.

c. Berkolaborasi dengan tim untuk
melakukan analisis dan studi literatur
tentang permasalahan tersebut.

d. Menyusun proposal dan laporan
kegiatan.

e. Memberikan pelatihan literasi digital.

Bekerja sama dengan tim untuk

menindaklanjuti hasil evaluasi dan

membuat perbaikan yang diperlukan.

terutama isu-isu strategis

=H

g. Mengelola diseminasi hasil kegiatan.
2 | Anggota 1 Science dan teknologi | a. Membuat proposal dan laporan kegiatan.
tentan it b. Merancang website SLP.
centang SIS | Melakukan evaluasi fitur web SLP.
monitoring, machine | d. Membantu  pelaksanaan  kegiatan
. pelatihan literasi digital.
learning
3 | Anggota 2 Digital mobile journalism, | a. Membuat proposal dan laporan kegiatan.
Komunikasi dan Desain b. Merancang UI/UX web SLP.
c. Melakukan evaluasi U/UX web SLP.
Visual d. Membantu  pelaksanaan  kegiatan
pelatihan literasi digital.
4 | Mahasiswa 1 Mahasiswa Fakultas | a. Membantu perancangan web SLP.
Teknologi Informasi b. Uji coba fitur-fitur pada web SLP.

c. Membantu  pelaksanaan  kegiatan
Program Studi Teknik pelatihan literasi digital.

Informatika




No

Tim Pelaksana

Bidang Keahlian

Tugas

Mahasiswa 2

Mahasiswa FKDK

Program  Studi

Komunikasi

IImu

. Membantu perancangan design tampilan

UI/UX SLP.

b. Uji coba fitur-fitur pada web SLP.
. Membantu  pelaksanaan  kegiatan

pelatihan literasi digital.




BABIV
HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI

4.1. Hasil Kegiatan

4.1.1. Sosialisasi Literasi Digital

Pelaksanaan sosialisasi literasi digital dilaksanakan pada hari Rabu, 17 Desember 2025 dihadiri
oleh 47 peserta dari SLP (Gambar 2B). Sosialisasi ini mengambil tema “Menjadi Netizen Emas Tanpa
Cemas” memberikan pemahaman mengenai keamanan dan etika dalam menggunakan teknologi
(Gambar 2A).

LITERASI DIGITAL UNTUK SEKOLAH LANSIA PESANGGRAHAN

Menjadi
Netizen Emas -
Tanpa Cemas gﬁ .

Denik Iswardani Witarti
Pipin Farida Ariyani

Muhammad Igbal Naufal PO

Z NS N g ‘l",' Y .
(A)Modul Materi Sosialisasi (B) Tim Pelaksana dan Peserta Sosialisasi
Gambar 2. Pelaksanaan Sosialisasi Literasi Digital untuk Peserta Lansia SLP

4.1.2. Tampilan Layar

Pelaksanaan pengembangan sistem informasi SLP diwujudkan dengan pembuatan prototipe
website dengan alamat URL https://slpsmart.org/. Website tersebut dapat diakses oleh pengguna
publik, anggota SLP, dan pengelola SLP dimana terdapat akun admin yang dikelola oleh pengelola
SLP melalui penunjukkan.

Rancangan website SLP memiliki 8§ menu utama yaitu “Beranda”, “Profil Sekolah”, “Berita
dan Pengumuman”, “Galeri Kegiatan”, “Jadwal Kegiatan”, “Literasi Digital”, “Hubungi Sekolah”,
dan “Login”. Menu Login hanya bisa diakses oleh akun admin pengelola SLP, dimana pada akun
login ini terdapat menu “Manajemen Konten” dan “Manajemen Pengguna”.

Gambar 3 merupakan landing page dari website Sekolah Lansia Pesanggrahan yang dapat
diakses melalui menu Beranda.

Sekolah Lansia

Sekolah Lansia Tangguh

Mewujudkan masa tua yang bermartabat. Bersama kami, lansia
menjadi pribadi yang Sehat, Mandiri, Aktif, dan Produktif serta
bahagia.

TENTANG KAMI

Gambar 3. Tampilan Layar Menu Beranda Website SLP
8



Gambar 4 merupakan tampilan layar dari menu Profil sekolah, menampilkan informasi identitas
dan sejarah sekolah secara ringkas dan mudah dipahami. Berisi profil singkat sekolah (visi, misi,
sejarah berdirinya); dan Struktur pengelola dengan foto profil besar.

Sekolah Lansia

Profil Sekolah

Mengenal lebih dekat Sekolah Lansia Pesanggrahan (SLP)

Tentang Kami

Gambar 4. Tampilan Layar Menu Profil Sekolah

Gambar 5 merupakan tampilan layar menu Berita dan pengumuman, menjadi pusat informasi
utama sekolah dan kegiatan komunitas lansia. Menampilkan list berita artikel dan pengumuman yang
telah diupload oleh admin website SLP (Gambar 5A). Setiap list artikel akan merujuk pada konten
berita dari artikel tersebut (Gambar 5B).

L BERTA JAOWAL GASR  UTERASI KON

Sekolah Lansia Sekolah Lansia BERANDA  PROFL  BERA  JADWAL GAERI  LUTERASI KONTAK  LOGN

Boranda / Berita / Menarik

Berita Terbaru
Seminar Kegiatan SLP u Seminar Kegiatan SLP
£ 24 November 2025  (EgIGER)

Pendaftaran Dibuka!
Bergabur hLansio

Seminar Kegiatan SLP

(A)List Artikel Berita dan Pengumuman (B) Konten Berita dari Kegiatan SLP
Gambar 5. Tampilan Layar Menu Berita dan Pengumuman

Gambar 6 merupakan tampilan layar menu Jadwal kegiatan SLP, menyediakan informasi waktu
kegiatan belajar, seminar, atau rekreasi lansia. Mempunyai fitur kalender sesuai jadwal kegiatan.

Sekolah Lansia BERANDA  PROFL BERMA  JADWAL GAERI  LUTERAS| KONTAK  LOGIN

Jadwal Kegiatan
Ikuti berbagai kegiatan berman faot bersama komi

Doa bersama SDFVwery
24 © t032- 103218

Novaes 9 svwev

senam jantung sgng
24 © 1930~ 2225 W8

Novaos @ PrHskadhfwef

Seminar Kegiatan SLP ADFBAERBAETRG
07 o 103 a1 we

Nev2es © ADFVAERGVARE

(s NONC)

©2025 Sekolah Lansia Pesanggrahan. All Rights Reserved.

Gambar 6. Tampilan Layar Menu Jadwal Kegiatan SLP
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Gambar 7 merupakan tampilan layar menu Galeri kegiatan SLP, menampilkan dokumentasi
kegiatan belajar dan sosial lansia secara visual. Dengan fitur Galeri foto dan video dengan tampilan
grid besar (thumbnail besar, teks deskriptif); Lightbox preview untuk melihat foto lebih jelas tanpa
keluar halaman; dan Keterangan kegiatan (nama dan tanggal).

Sekolah Lansia BERANDA  PROFL BERTA  JADWAL GALERI  UTERASI  KONTAK  LOGIN

Galeri Kegiatan

Dokumentasi kebersamaan dan pembelajaran di Sekolah Lansia.

Seminar Kegiatan SLP Foto Bersama Seminar Kegiatan SLP

[t NONC}

© 2025 Sekolah Lansia Pesanggrahan. All Rights Reserved.

Gambar 7. Tampilan Layar Menu Galeri Kegiatan SLP

Gambar 8 merupakan tampilan layar menu Literasi digital, Menjadi pusat pembelajaran mandiri
lansia tentang penggunaan teknologi secara aman dan etis. Mempunyai fitur modul e-learning ringan
berisi panduan praktis dan video tutorial singkat (maksimal 5 menit per topik).

Sekolah Lansia BERANDA  PROFIL  BERITA  JADWAL  GALFRI  LTERASI KONTAK  LOGIN

Literasi Digital Lansia

Belajar teknologi dengan mudah, aman, dan menyenangkan.

Belum ada materi literasi digital yang tersedia saat ini

[ HCHC)

© 2025 Sekolah Lansia Pesanggrahan. All Rights Reserved.

Gambar 8. Tampilan Layar Menu Literasi Digital

Gambar 9 merupakan tampilan layar menu Kontak, memudahkan komunikasi antara sekolah,
peserta, dan masyarakat. Dengan fitur Formulir kontak dengan validasi sederhana (nama, email,
pesan); Tombol langsung ke WhatsApp resmi sekolah dan Google Maps lokasi sekolah; Nomor
telepon, alamat lengkap, dan jam operasional.
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Sekolah Lansia BERANDA PROFL BERMA JADWAL GALRI  LTERAS KONTAK  LOGIN

Hubungi Kami Kirim Pesan
Jangan ragu untuk menghubungi kami jika Nama Lengkap
Anda memiliki pertanyaan seputar

pendaftaran atau kegiatan.

9 JiPancoran No. 14 RTI4/RW.01, Kel. Alamat Email
Pesanggrahan, Jaksel (RPTRA Abdi
Praja)

A +62 812-3456-7890
Pesan Anda

& \fo@sekolahlansiaid

Jam Operasional

Senin - Jumat: 08.00 - 16.00 WIB
Sabtu - Minggu: Tutup (Kecuali ada kegiatan)

- g
A O
2 m

Gambar 9. Tampilan Layar Menu Kontak

Gambar 10 merupakan tampilan laya menu login untuk admin pengelola website SLP.
Memberikan akses mudah bagi pengelola sekolah untuk memperbarui konten tanpa keahlian teknis
tinggi. Mempunyai fitur Login admin dengan autentikasi dua faktor (opsional via email); Editor
visual (drag-and-drop CMS) untuk membuat berita dan unggah foto; Menu manajemen pengguna;
dan Statistik kunjungan dan artikel paling populer (integrasi Google Analytics).

Nama Akun

admin@slp.com

Gambar 10. Tampilan Layar Menu Login Admin

Gambar 11 merupakan tampilan layar halaman dashboard dengan login akun pengelola website
SLP. Halaman ini memudahkan navigasi pengelolaan isi atau konten dari website SLP. Selain
halaman dashboard terdapat 4 menu lainnya, antara lain menu “Berita dan Artikel”, “Jadwal
Kegiatan”, “Galeri”, dan “Manajemen User”.
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& SLP ADMIN Dashboard Overview Administrator SLP @ -

Sekolah Lansia

6 Dashtioard Halo, Administrator SLP!
& Berita & Artikel h panel admin Sekolah Lansia, l;-Admvn Welcome
8 Jadwal Kegiatan
Statistik Ku"junga“ Minggu Ini v TOTAL SISWA LANSIA
2

ARTIKEL TERBIT

1

%
50
3
55
w0
- ]

Jadwal Mendatang

NOV  Senam Lansia Sehat i

25 © osoo- omowns @

TOTAL FOTO GALERI

128

Buat Pengumuman Baru

NOV  Pemeriksaan Kesehatan

27 © 0800-1100WiB @ Buat Sekarang

Gambar 11. Tampilan Layar Dashboard dari Akun Admin

Gambar 12A merupakan halaman untuk memanajemen berita dan pengumuman. Seluruh berita
akan dikelola pada halaman ini mulai dari pembuatan berita baru, update berita, dan hapus berita.

Gambar 12B merupakan halaman untuk mengelola seluruh jadwal kegiatan yang dilaksanakan
SLP. Pengelolaan meliputi tambah jadwal baru, update, dan hapus jadwal.

Gambar 12C merupakan halaman untuk upload foto atau video (media) kegiatan yang telah
dilaksanakan oleh SLP, berfungsi sebagai visualisasi dokumentasi kegiatan dengan format digital.
Pengelolaan meliputi tambah media baru, update, dan hapus media.

Gambar 12D merupakan halaman manajemen pengguna website SLP. Akun admin akan
dikelola oleh pic dari pengelola SLP. Admin website mengelola akun pengguna pada website SLP.

Manajemen Berita & Artikel Administrator SLP Q -
(A)Berita dan
Artikel & - i . o -
1 D Seminar Keglatan SLP [ egiatan ] 24 Nov 2025 v}
Jadwal Kegiatan Administrator SLP e~
Daftar Kegiatan Lansia
No Nama Kegiatan Waktu Lokasi Status
il Doa bersama Mulai: [ et @ n
B d 1 24 Nov 2025, 19:32
(B)Jadwa
K . 1932
eglatan S pre— i e “0
24 Nov 2025, 19:30
Selesa
22:25
3 Seminar Kegiatan SLP Mula e © u
07 Nov 2025, 19:31

Selesai
19:31
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Galeri Kegiatan Administrator SLP ° -

(C) Galeri o
Seminar Kegiatan SLP S;minar egiatan’SLP
B2 24 No
@ Edit m @ Edit W Hapus.
Manajemen Pengguna . Administrator SU p @ -
(D)Manajemen
US er Nama Email Telepon Aksi

Hj. Siti Aminah siti@gmail.com

Rol
Administrator SLP admin@slp.com [ Adein | 081234567890 |

081298765432 | w

Gambar 12. Tampilan Layar Akun Admin

4.1.3. Pelatihan Penggunaan Sistem

Kegiatan seminar mengenai literasi digital dilaksanakan pada tanggal 17 Desember 2025.
Kegiatan dihadiri oleh pengelola dan anggota SLP serta tamu undangan. Tim PKM pelaksanaan
diketuai oleh Denik Iswardani W (Kapus. PSDNIKS) dengan anggota Pipin Farida Ariyani dan
Muhammad Igbal Naufal.

4.1.4. Evaluasi Sistem

Evaluasi dilakukan dengan menguji fungsionalitas sistem informasi berita yang dapat
menunjukkan kesalahan pada fungsi dan menu yang hilang. Input data acak digunakan sebagai
masukan untuk menentukan apakah sistem yang dibuat menolak masukan data atau informasi yang
tidak sesuai dengan perancangan. Test case dilakukan pada form berita Tabel.

Tabel 5. Test Case Form Berita
No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Qutput Pefgalf;:an Status
1 Mengisi judul Judul Berita: Data diterima Data berhasil | Berhasil
berita dengan “12345678901234567890 disimpan
maksimum 200 123456789012345678901
karakter 234567890123456789012
345678901234567890123
456789012345678901234
567890123456789012345
678901234567890123456
789012345678901234567
890123456789012345678
901234567890~
Judul Berita: Error: hanya Menonaktitk | Berhasil
“12345678901234567890 | diperbolehkan an input-an
123456789012345678901 | menggunakan keyboard
234567890123456789012 | maksimal 200 jika sudah
345678901234567890123 | karakter 200 karakter
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Hasil

No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Qutput Pengujian Status
456789012345678901234
567890123456789012345
678901234567890123456
789012345678901234567
890123456789012345678
901234567890abc”
Judul Berita: “Pertemuan | Data diterima Data berhasil | Berhasil
rutin bulanan SLP” disimpan
Judul Karya: “Pertemuan | Data diterima Data berhasil | Berhasil
rutin 17 Desember 2025 disimpan
mengenai sosialisasi
literasi digital”
2 Mengisi kategori | Kategori: “Pilih kategori” | Error: Harus Tombol Berhasil
sesuai dengan memilih satu dari 4 | submit
pilihan yang pilihan kategori “Upload
tersedia Media” non-
aktif
Kategori: “Audio (MP3, Data diterima Data berhasil | Berhasil
WAV, OGG, M4A)” disimpan
Kategori: “Video (MP4, Data diterima Data berhasil | Berhasil
AVI, MOV, MKV)” disimpan
Kategori: “Notasi (PDF, Data diterima Data berhasil | Berhasil
JPG, PNG)” disimpan
Kategori: “Lainnya Data diterima Data berhasil | Berhasil
(DOC, DOCX, TXT, ZIP, disimpan
RAR, dll)”
3 Mengisi deskripsi | Deskripsi: Null Data diterima Data berhasil | Berhasil
(optional, tidak disimpan
wajib) dengan Deskripsi: “Kegiatan Data diterima Data berhasil | Berhasil
karakter rutin bulanan 17 disimpan
Desember 2025”
4 Mengisi tipe Tipe Upload: “Upload Data diterima Data berhasil | Berhasil
upload media File” disimpan
visual sesuai Pilih File yang akan
dengan pilihan diunggah maksimal 10
yang tersedia MB. Sesuai dengan
kategori.
Tipe Upload: “Upload Error: Format file Tombol Berhasil
File” tidak sesuai dengan | submit
Pilih File yang akan kategori “Upload
diunggah maksimal 10 Media” non-
MB. Tidak sesuai dengan aktif
kategori.
Tipe Upload: “Upload Error: File size Tombol Berhasil
File” maksimal 10 MB submit
“Upload

14




No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Qutput Pef;:;:an Status
Pilih File yang akan Media” non-
diunggah lebih dari 10 aktif
MB.
Tipe Upload: “Upload Data diterima Data berhasil | Berhasil
Link” disimpan
Masukkan link YouTube,
Google Drive, atau
platform lainnya.
Tipe Upload: “Upload Error: Harus Tombol Berhasil
Link” mengisi link media | submit
Tidak mengisi link media “Upload
berita. Media” non-
aktif
4.2. Luaran Yang Dicapai

Dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini, telah dicapai beberapa luaran antara lain:

Teknologi yang dapat digunakan oleh masyarakat berupa Sistem informasi sebagai media
promosi atau informasi mengenai keberadaan Sekolah Lansia Pesanggrahan. Domain yang

akan digunakan adalah https://www.slpsmart.org.
Artikel untuk jurnal nasional terindeks Sinta mengenai kegiatan ini dapat dilihat pada Lampiran

9.
Publikasi kegiatan dilihat pada Lampiran 10.

Hak cipta berupa rancangan website sistem informasi SLP dapat dilihat pada Lampiran 13.
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BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini berhasil melaksanakan sosialisasi literasi
digital dengan tema “Menjadi Netizen Emas Tanpa Cemas”, para peserta lansia mendapatkan
pemahaman mengenai cara aman dalam berinternet dan menjaga etika secara digital. Para lansia
mendapatkan rasa aman untuk mulai mencoba berbaur dengan teknologi. Rancangan website SLP
memberikan gambaran fungsionalitas dari menu-menu yang tersedia. Website ini akan difungsikan
untuk memperluas informasi mengenai keberadaan dan kegiatan SLP.

5.2. Saran

Meskipun sistem informasi berbasis web telah berhasil dikembangkan, terdapat beberapa aspek
yang dapat terus ditingkatkan agar manfaatnya semakin maksimal bagi SLP antara lain memperluas
jangkauan dan penghematan penggunaan hosting jika web akan dipakai dalam jangka panjang.

Agar website semakin dikenal dan mudah diakses, optimalkan kontennya agar mudah
ditemukan lewat mesin pencari, misalnya dengan menulis judul halaman dan deskripsi yang jelas,
serta membuat daftar isi digital yang memudahkan pengecekan mesin pencari. Promosikan kegiatan
SLP secara rutin lewat website. Lewat pendekatan ini, website jadi tidak hanya lebih efisien dari sisi
teknis, tetapi juga lebih mudah ditemukan dan dihargai oleh masyarakat luas.

Untuk menghemat ruang penyimpanan dan meminimalkan penggunaan hosting, aktifkan
sistem deduplikasi yang secara otomatis menghindari menyimpan salinan ganda dari media yang
sama. Selain itu, kompresi file seperti gambar, audio, atau video dapat diterapkan agar ukuran file
menjadi lebih kecil tanpa mengorbankan kualitas. Dengan begitu, penyimpanan menjadi lebih ringan,
biaya turun, dan akses menjadi lebih cepat.
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LAMPIRAN 1.

Realisasi Biaya

Dana disetujui: Rp 6.000.000

LAMPIRAN

video

Jenis Pembelajaan Komponen Item Kuantitas Biaya Total
Satuan Terealisasi
Honorarium Honor Kegiatan 1 450.000 450.000
Pelaksanaan narasumber
Kegiatan
Honorarium Honor pembantu | Kegiatan 3 200.000 600.000
Pelaksanaan pelaksana
Kegiatan kegiatan
Teknologi dan | Alat Teknologi | Paket 1 1.200.000 | 1.200.000
Inovasi Tepat Guna web,
hosting
web, dan
database
Teknologi dan | Bahan baku
Inovasi produksi
Biaya Pelatihan Penyelenggaran | Kegiatan 2 250.000 500.000
FGD
perancangan web
Biaya Pelatihan Konsumsi FGD | Kegiatan | 2 x 8§ orang 25.000 400.000
Biaya Pelatihan Penyelenggaran | Kegiatan 1 300.000 300.000
Pelatihan literasi
digital
Biaya Pelatihan Konsumsi Kegiatan 1x20 25.000 500.000
Pelatihan orang
Perjalanan Transport Kegiatan | 3 x 3 orang 150.000 | 1.350.000
Perjalanan Penginapan
Biaya Lainnya Biaya Paket 1 300.000 300.000
pendaftaran HKI
Biaya Lainnya Biaya pembuatan | Kegiatan 1 400.000 400.000
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LAMPIRAN 2. Gambaran IPTEKS

Website Sekolah Lansia Pesanggrahan dirancang sebagai platform edukatif dan
komunikatif yang dapat digunakan dengan mudah oleh pengguna lanjut usia. Terdiri dari beberapa
menu ditunjukkan pada Gambar 13 antara lain:

SEKOLAH LANSIA PESANGGRAHAN
(SLP)

Website Map

Beranda ] Login Admin

Profil Sekolah e

Berita & Pengumuman — — Manajeman Konten
Galeri Kegiatan E— “— Manajemen Pengguna
Jadwal Kegiatan —

Literasi Digital e

Hubungi Sekolah R

Gambar 13. Desain Menu Website SLP
1. Halaman Utama (Beranda)

Menyambut pengunjung dengan tampilan sederhana dan informatif. Header navigasi besar dan
jelas dengan ukuran huruf minimal 18pt dan kontras tinggi. Slide banner kegiatan terbaru,
menampilkan foto kegiatan belajar atau acara sosial. Tombol Akses Cepat (Quick Access) untuk
menu Jadwal Kegiatan, Berita & Pengumuman, Galeri Kegiatan, atau Hubungi Sekolah. Fitur “Baca
dengan Suara” (Text-to-Speech) agar konten dapat dibacakan bagi pengguna dengan keterbatasan
penglihatan. Mempunyai mode Aksesibilitas (warna tinggi kontras, ukuran teks diperbesar).

2. Halaman Profil Sekolah

Menampilkan informasi identitas dan sejarah sekolah secara ringkas dan mudah dipahami.
Berisi profil singkat sekolah (visi, misi, sejarah berdirinya); dan Struktur pengelola dengan foto profil
besar.

3. Halaman Berita dan Pengumuman

Menjadi pusat informasi utama sekolah dan kegiatan komunitas lansia. Mempunyai fitur
Artikel berita dan pengumuman dengan kategori (kegiatan belajar, kesehatan, pengumuman umum);
Fitur Komentar Terbatas (hanya untuk akun terdaftar) agar komunikasi dua arah tetap aman; dan
Tombol “Bagikan ke WhatsApp” untuk kemudahan distribusi.

4. Halaman Galeri Kegiatan
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Menampilkan dokumentasi kegiatan belajar dan sosial lansia secara visual. Dengan fitur Galeri
foto dan video dengan tampilan grid besar (thumbnail besar, teks deskriptif); Lightbox preview untuk
melihat foto lebih jelas tanpa keluar halaman; dan Keterangan kegiatan (tanggal, lokasi, deskripsi
singkat).

5. Halaman Jadwal Kegiatan

Menyediakan informasi waktu kegiatan belajar, seminar, atau rekreasi lansia. Mempunyai fitur
kalender interaktif (Google Calendar API / plugin CMS) dan pengingat otomatis ke email peserta
lansia (bagi yang memiliki akun).

6. Halaman Literasi Digital

Menjadi pusat pembelajaran mandiri lansia tentang penggunaan teknologi secara aman dan etis.
Mempunyai fitur modul e-learning ringan berisi panduan praktis dan video tutorial singkat (maksimal
5 menit per topik).

7. Halaman Hubungi Sekolah

Memudahkan komunikasi antara sekolah, peserta, dan masyarakat. Dengan fitur Formulir
kontak dengan validasi sederhana (nama, email, pesan); Tombol langsung ke WhatsApp resmi
sekolah dan Google Maps lokasi sekolah; Nomor telepon, alamat lengkap, dan jam operasional; dan
List FAQ untuk menjawab pertanyaan umum mengenai SPL.

8. Halaman Admin (Backend)

Memberikan akses mudah bagi pengelola sekolah untuk memperbarui konten tanpa keahlian
teknis tinggi. Mempunyai fitur Login admin dengan autentikasi dua faktor (opsional via email);
Editor visual (drag-and-drop CMS) untuk membuat berita dan unggah foto; Menu manajemen
pengguna; dan Statistik kunjungan dan artikel paling populer (integrasi Google Analytics).
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LAMPIRAN 3. Peta Lokasi Mitra

Sekolah Lansia Pesanggrahan berada di RPTRA Abdi Praja di JI. Pancoran No. 14

RT14/RW.01 Kelurahan Pesanggrahan, Kecamatan Pesanggrahan, Jakarta Selatan. Jarak dari
Universitas Budi Luhur ke lokasi SLP + 3,8 km (Gambar 14).
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LAMPIRAN 4. Surat Pernyataan Kesediaan Kerja Sama Mitra

Sekolah Lansia @

’

Pesanggrahan [ — ]

Sokretariat: RPTRA ABDI PRAJA, J1. Pancoran, Kel. Pesanggrahan, Kec. Pesanggrahan. HP: 0818142640-

SURAT PERNYATAAN KESEDIAAN KERJA SAMA
Surat Nomor: 07/5SLP/2025

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama : Sulartinah

Instansi/Lembaga : Sekolah Lansia Pesanggrahan (SLP)

Jabatan : Kepala Sekolah

Alamat : RPTRA Abdi Praja, JI. Pancoran No. 14 Rt.14/Rw.1, Pesanggrahan,
Jakarta Selatan 12320

Nomor HP : 0818-142-640

Dengan ini menyatakan bersedia bekerja sama dengan dosen sesuai dengan nama yang tersebut
di bawah ini, dan bersama ini kami menyatakan bahwa di antara mitra dengan pelaksana
kegiatan tidak terdapat ikatan kekeluargaan dan usaha dalam wujud apapun juga.

Judul Pengabdian : Pemanfaatan Web Literasi Digital Bagi Generasi Emas Sekolah Lansia

Pesanggrahan (SLP)
Nama Ketua : Denik Iswardani Witarti, Ph.D
NIDN/NIDK : 0325047501
Instansi : Universitas Budi Luhur
Jabatan : Lektor Kepala
Alamat : JI. Ciledug Raya, Petukangan Utara, Jakarta Selatan 12260

Nomor HP : 0812-9997-086
Sumber dana -

Demikian surat pernyataan kesediaan kerja sama ini dibuat untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Jakarta, 17 Oktober 2025
Yang membuat pernyataan

SULARTINAH
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LAMPIRANS. Surat Perjanjian Kontrak Pelaksanaan PKM

UNIVERS ITAS | oo moms

FAKULTAS EXONOMI DAN BisNis

B U D ' L U H U R FAKULTAS ILmU SOBIAL DAN BTUDI BLOBAL

Kompus Puset : 5, Royo Cledug - Aivkongan Users - Jokero Selaton 12260 | TAXULTAS TExwNiK
Tolp : 021.5853753 hurting), Fon < 0215853489, hip./fwww budiburocid | FAKULTAS K AS| DAN D& KngaT)

SURAT PERJANJIAN KONTRAK
PELAKSANAAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT
Nomor A/UBL/DRPM/000/220/11/125

Pada han ini Rabu tanggal 05 November 2025, kami yang bertanda tangan di bawah ini:

1. Prof. Dr. Ir. Prudensius Maring, M.A., selaku Direktur Riset dan Pengabdian Kepada
Masyarakat Universitas Budi Luhur, selanjutnya disebut PIHAK PERTAMA.

2. Denik Iswardani Witarti, S.I.P, M.Si, Ph.D., sebagai Ketua Tim Pelaksana Kegiatan
Pengabdian Kepada Masyarakat, selanjutnya disebut PIHAK KEDUA.

Secara bersama-sama telah mengadakan Perjanjian Pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat
dengan Judul: *Pemanfaatan Web Literasi Digital Bagi Generasi Emas Sekolah Lansia Pesanggrahan
(SLP)".

Biaya pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini dibebankan pada Yayasan Pendidikan
Budi Lubur Cakti pada semester Gasal Tahun 2025/2026 dengan nilai kontrak sebesar Rp 6,000,000.00
(enam juta rupiah).

Adapun ketentuan persyaratan kegiatan tersebut adalah sebagai berikut:

1. PIHAK KEDUA harus menyelesaikan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat dalam waktu
paling lama 6 (enam) bulan terhitung dari tanggal yang tertera dalam Surat Perjanjian Kontrak
Pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat ini;

2. PIHAK KEDUA harus menyerahkan Laporan Akhir Hasil Pengabdian Kepada Masyarakat dalam
bentuk softcopy kepada PIHAK PERTAMA.

3. Dalam hal PIHAK KEDUA tidak dapat memenuhi Surat Perjanjian Kontrak Pelaksanaan
Pengabdian Kepada Masyarakat ini, maka PIHAK KEDUA wajib mengembalikan dana
Pengabdian Kepada Masyarakat yang telah diterimanya;

4. Apabila jangka waktu pelaksanaan kegiatan seperti tersebut pada butir (1) tidak dapat dipenuhi,
maka PIHAK PERTAMA tidak akan mempertimbangkan usulan kegiatan Pengabdian Kepada
Masyarakat berikutnya;

5. Pencairan dana Pengabdian Kepada Masyarakat dilakukan dalam 1 (satu) tahap sebesar 100%
dari nilai kontrak.

Hal-hal yang belum diatur dalam perjanjian ini akan ditentukan kemudian oleh kedua belah pihak.

PIHAK PERTAMA, PIHAK KEDUA,

KAMPUS ROXY : Puscr Niogo Roxy Mas Blok £.2 No. 38.39 Telp - 021.6328709 - 6328710, Fox : 0216322872
KAMPUS SALEMBA : Sentra Salemba Mas Blok 5-T, Telp - 021-3928488 - 3928689, Fox : 021-3161636
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LAMPIRAN 6. Catatan Harian

. Bulan
No. Nama Kegiatan 1 2 3 )

1. | Koordinasi Kegiatan X X
2. | Konfigurasi Web X X
3. | Desain Halaman Web X X X
4. | Seminar Literasi Digital X
6. | Evaluasi Kegiatan
7. | Diseminasi Kegiatan PKM
No Tanggal Kegiatan

1 25 Oktober 2025 Koordinasi pelaksanaan kegiatan dengan SLP

2 1 November 2025 | Perancangan Sistem

3 15 November 2025 | Instalasi dan Konfigurasi Sistem

4 17 Desember 2025 | Pelaksanaan kegiatan di Pesanggrahan

5 25 Januari 2026 Evaluasi Kegiatan

6 1 Februari 2026 Penyusunan artikel publikasi

7 7 Februari 2026 Penyusunan Laporan dan pengajuan HKI
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LAMPIRAN 7. Daftar Hadir Pelaksanaan Kegiatan
Daftar Hadir Peserta Lansia dan Pengelola SLP

Daftar Hadir Tamu Undangan dan Tim Pelaksana PKM




LAMPIRAN 8. Dokumentasi Pelaksanaan Kegiatan

- Do 3 ~
- \ ¢ DOKUMENTASI PEN
- JL. DUKU NO. 49 C T
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2 — I 20:

26



LAMPIRAN 9. Artikel [lmiah (Draft)

laman web jurnal: http:/jurnal.sais.or.id/index

JAM-TEKNO
W (Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat TEXNO)

Vol. x No. x (20xx) XX - XX ISSN Media Elektronik: 2828-6391

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI WEBSITE SLP SEBAGAI
PENGUATAN LITERASI DIGITAL

Denik Iswardani Witarti', Pipin Farida Ariyani®, Muhammad Igbal Naufal’
“Fakultas Komnunikasi dan Disain Kreatsf, Universitas Budi Lubur, DKI Jakarta, Indonesia
"Fakultas Teknologi Informasi, Universatas Budi Luhur, DK1 Jakarta, Indonesia
'denik iswardani@budiluhur.ac.sd, *pipin.fandaanyam@budilubur ac.id, *muhammadigbalnaufal@budiluhur ac.id*

Abstract

Thas Community Service (PKM) activity is designed to improve the dagatal capacity of the Sekolah Lansia Pesanggraban (SLP).
Thas school for the elduly is located in the Abdi Praja RPTRA, Pesanggraban Distnict, South Jakarta, SLP provides a place for
the elderly to stay active and happy in thear twilight years. However, there are limatations in au.cnmg chplal information. The
administrators and participants, all of whom are elderly, are not yet very adept at utilizing devel 15 in i and
communication technology (ICT). PKM offers two activities a3 a solution. First, the okvelopmml of an official SLP website
as the pnmary means of dissernsnating information and communscation. Second, providing dagatal literacy traming for elderly

and ed o they have the ability to use technology safely and without violating digital ethscs. The SLP website
developmml uses the Agile method with a Partic y Design (PD) approach because both emphasize flexibility and active
user involvement. The Agile method allows for a gradual and rapad development process to adapt to the school's needs, while
PD ensures that the elderly and admanastrators play a direct role in designing the website's appearance and content.

Keywords: ICT, digital literacy, Sekolah Lansia Pesanggarahan, website.

Abstrak
Keguatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) i diranc untuk ingkatkan kapasitas digital Sekolsh Lansia

Pesanggrahan (SLP). Sekolah bagi para lansia ms berada di RPTRA Abdi Pryga, Kommum Penmsgrdnn. Jakma Selaxm
SLP menjadi wadsh bagi para lansia untuk tetap aktl dan bahagia & usa senja
mgxk.ws informasi secara digital. Pengelola dan peserta yang s:mumya lansia belum terlalu. cakap mcmmfmkan
per knologi, informasi dan komumikasi (TIK). PKM kan dua k bagar soluss. Pertama,
pcrgcmbunpm website resmi SLP sebagas sarana utama untuk penyebaran informas: dan komunikasi. Kedu, memberikan
pelatihan literasi dagatal bags para peserta lansia dan tenaga pendichk agar mereka memiliki kemampuan untuk menggunakan
teknologi secara aman dan tidsk melanggar etika digital, Pa:gmxbangm website SLP menggunakan metode Agile dengan

pendekatan l‘luapmu'y Design (PD) karena keds fleksibilitas dan keterlibatan akuf pengguna. Metode
Agle kinkan proses pengembanga chlakukmsecnbmdmpdmcqul mmyuunkm Iwbuuimn sekolah, sementara
I’Dmcmnnihnlanuuhl, gelola berperan langsung dalam g tampilan serta )

Kata kunci: ICT, literasi digital digital, Sekolah Lansia Pesanggarahan, website
schagai wadah bagi kaum lanjut usia untuk tetap aktif,
1. Pendahuluan produktif serta bermakna menjalani masa purmnanya.

Sckolah Lansia Pesanggrahan (SLP) berdiri pada : : e
tanggal 21 Februari 2024. SLP diiniasi olch Bapak Yus Lo o Proft! SLP disebutkan tujuan pendirian skolsh

Rusamsi sclaku Kepala Sckolah Lansia Fatmawati yang
sudah berhasil didirikan. Hasil diskusi dengan para
pensiunan pendidik yang terdiri dari guru, kepala
sckolah dan pengawas sckolah di lingkungan kecamatan
Pesanggrahan, disepakati untuk juga mendirikan sckolah
lansia. SLP hadir scbagai lembaga pendidikan non-
formal dengan motto “Lansia Bermakna dan Bahagia™. e
Para pensiunan pendidik di  Pesanggrahan yang d
dikomandoi oleh Ibu Hj. Darmin mendirikan SLP

a.  Ingin mengisi waktu luang, agar para lansia tidak
mengalami kejenuban dan kegelisahan,

b. Menjadikan wadah silaturahim antar lansia untuk

saling berbagi dan berkomunikasi.

Menjadikan sckolah lansia ini sebagai ladang amal

schagai bekal akhirat.

Mengasah kembali memori agar tidak berhenti

berpikir positif.

Diterima Redaksi : xx-xx-20xx | Selesai Revisi @ xx-xx-20xx | Diterbitkan Online @ xx-xx-20xx
1
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Sasaran SLP adalah sebagai benkut:

Seluruh warga lansia yang terdapat di kelurahan
Pesanggrahan dan sekitamya.

Pensiunan pendidik dan tenaga kependidikan di
Kecamatan Pesanggrahan yang peduli lansia.

Gambar 1.

Kegiatan di SLP

Kegiatan pembelajaran di SLP di setiap minggu kedua
atau ketiga setiap bulannya (Gambar 1). Sekolah
dilaksanakan selama 12 kali sctahun sesuai panduan.
SLP memiliki narasumber yang terdiri dan unsur
akademisi, ulama, dokter serta pemangku kepentingan
lainnya. Kegiatan SLP mencakup empat dimensi utama
yaitu dimensi spiritual, fisik, vokasional, dan sosial
kemasyarakatan. Lulusan SLP diharapkan menjadi
lansia yang SMART (Schat, Mandiri, Aktif, Produktif)
dalam 7 (tujuh) demensi lansia tangguh, schingga
bahagia dan bermartabat sampai akhir hayat. Meskipun
tidak mengeluarkan ijazah scbagai bukt kelulusan
seperti umumnya sckolah formal, namun lulusan SLP
diberikan sertifikat sebagai bukti keahlian.

Berdasarkan  hasil observasi awal dan wawancara
dengan pihak sckolah, dipereleh beberapa permasalahan
utama schagai berikut:

a  Belum tersedianya website resmi sckolah.

Informasi mengenai keberadaan sckolah lansia di
lingkungan kecamatan Pesanggrahan masih minim.
Penyebaran  informasi  kegiatan SLP yang belum
tersampaikan ke masyarakat luas akibat keterbatasan
penggunaan media digital. Kurangnya informasi tentang
kegiatan SLP menycbabkan banyak lansia yang belum
memandang penting keberadaanya. Mercka kurang
tertarik karena tidak ada informasi jelas tentang hal-hal
vang dipelajari di SLP yang bisa menjadi bekal bagi
kehidupan schari-han.

b. Rendahnya
pengelola.
Kemampuan digital pengelola dan peserta sekolah lansia
juga masih terbatas. Meskipun kebanyakan lansia
memiliki gawai, namun pemanfaatannya masih belum
optimal. Scbhagian besar peserta lansia belum terbiasa

menggunakan perangkat digital untuk mengakses

literasi  digital peserta dan

informasi. Selain itu, masih minim pemahaman
mengenai keamanan dan etika penggunaan teknologi.
Keterbatasan sumber daya manusia pengelola digital
menjadi kendala. Pengelola sckolah belum memiliki
kemampuan teknis untuk mengelola website atau konten
daring secara mandin. Penguasaan tcknologi yang
terbatas perlu ditingkatkan agar mercka tetap bisa
relevan dengan kemajuan meski sudah puma tugas.

2. Metode Pengabdian Masyarakat

Pelaksanaan kegiatan PKM dalam pengembangan web
SLP mencrapkan metode pengembangan perangkat
lunak Agile yang dipadukan dengan pendekatan
Participatory Design (PD) (9)(10). Kolaborasi antara tim
pengembang dan pihak sckolah lansia dilakukan sejak
tahap perencanaan hingga cvaluasi agar setiap
kebutuhan pengguna dapat terakomodasi dengan baik.
Pendekatan Agile memungkinkan proses pengembangan
berlangsung secara bertahap dan responsif terhadap
masukan (11)(12), sedangkan PD memastikan desain
yang dihasilkan benar-benar mencerminkan pengalaman
serta kebutuhan nyata peserta lansia. Dengan cara ini,
website yang dikembangkan diharapkan lebih inklusif,
mudah digunakan, dan bermanfaat bagi scluruh
komunitas sckolah lansia.

Tahapan pelaksanaan kegiatan dirancang schagai
berikut:

1. Tahapan Pelaksanaan Solusi
Pelaksanaan kegiatan dibagi dalam beberapa tahap
utama:

a Analisis kebutuhan dan perencanaan desain

Tim pelaksana bersama pihak sckolah melakukan
wawancara  dan  diskusi  kelompok  untuk
mengidentifikasi kebutuhan informasi, jenis layanan
digital yang dibutuhkan, serta tingkat kemampuan
digital peserta lansia. Hasil analisis ini menjadi dasar
rancangan struktur dan fitur website.

b. Perancangan dan pembuatan website

Berdasarkan  hasil  identifikasi, tim pengembang
membuat  rancangan antarmuka sederhana  dengan
tampilan ramah lansia (font besar, wama kontras,
navigasi mudah). Proses pengembangan dilakukan
secara iterative, setiap versi diuji dan diperbaiki
berdasarkan masukan dari pihak sckolah.

. Pelatihan literasi digital

Sctelah website siap digunakan, dilakukan pelatihan
bagi peserta dan pengelola sekolah lansia mengenai cara
mengakses, mengunggah, dan mengelola konten, serta
pemahaman tentang keamanan dan etika digital.

Int adalah artikel akses terbuka di bawah lisenst CC BY 4.0 | DOL: https://dot.org/10.29207/ jamtekno. vXix.xxx
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d. Uji coba dan pendampingan

Website diuji langsung oleh peserta dan pengelola untuk
memastikan kemudahan akses dan fungsionalitas. Tim
PKM memberikan  pendampingan  teknis  hingga
pengguna terbiasa.

2. Partisipasi Mitra dalam Pelaksanaan Program

Sckolah lansia berperan aktif sebagai co-designer dalam
setiap tahap kegiatan. Pihak sckolah menyediakan data,
informasi, dan peserta uji coba, serta turut memberikan
masukan terkait kebutuhan konten dan tampilan website.
Perwakilan pengajar dan staf administrasi dilibatkan
schagai tim pengelola digital sckolah, yang akan
mengelola konten pasca kegiatan. Dengan partisipasi ini,
hasil program benar-benar mencerminkan kebutuban
dan kemampuan pengguna lansia.

3. E i dan Keberlanj Program
Evaluasi dilakukan melalui dua cara, yaitu:

a Evaluasi proses dan hasil

Anrh

Melalui observasi, a, atau k
untuk menilai kemudahan penggunaan, tampilan, dan
manfaat website. Feedback ini  digunakan untuk
penyempurnaan versi akhir website.

b. Evaluasi keberlanjutan

Dilakukan dengan memantau tingkat  aktivitas
pengelolaan website dan keterlibatan peserta setelah
kegiatan selesai.  Pihak sckolah akan didorong
membentuk tim admin digital scbagai penanggung
jawab pemelibaraan website, sedangkan tim PKM tetap
memberikan pendampingan daring dalam periode pasca-
program.

3. Hasil dan Pembahasan

Pelaksanaan sosialisasi literasi digital dilaksanakan pada
hari Rabu, 17 Desember 2025 dihadiri oleh 47 peserta
dari SLP (Gambar 2). Sosialisasi ini mengambil tema
“Menjadi Netizen Emas Tanpa Cemas” memberikan
pemahaman mengenai keamanan dan ctika dalam
menggunakan teknologi.

& - "\ ¢ - v
Gambar 2. Gambar 2. Pelaksanaan Sosialisast
Literas: Digital untuk Peserta Lansia SLP

Ini adalah artikel akses terbuka di bawah hisens: CC BY 4.0 | DOI

Pelaksanaan pengembangan sistem informasi SLP
diwujudkan dengan pembuatan prototipe  website
dengan alamat URL https://slpsmart.org/. Website
tersebut dapat diakses oleh pengguna publik, anggota
SLP, dan pengelola SLP dimana terdapat akun admin
yang dikelola oleh pengelola SLP melalui penunjukkan.

Rancangan website SLP memiliki 8 menu utama yaitu
“Beranda”,  “Profil  Sckolah”, “Berita dan
Pengumuman”, “Galenn Kegiatan™, “Jadwal Kegiatan™,
“Literasi Digital”, “Hubungi Sckolah”, dan “Login™.
Menu Login hanya bisa diakses oleh akun admin
pengelola SLP, dimana pada akun login ini terdapat
menu  “Manajemen  Konten™ dan  “Manajemen
Pengguna”.

Gambar 3 merupakan landing page dari website Sckolah
Lansia Pesanggrahan yang dapat diakses melalui menu
Beranda.

Sekoloh Lansla Tangguh

Tampilan Layar Menu Beranda Website
SLP

Gambar 4 merupakan tampilan layar dari menu Profil

sckolah, menampilkan informasi identitas dan scjarah

sckolah secara ringkas dan mudah dipahami. Berisi

profil singkat sekolah (visi, misi, scjarah berdirinya);

dan Struktur pengelola dengan foto profil besar.

Gumbar 4. Tampilan Layar Menu Profil Sekolah

Gambar 5 merupakan tampilan layar menu Berita dan
pengumuman, menjadi pusat informasi utama sckolah
dan kegiatan komunitas lansia. Menampilkan list berita
artikel dan pengumuman yang telah diuplead oleh admin
website SLP. Setiap list artikel akan merujuk pada
konten berita dari artikel tersebut.

Gumber 3.

: htps://dot.org'10.29207/ jamtekno. vxix. xxx
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Gumbar 8. Tampilan Layar Menu Literasi
Digital
BT
dahkan k ikasi antara sckolah, peserta, dan
Gumbar 5. Tampilan Layar Menu Berita dan masyarakat. Dengan fitur Formulir kontak dengan
Pengumuman validasi sederhana (nama, cmail, pesan); Tombol

Gambar 6 merupakan tampilan layar menu Jadwal langsung ke WhatsApp resmi sekolah dan Google Maps
kegiatan SLP, menycdiakan informasi waktu kegiatan lokasi sekelah; Nomor telepon, alamat lengkap, dan jam
belajar, seminar, atau rekreasi lansia. Mempunyai fitur “F !
kalender sesuai jadwal kegiatan.

| - [ [N | °

Crambar 9. Tampilan Layar Menu Kontak
Y .. ;o ook campilan laye menu login untuk
Gambar 6. T""‘P"‘;'Ll‘;"“‘ Menu Jadwal Kegiatan  ggmin pengelola website SLP. Memberikan akses

mudah bagi pengelola sckolah untuk memperbarui
Gambar 7 merupakan tampilan layar menu Galeri konten tanpa keahlian teknis tinggi. Mempunyai fitur
kegi SLP, pilkan dok i kegi Login admin dengan autentikasi dua faktor (opsional via

belajar dan sosial lansia secara visual. Dengan fitur email); Editor visual (drag-and-drop CMS) untuk
Galeri foto dan video dengan tampilan grid besar membuat berita dan unggah foto; Menu manajemen
(thumbnail besar, teks deskriptif); Lightbox preview pengguna; dan Statistik kunjungan dan artikel paling
untuk melihat foto lebih jelas tanpa keluar halaman; dan populer (integrasi Google Analytics).

Keterangan kegiatan (nama dan tanggal).

CGambar 10. Tampilan Layar Menu Login Admin

Gambar 7. Tampilan Layar Menu Galen Kegiatan — Gambar 11 merupal pil layar hal

sLp dashboard dengan login akun pengelola website SLP.
Gambar 8 merupakan tampilan layar menu Literasi Hal ini sdahkan navigasi pengelolazn isi atau
digital, Menjadi pusat pembelaj diri lansia konten dari website SLP. Selain halaman dashboard

tentang penggunaan teknologi sccara aman dan ctis. terdapat 4 menu lainnya, antara lain menu “Berita dan
Mempunyai fitur modul e-leaming ringan berisi Artikel”, “Jadwal Kegiatan”, “Galeri”, dan “Manajemen
panduan praktis dan video tutorial singkat (maksimal 5 User”
menit per topik).

In: adalah artikel akses terbuka di bawah lisenst CC BY 4.0 | DOL: https://dot.org/10.29207/ jamiekno. vXix.xxx
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Gambar 11. Tampilan Layar Dashb
Admin

Menu Berita dan Artikel merupakan halaman untuk
memanajemen berita dan pengumuman. Seluruh berita
akan dikelola pada halaman ini mulai dari pembuatan
berita baru, update berita, dan hapus berita. Menu Jadwal
Kegiatan merupakan halaman untuk mengelola seluruh
jadwal kegiatan yang dilaksanakan SLP. Pengelolaan
meliputi tambah jadwal baru, update, dan hapus jadwal.
Menu Galeri merupakan halaman untuk upload foto atau
video (media) kegiatan yang telah dilaksanakan olch
SLP, berfungsi sebagai visualisasi dokumentasi kegiatan
dengan format digital. Pengelolaan meliputi tambah
media baru, update, dan hapus media. Menu Manajemen
User merupakan halaman manajemen pengguna website
SLP. Akun admin akan dikelola oleh pic dari pengelola
SLP. Admin website mengelola akun pengguna pada
website SLP.

{ dan Akun

4. Kesimpulan

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini
berhasil melaksanakan sosialisasi literasi digital dengan
tema “Menjadi Netizen Emas Tanpa Cemas”, para
peserta lansia mendapatkan pemahaman mengenai cara
aman dalam berinternet dan menjaga etika secara digital.
Para lansia mendapatkan rasa aman untuk mulai
mencoba berbaur dengan teknologi. Rancangan website
SLP memberikan gambaran fungsionalitas dari menu-
menu yang tersedia. Website ini akan difungsikan untuk
memperluas  informasi mengenai  keberadaan dan
kegiatan SLP.
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Lampiran 10.  Publikasi di Media Massa Elektronik
https://fkdk.budiluhur.ac.id/pkm-literasi-digital-bagi-generasi-emas-sekolah-lansia-pesanggrahan-
slp/

PKM: Literasi Digital 8aqi Generasi Emas Sekolah Lansia Pesanggra..LP| - Fakultas Komunikasi & Desain Kreatif Universitas Budi Luhur 02)03/2026, 15.329

-|D

 UNIVERSITAS Home  Tentang FKDK ~ Akaderik v We're Different v Kes
y BUDI LUHUR

Home

02 PKM: Literasi Digital Bagi Generasi Emas

«= Sekolah Lansia Pesanggrahan (SLP)

by

Dosen Fakultas Komunikasi dan Desain Kreatif [FXDK) dan Fakultas Telnk Informasi [FTY) Universitas Bud
Luhur yang berkolaborasi dengan Sekolah Lansia Pesanggrahan {SLP) baru saja melaksanakan keglatan
pengabdian kepada masyaraiat yang berlokas di wilwyah Kelurahan Pesanggrahan, Jalarta Selatan.kegiatan
e berfokus pada pelatihan dan penerapan teknolog digital untuk mempermudah operasional sekolah non-

formal bagi para warga.

¥olaborasi ine bertujuan untuk dapat memanfaatkan Website sebagal Uterasi Digital Bag Generasi Emas
Sekolah Lansia Pesanggrahan (SLP) Kegatan Pengabdian Kepada Masyarakat [PKM} ini dirancang untuk
menngkatkan kapasitas digital Sekolah Lansa Pesanggrahan (SLP) dan ada dua fokus utama dalam kegiatan
PKM ini, Pertama pembuatan website resmi SLP sebagai sarana utama untuk penyebaran informasi dan
xomunkasi. Kedua, memberikan pelatinan literasi dgtal pagl para peserta agar mereka memilid kemampuan

untuk menggunaian teknologi secara aman dan tidak mefanggar etika digtal.

Mimpl kami sederhana, melihat orang tua k&a menjadi "Generasi Emas yang Tudak Cemas”. Dengan dukungan

https:fitkdk.budiiuhur.acid/pkm-literasi-digital-bagi-generasi-emas-sekolah-lansia-pesanggrahan-sip/ Page 10of 2
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bute SLP, kta b

kemandrian digital adalah bentuk kasih sayang Wta untuk mereka

ywupudkan masa tua yang sehat, mandri, dan tetap ehsis & era digtal. Karena

#SekolahlansiaPesanggrahan LansaTangguh $LansaDigital #PengabdianMasyarakat $FKOKBudiLuhur
#UnwersitasBudiLuhur #DigalisasiLansia
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LAMPIRAN 11. Modul/Materi Kegiatan

LITERASI DIGITAL UNTUK SEKOLAH LANSIA PESANGGRAHAN

Menjadi
Netizen Emas
Tanpa Cemas

Denik Iswardani Witarti
Pipin Farida Ariyani
Muhammad Igbal Naufal

Aktiv
Digital

E=T3
= / 1 ¢
Searching Viogging Posting Biogging. ‘Comment, Like, Share

Stop Hoax

KBBI: "berita bohong"

Sinonim: lelucon, cerita bohong. kenakalan, olokan, membohongi, menipu,
dan

Phishing
Upaya untuk mendapatkan data /
seseorang dengan teknik pengelabuan

Penipuan melalui telepon, email,
messaging, dsb, dengan tujuan untuk
mendapatkan uang dari para korbannya

34

\ KOWPAScom

Dinilai Sebarkan Provokasi
Agustus, 592 Akun Medsos
Diblokir Polisi

—

LIPUTAND

HOME NEWS  BSMS OMMPUS BOLA TV SHOWSZ  OTOMOTE

@ rews | rom rw o A e osts Zomawnn

Lansia Kena Tipu Rp1,2 Miliar, Pelaku Ngaku
Petugas BPJS

WASPADA
PENIPUAN

Akun bisnis *

462 852:5214-3596
INFORMASI TASPEN

17 Desember 2025

Etika Digital

Kemampuan individu dalam menyadari,
diri,

dan tata kelola
etika digital (netiquet) dalam kehidupan sehari-hari.
(Modul Literasi Digital)

" KELANAKOTA

Terdakwa Investasi Bodong Tipu Lansia Rp171 Miliar di
Surabaya Divonis 3,5 Tahun Penjara

2

lalu

Selamat Siang

revisi data Bpk/Ibu.

Yth Bpk/Ibu, Saya Abiyan
dari Staff Pendataan dan
informasi data TASPEN
PUSAT, ingin melakukan




x
R brer=

sangan 4

Sembarangan
Sebar NIK Ya!

TP et bosrspa o ot yang peseng
e . e e ot
oot

& Sabar

Keamanan Digital

Privasi Data
Pribadi

Proteksi Diri Sebelum Koneksi

€ Sadar

€ Sebar

Pipin Farida Ariyani
Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Budi Luhur

Denik Iswardani Witarti
Magister lImu Komunikasi
Universitas Budi Luhur

Muhammad Igbal Naufal
Fakultas Komunikadi & Desain Kreatif
Universitas Budi Luhur
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LAMPIRAN 12. Berita Acara Serah Terima (BAST) Teknologi dan Inovasi

UNIVERSITAS | e oo o

FANULTAS EXONOMI DAN Binrin

B u D l L u H u R FAXULTAS ILMU SOBIAL DAN BTUDI BLOBAL

Kompus Puset | /1. Royo Clledug - Nkangon Usors - Jokento Seloton 12260 FARULTAS TEKNIK
Tolp | 0215853753 Punting), Fau | 0215853489, Mp.//www budiuhwrocid | FAXULTAS KOMUNIKAS! DAN DESAIN KREATIF

BERITA ACARA SERAH TERIMA ASET

Pada hari ini Rabu, tanggal 17 Desember 2025 bertempat di Jakarta Selatan telah terjadi
penyerahan/penerimaan barang dalam rangka pelaksanaan Pengabdian kepada masyarakat
Semester Gasal 2025/2026 antara:

Nama : Denik Iswardani Witarti
Jabatan : Ketua PKM dari PS.DnIKS Universitas Budi Luhur
Alamat : JI. Ciledug Raya No. 15, Apart. Gateway, Petukangan Utara, Jakarta Selatan

Selaku penanggung jawab perseorangan sebagai pihak yang menyerahkan,

Nama : Dr. Sulartinah, M.Pd.

Jabatan : Kepala Sekolah SLP (Sekolah Lansia Pesanggrahan) Smart

Alamat : JI. Ulujami Raya Gg. Nomor 40 RT 007 RW 01 Pancoran, Kel. Pesanggrahan, Kec.
Pesanggrahan, Jakarta Selatan

Sebagai pihak yang menerima barang.

Dafiar rincian barang sebagai berikut:

No. Nama Barang ;‘:“""‘mx | HargaSatuan (Rp.) | Total Harga (Rp.)
Website Sekolah Lansia
Pesanggrah (Prototype
1 web, hosting web, dan 1 2.200.000 2.200.000
database)
Jumlah Total Harga (Rp.) 2.200.000
Yang menerima: Yang menyerahkan:
] ?&
\tdh Wi
Nama: Dr. Sulartinah, M.Pd. Nama: Denik Iswardani Witarti
NIP/NIDN: 990005/0325047501
Mengetahui,

Direktur Riset dan Pengabdian kepada Masyarakat

KAMPUS ROXY : Pusat Neogo Roxy Mas Biok E.2 No. 38.-39 Telp : 021.6328709 - 6328710, Fox : 021.6322872
KAMPUS SALEMBA : Sentro Sclembo Mas Blok S-T, Telp : 021-3928688 - 3928689, Fox : 021.3161636
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LAMPIRAN 13. HKI

PERMOHONAN PENDAFTARAN CIPTAAN

L Pencipta :
1. Nama
2. Kewarganegaraan
3. Alamat lengkap
dan kode pos
4. No. HP & E-mail

1. Nama

2. Kewarganegaraan

3. Alamat lengkap
dan kode pos

4. No. HP & E-mail

1. Nama

2. Kewarganegaraan

3. Alamat lengkap
dan kode pos

4. No. HP & E-mail

II.  Jenis dari judul ciptaan yang
dimohonkan

III.  Tanggal dan tempat di-
umumkan untuk pertama
kali di wilayah Indonesia
atau di luar wilayah Indo-
nesia

IV Deskripsi singkat ciptaan

Denik Iswardani Witarti

Indonesia

Apartemen Gateway Tower D/8A/15 Ciledug Raya,
Petukangan Selatan, Pesanggrahan, Jakarta Selatan 12270
08129997086 & denik.iswardani@budiluhur.ac.id

Pipin Farida Ariyani

Indonesia

JI. Karyawan 3 Nusa Indah 2 No. 43 RT. 03 RW. 15
Karang Tengah, Banten 15157

08121004656 & pipin.faridaariyani@budiluhur.ac.id
Muhammad Igbal Naufal

Indonesia

082112888855 & muhammadigbalnaufal@budiluhur.ac.id

Program Komputer

28 Februari 2026 di Jakarta

Program Komputer Website Sistem Informasi sebagai media

promosi Sekolah Lansia Pesanggrahan

Jakarta, 28 Februari 2026

‘Tanda Tangan : d.'nf/
Nama Lengkap : Denik T§yvardari Witarti

Tanda Tangan
Nama Lengkap

Tanda Tangan

Nama Lengkap : Muhammad Igbal Naufal
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