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RINGKASAN 
 
Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini dirancang untuk meningkatkan kapasitas digital 
Sekolah Lansia Pesanggrahan (SLP). Sekolah bagi para lansia ini berada di RPTRA Abdi Praja, 
Kecamatan Pesanggrahan, Jakarta Selatan. SLP menjadi wadah bagi para lansia untuk tetap aktif dan 
bahagia di usia senja mereka. Namun, terdapat keterbatasan dalam mengakses informasi secara 
digital. Pengelola dan peserta yang semuanya lansia belum terlalu cakap memanfaatkan 
perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi (TIK).  
PKM menawarkan dua kegiatan sebagai solusi. Pertama, pengembangan website resmi SLP sebagai 
sarana utama untuk penyebaran informasi dan komunikasi. Kedua, memberikan pelatihan literasi 
digital bagi para peserta lansia dan tenaga pendidik agar mereka memiliki kemampuan untuk 
menggunakan teknologi secara aman dan tidak melanggar etika digital. Pengembangan website SLP 
menggunakan metode Agile dengan pendekatan Participatory Design (PD) karena keduanya 
menekankan fleksibilitas dan keterlibatan aktif pengguna. Metode Agile memungkinkan proses 
pengembangan dilakukan secara bertahap dan cepat menyesuaikan kebutuhan sekolah, sementara PD 
memastikan lansia dan pengelola berperan langsung dalam merancang tampilan serta konten website. 
PKM ini memerlukan bidang ilmu multidisipliner untuk mengatasi masalah yang ada. Tim pelaksana 
kegiatan disusun dari 2 fakultas yang berbeda yaitu 2 dosen dari Fakultas Komunikasi dan Desain 
Kreatif (FKDK) dan 1 dosen dari Fakultas Teknologi Informasi (FTI). Kegiatan juga akan melibatkan 
2 mahasiswa dari kedua fakultas yang berbeda.  
 

Kata kunci: ICT; literasi digital; Sekolah Lansia Pesanggarahan; website. 
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PRAKATA 
 

Puji syukur kepada Tuhan atas semua karunia-Nya atas selesainya penulisan laporan kegiatan 
PKM berjudul “Pemanfaatan Web Literasi Digital Bagi Generasi Emas Sekolah Lansia Pesanggrahan 
(SLP)”. Kami juga mengucapkan terima kasih kepada Universitas Budi Luhur, khususnya Direktorat 
Riset & Pengabdian Kepada Masyarakat (DRPM)  yang telah memberikan dukungan dana pada 
kegiatan ini.PKM ini dilaksanakan sebagai bagian dari kewajiban tridharma kami sebagai dosen di 
Universitas Budi Luhur.  

Tim PKM memiliki latar belakang multidisiplin sehingga terjalin kolaborasi untuk 
menyelesaikan masalah yang dihadapi oleh mitra yaitu Sekolah Lansia Pesanggarahan (SLP). Kami 
mengucapkan terima kasih kepada Kepala Sekolah SLP, Sulartinah, dan seluruh anggota SLP yang 
terlibat.  

Kegiatan PKM ini telah menghasilkan terbentuknya rancangan Sistem Informasi berupa 
website Sekolah Lansia Pesanggrahan. Harapannya, keberadaan dan kegiatan para lansia di SLP lebih 
terkenal luas di masyarakat. Kami juga berharap laporan kegiatan PKM ini dapat bermanfaat bagi 
semua pemangku kepentingan demi penerapan ilmu pengetahuan yang membawa manfaat nyata bagi 
masyarakat. Penulisan laporan PKM ini tentu tidak sempurna, kami membuka diri untuk saran-saran 
yang membangun demi penyempurnaan ilmu pengetahuan yang aplikatif. 
 

Jakarta, 28 Februari 2026 
Ketua Pelaksana Kegiatan 
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NIP: 990005 
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BAB I   
PENDAHULUAN 

 

1. Analisis Situasi 

Sekolah Lansia Pesanggrahan (SLP) berdiri pada tanggal 21 Februari 2024. SLP diiniasi oleh 
Bapak Yus Rusamsi selaku Kepala Sekolah Lansia Fatmawati yang sudah berhasil didirikan. Hasil 
diskusi dengan para pensiunan pendidik yang terdiri dari guru, kepala sekolah dan pengawas sekolah 
di lingkungan kecamatan Pesanggrahan, disepakati untuk juga mendirikan sekolah lansia. SLP hadir 
sebagai lembaga pendidikan non-formal dengan motto “Lansia Bermakna dan Bahagia”. Para 
pensiunan pendidik di Pesanggrahan yang dikomandoi oleh Ibu Hj. Darmin mendirikan SLP sebagai 
wadah bagi kaum lanjut usia untuk tetap aktif, produktif serta bermakna menjalani masa purnanya. 

Dalam profil SLP disebutkan tujuan pendirian sekolah ini adalah: 

a. Ingin mengisi waktu luang, agar para lansia tidak mengalami kejenuhan dan kegelisahan. 
b. Menjadikan wadah silaturahim antar lansia untuk saling berbagi dan berkomunikasi. 
c. Menjadikan sekolah lansia ini sebagai ladang amal sebagai bekal akhirat. 
d. Mengasah kembali memori agar tidak berhenti berpikir positif. 

Sasaran SLP adalah sebagai berikut: 

a. Seluruh warga lansia yang terdapat di kelurahan Pesanggrahan dan sekitarnya. 
b. Pensiunan pendidik dan tenaga kependidikan di Kecamatan Pesanggrahan yang peduli lansia. 

 
Gambar 1.  Kegiatan di SLP 

Kegiatan pembelajaran di SLP di setiap minggu kedua atau ketiga setiap bulannya (Gambar 1). 
Sekolah dilaksanakan selama 12 kali setahun sesuai panduan. SLP memiliki narasumber yang terdiri 
dari unsur akademisi, ulama, dokter serta pemangku kepentingan lainnya. Kegiatan SLP mencakup 
empat dimensi utama yaitu dimensi spiritual, fisik, vokasional, dan sosial kemasyarakatan. Lulusan 
SLP diharapkan menjadi lansia yang SMART (Sehat, Mandiri, Aktif, Produktif) dalam 7 (tujuh) 
demensi lansia tangguh, sehingga bahagia dan bermartabat sampai akhir hayat. Meskipun tidak 
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mengeluarkan ijazah sebagai bukti kelulusan seperti umumnya sekolah formal, namun lulusan SLP 
diberikan sertifikat sebagai bukti keahlian. 

Berikut Tabel 1 susunan pengurus Sekolah Lansia Pesanggrahan: 

Tabel 1. Susunan Pengurus SLP 
No. Komponen Pengurus Nama Pengurus 
1 Pembina 1. Kepala Camat Pesanggrahan (Kak Agus 

Ramdani) 
2. Kepala Lurah Pesanggrahan (Kak Jumadi) 

2 Pengarah Kak Emilia (BKL/Penyuluh KB) 
3 Penanggung Jawab/Koordinator Kak Darmini 
4 Kepala Sekolah Kak Sulartinah 
5 Wakil Kepala Sekolah Kak Samiyati 
6 Sekretaris Kak Nuryani 
7 Bendahara 1. Kak Mia Padmadinata 

2. Siti Yunariah 
8 Nara Sumber 1. Kak Yus Rusamsi 

2. Kak Bejo Raharjo 
3. Kak Sulartinah 
4. Kak Samiyati 
5. Kak Suwondo 
6. Dari Akademisi 
7. Stake Holder 

9 Seksi-seksi 
9.1. Seksi Pengembang Kurikulum 1. Kak Samiyati 

2. Kak Nuryani 
3. Kak Hartatik 

9.2. Seksi Acara/Kegiatan 1. Kak Nuryani (MC) 
2. Kak Samiyati (MC) 
3. Kak Yanti 
4. Kak Dwi Tindarti 
5. Kak Mariyo 
6. Kak Gusjamanidar 

9.3. Seksi Kerohanian 1. Kak Enah Suhaenah 
2. Kak Kistyowati 
3. Kak Agus Kusyono 
4. Kak Rumi Winingsih 

9.4. Seksi Penerima Tamu 1. Kak Etty Rosiaeni 
2. Kak Eka Widayanti 
3. Kak Tiur S. 
4. Kak Siti Nurul 

9.5. Seksi Konsumsi 1. Kak Purwanti 
2. Kak Suwariyah 
3. Kak Sumiyati 
4. Kak Dwioni 

9.6. Seksi Perlengkapan/Umum 1. Kak Sarman 
2. Kak Haryanto 

9.7. Seksi Dokumentasi 1. Kak Titin Supartini 
2. Kak Agus Kusyono 

 



3 

2. Permasalahan Mitra 

Berdasarkan hasil observasi awal dan wawancara dengan pihak sekolah, diperoleh beberapa 
permasalahan utama sebagai berikut: 

a. Belum tersedianya website resmi sekolah. 

Informasi mengenai keberadaan sekolah lansia di lingkungan kecamatan Pesanggrahan masih 
minim. Penyebaran informasi kegiatan SLP yang belum tersampaikan ke masyarakat luas akibat 
keterbatasan penggunaan media digital. Kurangnya informasi tentang kegiatan SLP menyebabkan 
banyak lansia yang belum memandang penting keberadaanya. Mereka kurang tertarik karena tidak 
ada informasi jelas tentang hal-hal yang dipelajari di SLP yang bisa menjadi bekal bagi kehidupan 
sehari-hari. 

b. Rendahnya literasi digital peserta dan pengelola. 

Kemampuan digital pengelola dan peserta sekolah lansia juga masih terbatas. Meskipun 
kebanyakan lansia memiliki gawai, namun pemanfaatannya masih belum optimal. Sebagian besar 
peserta lansia belum terbiasa menggunakan perangkat digital untuk mengakses informasi. Selain itu, 
masih minim pemahaman mengenai keamanan dan etika penggunaan teknologi. Keterbatasan sumber 
daya manusia pengelola digital menjadi kendala. Pengelola sekolah belum memiliki kemampuan 
teknis untuk mengelola website atau konten daring secara mandiri. Penguasaan teknologi yang 
terbatas perlu ditingkatkan agar mereka tetap bisa relevan dengan kemajuan meski sudah purna tugas. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan pengurus SLP, diidentifikasi ada dua 
permasalahan utama yang diuraikan pada Tabel 2. 

Tabel 2. Permasalahan Mitra 
No Permasalahan Uraian 
1. Website SLP belum tersedia Minimya informasi mengenai keberadaan sekolah 

lansia di lingkungan kecamatan Pesanggrahan 

2. Literasi digital peserta dan pengelola 
SLP yang rendah 

Terbatasnya kemampuan digital pengelola dan peserta 
sekolah lansia 
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BAB II   
SOLUSI 

 

Berikut solusi yang ditawarkan: 

a. Pemanfaatan website untuk media informasi dan komunikasi 

Merancang dan membangun website resmi Sekolah Lansia (SLP) sebagai pusat informasi dan 
komunikasi daring. Website ini akan memuat profil sekolah, jadwal kegiatan belajar, berita, galeri, 
serta fitur pengumuman digital yang mudah diakses. Pemanfaatan teknologi digital melalui website 
SLP berperan penting dalam meningkatkan kesejahteraan psikologis lansia dengan memperkuat 
koneksi sosial, memudahkan akses informasi, serta menyediakan sarana komunikasi yang cepat dan 
transparan (1). Meningkatkan citra profesional sekolah di mata masyarakat dan mitra eksternal. 
Struktur website dirancang dengan prinsip aksesibilitas lansia (font besar, navigasi sederhana, warna 
kontras lembut) untuk memudahkan penggunaan. 

Kegiatan ini dilakukan dengan menganalisis kebutuhan dan rancangan UI/UX ramah lansia (2); 
Mengembangkan website berbasis CMS (3)(4); dan Uji coba aksesibilitas (ukuran huruf, warna 
kontras, atau navigasi suara)(5). 

b. Pelatihan literasi digital bagi lansia dan tenaga pendidik 

Menyelenggarakan pelatihan literasi digital berbasis praktik langsung menggunakan perangkat 
gawai atau komputer. Materi meliputi penggunaan dasar internet, cara mengakses website sekolah, 
serta etika dan keamanan digital. Diharapkan dapat meningkatkan kepercayaan diri lansia dalam 
menggunakan teknologi digital (6). Membekali peserta dengan etika dan keamanan digital di dunia 
maya agar terhindar dari dampak negatif teknologi. Mendorong kemandirian digital (7), selaras 
dengan program nasional literasi digital Indonesia (8). 

Pendampingan teknis bagi staf sekolah untuk mengelola website, memperbarui konten, serta 
memanfaatkan alat digital sederhana seperti CMS (Content Management System) perlu dilakukan. 
Hal ini dimaksudkan agar pengelola sekolah mampu mengelola website secara mandiri tanpa 
ketergantungan pihak luar. Meningkatkan kapasitas SDM lokal di bidang teknologi informasi. 
Menjamin keberlanjutan program pasca kegiatan PKM berakhir. 

Beberapa kegiatan yang dilakukan antara lain melakukan pelatihan penggunaan dasar internet 
dan web; Sosialisasi etika digital, keamanan data, dan privasi; dan Praktik langsung penggunaan 
website SLP untuk kegiatan belajar dan komunikasi. 
Target capaian yang akan dihasilkan dari masing-masing Solusi dapat dilihat pada Tabel 3. 

Tabel 3. Target Capaian Kegiatan PKM 
 

No. Solusi Target Capaian 
1. Pemanfaatan website untuk 

media informasi dan 
komunikasi 

a. Website resmi SLP aktif dan dapat diakses publik. 
b. Minimal 5 konten informasi awal terunggah. 
c. Admin sekolah mampu memperbarui konten secara 

mandiri. 
2. Pelatihan literasi digital bagi 

lansia dan tenaga pendidik 
a. 80% peserta lansia mampu mengakses dan 

menggunakan website. 
b. Tenaga pendidik dan pengelola memahami cara 

aman menggunakan teknologi. 
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BAB III   
METODE PELAKSANAAN 

 

Pelaksanaan kegiatan PKM dalam pengembangan web SLP menerapkan metode 
pengembangan perangkat lunak Agile yang dipadukan dengan pendekatan Participatory Design (PD) 
(9)(10). Kolaborasi antara tim pengembang dan pihak sekolah lansia dilakukan sejak tahap 
perencanaan hingga evaluasi agar setiap kebutuhan pengguna dapat terakomodasi dengan baik. 
Pendekatan Agile memungkinkan proses pengembangan berlangsung secara bertahap dan responsif 
terhadap masukan (11)(12), sedangkan PD memastikan desain yang dihasilkan benar-benar 
mencerminkan pengalaman serta kebutuhan nyata peserta lansia. Dengan cara ini, website yang 
dikembangkan diharapkan lebih inklusif, mudah digunakan, dan bermanfaat bagi seluruh komunitas 
sekolah lansia. 

Tahapan pelaksanaan kegiatan dirancang sebagai berikut: 

1. Tahapan Pelaksanaan Solusi 

Pelaksanaan kegiatan dibagi dalam beberapa tahap utama: 

a. Analisis kebutuhan dan perencanaan desain 

Tim pelaksana bersama pihak sekolah melakukan wawancara dan diskusi kelompok untuk 
mengidentifikasi kebutuhan informasi, jenis layanan digital yang dibutuhkan, serta tingkat 
kemampuan digital peserta lansia. Hasil analisis ini menjadi dasar rancangan struktur dan fitur 
website. 

b. Perancangan dan pembuatan website 

Berdasarkan hasil identifikasi, tim pengembang membuat rancangan antarmuka sederhana 
dengan tampilan ramah lansia (font besar, warna kontras, navigasi mudah). Proses pengembangan 
dilakukan secara iterative, setiap versi diuji dan diperbaiki berdasarkan masukan dari pihak sekolah. 

c. Pelatihan literasi digital 

Setelah website siap digunakan, dilakukan pelatihan bagi peserta dan pengelola sekolah lansia 
mengenai cara mengakses, mengunggah, dan mengelola konten, serta pemahaman tentang keamanan 
dan etika digital. 

d. Uji coba dan pendampingan 

Website diuji langsung oleh peserta dan pengelola untuk memastikan kemudahan akses dan 
fungsionalitas. Tim PKM memberikan pendampingan teknis hingga pengguna terbiasa. 

2. Partisipasi Mitra dalam Pelaksanaan Program 

Sekolah lansia berperan aktif sebagai co-designer dalam setiap tahap kegiatan. Pihak sekolah 
menyediakan data, informasi, dan peserta uji coba, serta turut memberikan masukan terkait kebutuhan 
konten dan tampilan website. Perwakilan pengajar dan staf administrasi dilibatkan sebagai tim 
pengelola digital sekolah, yang akan mengelola konten pasca kegiatan. Dengan partisipasi ini, hasil 
program benar-benar mencerminkan kebutuhan dan kemampuan pengguna lansia. 

3. Evaluasi dan Keberlanjutan Program 

Evaluasi dilakukan melalui dua cara, yaitu: 

a. Evaluasi proses dan hasil 
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Melalui observasi, wawancara, atau kuesioner sederhana untuk menilai kemudahan 
penggunaan, tampilan, dan manfaat website. Feedback ini digunakan untuk penyempurnaan versi 
akhir website. 

b. Evaluasi keberlanjutan 

Dilakukan dengan memantau tingkat aktivitas pengelolaan website dan keterlibatan peserta 
setelah kegiatan selesai. Pihak sekolah akan didorong membentuk tim admin digital sebagai 
penanggung jawab pemeliharaan website, sedangkan tim PKM tetap memberikan pendampingan 
daring dalam periode pasca-program. 

4. Peran dan Tugas Tim PKM 

Tim PKM untuk program ini terdiri dari 3 orang Dosen dan 2 orang Mahasiswa. Berikut Tabel 
4 menjabarkan peran masing-masing tim: 

Tabel 4. Peranan Tim PKM 
No Tim Pelaksana Bidang Keahlian Tugas 

1 Ketua Sosial Humaniora 

terutama isu-isu strategis 

a. Menjalin komunikasi dengan mitra. 
b. Melakukan identifikasi masalah terkait 

kebutuhan web SLP. 
c. Berkolaborasi dengan tim untuk 

melakukan analisis dan studi literatur 
tentang permasalahan tersebut. 

d. Menyusun proposal dan laporan 
kegiatan. 

e. Memberikan pelatihan literasi digital. 
f. Bekerja sama dengan tim untuk 

menindaklanjuti hasil evaluasi dan 
membuat perbaikan yang diperlukan. 

g. Mengelola diseminasi hasil kegiatan. 
2 Anggota 1 Science dan teknologi 

tentang sistem 

monitoring, machine 

learning 

a. Membuat proposal dan laporan kegiatan. 
b. Merancang website SLP. 
c. Melakukan evaluasi fitur web SLP. 
d. Membantu pelaksanaan kegiatan 

pelatihan literasi digital. 

3 Anggota 2 Digital mobile journalism, 

Komunikasi dan Desain 

Visual 

a. Membuat proposal dan laporan kegiatan. 
b. Merancang UI/UX web SLP. 
c. Melakukan evaluasi UI/UX web SLP. 
d. Membantu pelaksanaan kegiatan 

pelatihan literasi digital. 
4 Mahasiswa 1  Mahasiswa Fakultas 

Teknologi Informasi 

Program Studi Teknik 

Informatika 

a. Membantu perancangan web SLP. 
b. Uji coba fitur-fitur pada web SLP. 
c. Membantu pelaksanaan kegiatan 

pelatihan literasi digital. 
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No Tim Pelaksana Bidang Keahlian Tugas 

5 Mahasiswa 2 Mahasiswa FKDK 

Program Studi Ilmu 

Komunikasi 

a. Membantu perancangan design tampilan 
UI/UX SLP. 

b. Uji coba fitur-fitur pada web SLP. 
c. Membantu pelaksanaan kegiatan 

pelatihan literasi digital. 
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BAB IV  
 HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI 

 
4.1. Hasil Kegiatan 

4.1.1. Sosialisasi Literasi Digital 

Pelaksanaan sosialisasi literasi digital dilaksanakan pada hari Rabu, 17 Desember 2025 dihadiri 
oleh 47 peserta dari SLP (Gambar 2B). Sosialisasi ini mengambil tema “Menjadi Netizen Emas Tanpa 
Cemas” memberikan pemahaman mengenai keamanan dan etika dalam menggunakan teknologi 
(Gambar 2A). 

 

 
(A) Modul Materi Sosialisasi (B) Tim Pelaksana dan Peserta Sosialisasi 

Gambar 2.  Pelaksanaan Sosialisasi Literasi Digital untuk Peserta Lansia SLP 

4.1.2. Tampilan Layar 

Pelaksanaan pengembangan sistem informasi SLP diwujudkan dengan pembuatan prototipe 
website dengan alamat URL https://slpsmart.org/. Website tersebut dapat diakses oleh pengguna 
publik, anggota SLP, dan pengelola SLP dimana terdapat akun admin yang dikelola oleh pengelola 
SLP melalui penunjukkan.  

Rancangan website SLP memiliki 8 menu utama yaitu “Beranda”, “Profil Sekolah”, “Berita 
dan Pengumuman”, “Galeri Kegiatan”, “Jadwal Kegiatan”, “Literasi Digital”, “Hubungi Sekolah”, 
dan “Login”. Menu Login hanya bisa diakses oleh akun admin pengelola SLP, dimana pada akun 
login ini terdapat menu “Manajemen Konten” dan “Manajemen Pengguna”. 

Gambar 3 merupakan landing page dari website Sekolah Lansia Pesanggrahan yang dapat 
diakses melalui menu Beranda. 

 
Gambar 3.  Tampilan Layar Menu Beranda Website SLP 
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Gambar 4 merupakan tampilan layar dari menu Profil sekolah, menampilkan informasi identitas 
dan sejarah sekolah secara ringkas dan mudah dipahami. Berisi profil singkat sekolah (visi, misi, 
sejarah berdirinya); dan Struktur pengelola dengan foto profil besar. 

 
Gambar 4.  Tampilan Layar Menu Profil Sekolah 

Gambar 5 merupakan tampilan layar menu Berita dan pengumuman, menjadi pusat informasi 
utama sekolah dan kegiatan komunitas lansia. Menampilkan list berita artikel dan pengumuman yang 
telah diupload oleh admin website SLP (Gambar 5A). Setiap list artikel akan merujuk pada konten 
berita dari artikel tersebut (Gambar 5B). 

  
(A) List Artikel Berita dan Pengumuman (B) Konten Berita dari Kegiatan SLP 

Gambar 5.  Tampilan Layar Menu Berita dan Pengumuman 

Gambar 6 merupakan tampilan layar menu Jadwal kegiatan SLP, menyediakan informasi waktu 
kegiatan belajar, seminar, atau rekreasi lansia. Mempunyai fitur kalender sesuai jadwal kegiatan. 

 
Gambar 6.  Tampilan Layar Menu Jadwal Kegiatan SLP 
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Gambar 7 merupakan tampilan layar menu Galeri kegiatan SLP, menampilkan dokumentasi 
kegiatan belajar dan sosial lansia secara visual. Dengan fitur Galeri foto dan video dengan tampilan 
grid besar (thumbnail besar, teks deskriptif); Lightbox preview untuk melihat foto lebih jelas tanpa 
keluar halaman; dan Keterangan kegiatan (nama dan tanggal). 

 
Gambar 7.  Tampilan Layar Menu Galeri Kegiatan SLP 

Gambar 8 merupakan tampilan layar menu Literasi digital, Menjadi pusat pembelajaran mandiri 
lansia tentang penggunaan teknologi secara aman dan etis. Mempunyai fitur modul e-learning ringan 
berisi panduan praktis dan video tutorial singkat (maksimal 5 menit per topik). 

 
Gambar 8.  Tampilan Layar Menu Literasi Digital 

Gambar 9 merupakan tampilan layar menu Kontak, memudahkan komunikasi antara sekolah, 
peserta, dan masyarakat. Dengan fitur Formulir kontak dengan validasi sederhana (nama, email, 
pesan); Tombol langsung ke WhatsApp resmi sekolah dan Google Maps lokasi sekolah; Nomor 
telepon, alamat lengkap, dan jam operasional. 
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Gambar 9.  Tampilan Layar Menu Kontak 

Gambar 10 merupakan tampilan laya menu login untuk admin pengelola website SLP. 
Memberikan akses mudah bagi pengelola sekolah untuk memperbarui konten tanpa keahlian teknis 
tinggi. Mempunyai fitur Login admin dengan autentikasi dua faktor (opsional via email); Editor 
visual (drag-and-drop CMS) untuk membuat berita dan unggah foto; Menu manajemen pengguna; 
dan Statistik kunjungan dan artikel paling populer (integrasi Google Analytics). 

 
Gambar 10.  Tampilan Layar Menu Login Admin 

Gambar 11 merupakan tampilan layar halaman dashboard dengan login akun pengelola website 
SLP. Halaman ini memudahkan navigasi pengelolaan isi atau konten dari website SLP. Selain 
halaman dashboard terdapat 4 menu lainnya, antara lain menu “Berita dan Artikel”, “Jadwal 
Kegiatan”, “Galeri”, dan “Manajemen User”. 
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Gambar 11.  Tampilan Layar Dashboard dari Akun Admin 

Gambar 12A merupakan halaman untuk memanajemen berita dan pengumuman. Seluruh berita 
akan dikelola pada halaman ini mulai dari pembuatan berita baru, update berita, dan hapus berita. 

Gambar 12B merupakan halaman untuk mengelola seluruh jadwal kegiatan yang dilaksanakan 
SLP. Pengelolaan meliputi tambah jadwal baru, update, dan hapus jadwal. 

Gambar 12C merupakan halaman untuk upload foto atau video (media) kegiatan yang telah 
dilaksanakan oleh SLP, berfungsi sebagai visualisasi dokumentasi kegiatan dengan format digital. 
Pengelolaan meliputi tambah media baru, update, dan hapus media. 

Gambar 12D merupakan halaman manajemen pengguna website SLP. Akun admin akan 
dikelola oleh pic dari pengelola SLP. Admin website mengelola akun pengguna pada website SLP. 
 

(A) Berita dan 
Artikel 

 

(B) Jadwal 
Kegiatan 
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(C) Galeri 

 

(D) Manajemen 
User 

 
Gambar 12.  Tampilan Layar Akun Admin 

 

4.1.3. Pelatihan Penggunaan Sistem 

Kegiatan seminar mengenai literasi digital dilaksanakan pada tanggal 17 Desember 2025. 
Kegiatan dihadiri oleh pengelola dan anggota SLP serta tamu undangan. Tim PKM pelaksanaan 
diketuai oleh Denik Iswardani W  (Kapus. PSDNIKS) dengan anggota Pipin Farida Ariyani dan 
Muhammad Iqbal Naufal.  

4.1.4. Evaluasi Sistem 

Evaluasi dilakukan dengan menguji fungsionalitas sistem informasi berita yang dapat 
menunjukkan kesalahan pada fungsi dan menu yang hilang. Input data acak digunakan sebagai 
masukan untuk menentukan apakah sistem yang dibuat menolak masukan data atau informasi yang 
tidak sesuai dengan perancangan. Test case dilakukan pada form berita Tabel. 

Tabel 5. Test Case Form Berita 

No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Output Hasil 
Pengujian Status 

1 Mengisi judul 
berita dengan 
maksimum 200 
karakter 

Judul Berita: 
“12345678901234567890
123456789012345678901
234567890123456789012
345678901234567890123
456789012345678901234
567890123456789012345
678901234567890123456
789012345678901234567
890123456789012345678
901234567890” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Judul Berita: 
“12345678901234567890
123456789012345678901
234567890123456789012
345678901234567890123

Error: hanya 
diperbolehkan 
menggunakan 
maksimal 200 
karakter 

Menonaktifk
an input-an 
keyboard 
jika sudah 
200 karakter 

Berhasil 
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No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Output 
Hasil 

Pengujian Status 

456789012345678901234
567890123456789012345
678901234567890123456
789012345678901234567
890123456789012345678
901234567890abc” 
Judul Berita: “Pertemuan 
rutin bulanan SLP” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Judul Karya: “Pertemuan 
rutin 17 Desember 2025 
mengenai sosialisasi 
literasi digital” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

2 Mengisi kategori 
sesuai dengan 
pilihan yang 
tersedia 

Kategori: “Pilih kategori” Error: Harus 
memilih satu dari 4 
pilihan kategori 

Tombol 
submit 
“Upload 
Media” non-
aktif 

Berhasil 

Kategori: “Audio (MP3, 
WAV, OGG, M4A)” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Kategori: “Video (MP4, 
AVI, MOV, MKV)” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Kategori: “Notasi (PDF, 
JPG, PNG)” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Kategori: “Lainnya 
(DOC, DOCX, TXT, ZIP, 
RAR, dll)” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

3 Mengisi deskripsi 
(optional, tidak 
wajib) dengan 
karakter 

Deskripsi: Null Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Deskripsi: “Kegiatan 
rutin bulanan 17 
Desember 2025” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

4 Mengisi tipe 
upload media 
visual sesuai 
dengan pilihan 
yang tersedia 

Tipe Upload: “Upload 
File” 
Pilih File yang akan 
diunggah maksimal 10 
MB. Sesuai dengan 
kategori. 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Tipe Upload: “Upload 
File” 
Pilih File yang akan 
diunggah maksimal 10 
MB. Tidak sesuai dengan 
kategori. 

Error: Format file 
tidak sesuai dengan 
kategori 

Tombol 
submit 
“Upload 
Media” non-
aktif 

Berhasil 

Tipe Upload: “Upload 
File” 

Error: File size 
maksimal 10 MB 

Tombol 
submit 
“Upload 

Berhasil 
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No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Output 
Hasil 

Pengujian Status 

Pilih File yang akan 
diunggah lebih dari 10 
MB. 

Media” non-
aktif 

Tipe Upload: “Upload 
Link” 
Masukkan link YouTube, 
Google Drive, atau 
platform lainnya. 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Tipe Upload: “Upload 
Link” 
Tidak mengisi link media 
berita. 

Error: Harus 
mengisi link media 

Tombol 
submit 
“Upload 
Media” non-
aktif 

Berhasil 

 
4.2. Luaran Yang Dicapai 

Dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini, telah dicapai beberapa luaran antara lain: 

a. Teknologi yang dapat digunakan oleh masyarakat berupa Sistem informasi sebagai media 
promosi atau informasi mengenai keberadaan Sekolah Lansia Pesanggrahan. Domain yang 
akan digunakan adalah https://www.slpsmart.org. 

b. Artikel untuk jurnal nasional terindeks Sinta mengenai kegiatan ini dapat dilihat pada Lampiran 
9. 

c. Publikasi kegiatan dilihat pada Lampiran 10. 
d. Hak cipta berupa rancangan website sistem informasi SLP dapat dilihat pada Lampiran 13.  
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BAB V  
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
5.1. Kesimpulan 

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini berhasil melaksanakan sosialisasi literasi 
digital dengan tema “Menjadi Netizen Emas Tanpa Cemas”, para peserta lansia mendapatkan 
pemahaman mengenai cara aman dalam berinternet dan menjaga etika secara digital. Para lansia 
mendapatkan rasa aman untuk mulai mencoba berbaur dengan teknologi. Rancangan website SLP 
memberikan gambaran fungsionalitas dari menu-menu yang tersedia. Website ini akan difungsikan 
untuk memperluas informasi mengenai keberadaan dan kegiatan SLP. 

5.2. Saran 

Meskipun sistem informasi berbasis web telah berhasil dikembangkan, terdapat beberapa aspek 
yang dapat terus ditingkatkan agar manfaatnya semakin maksimal bagi SLP antara lain memperluas 
jangkauan dan penghematan penggunaan hosting jika web akan dipakai dalam jangka panjang. 

Agar website semakin dikenal dan mudah diakses, optimalkan kontennya agar mudah 
ditemukan lewat mesin pencari, misalnya dengan menulis judul halaman dan deskripsi yang jelas, 
serta membuat daftar isi digital yang memudahkan pengecekan mesin pencari. Promosikan kegiatan 
SLP secara rutin lewat website. Lewat pendekatan ini, website jadi tidak hanya lebih efisien dari sisi 
teknis, tetapi juga lebih mudah ditemukan dan dihargai oleh masyarakat luas. 

Untuk menghemat ruang penyimpanan dan meminimalkan penggunaan hosting, aktifkan 
sistem deduplikasi yang secara otomatis menghindari menyimpan salinan ganda dari media yang 
sama. Selain itu, kompresi file seperti gambar, audio, atau video dapat diterapkan agar ukuran file 
menjadi lebih kecil tanpa mengorbankan kualitas. Dengan begitu, penyimpanan menjadi lebih ringan, 
biaya turun, dan akses menjadi lebih cepat. 
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LAMPIRAN 

 
LAMPIRAN 1. Realisasi Biaya 

Dana disetujui: Rp 6.000.000 
Jenis Pembelajaan Komponen Item Kuantitas Biaya 

Satuan 
Total 

Terealisasi 
Honorarium 
Pelaksanaan 
Kegiatan 

Honor 
narasumber 

Kegiatan 1 450.000 450.000 

Honorarium 
Pelaksanaan 
Kegiatan 

Honor pembantu 
pelaksana 
kegiatan 

Kegiatan 3 200.000 600.000 

Teknologi dan 
Inovasi 

Alat Teknologi 
Tepat Guna 

Paket 
web, 
hosting 
web, dan 
database 

1 1.200.000 1.200.000 

Teknologi dan 
Inovasi 

Bahan baku 
produksi 

    

Biaya Pelatihan Penyelenggaran 
FGD 
perancangan web 

Kegiatan 2 250.000 500.000 

Biaya Pelatihan Konsumsi FGD Kegiatan 2 x 8 orang 25.000 400.000 
Biaya Pelatihan Penyelenggaran  

Pelatihan literasi 
digital 

Kegiatan 1 300.000 300.000 

Biaya Pelatihan Konsumsi 
Pelatihan 

Kegiatan 1 x 20 
orang 

25.000 500.000 

Perjalanan Transport Kegiatan 3 x 3 orang 150.000 1.350.000 
Perjalanan Penginapan     
Biaya Lainnya Biaya 

pendaftaran HKI 
Paket 1 300.000 300.000 

Biaya Lainnya Biaya pembuatan 
video 

Kegiatan 1 400.000 400.000 
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LAMPIRAN 2. Gambaran IPTEKS 

Website Sekolah Lansia Pesanggrahan dirancang sebagai platform edukatif dan 
komunikatif yang dapat digunakan dengan mudah oleh pengguna lanjut usia. Terdiri dari beberapa 
menu ditunjukkan pada Gambar 13 antara lain: 

 
Gambar 13.  Desain Menu Website SLP  

1. Halaman Utama (Beranda) 

Menyambut pengunjung dengan tampilan sederhana dan informatif. Header navigasi besar dan 
jelas dengan ukuran huruf minimal 18pt dan kontras tinggi. Slide banner kegiatan terbaru, 
menampilkan foto kegiatan belajar atau acara sosial. Tombol Akses Cepat (Quick Access) untuk 
menu Jadwal Kegiatan, Berita & Pengumuman, Galeri Kegiatan, atau Hubungi Sekolah. Fitur “Baca 
dengan Suara” (Text-to-Speech) agar konten dapat dibacakan bagi pengguna dengan keterbatasan 
penglihatan. Mempunyai mode Aksesibilitas (warna tinggi kontras, ukuran teks diperbesar). 

2. Halaman Profil Sekolah 

Menampilkan informasi identitas dan sejarah sekolah secara ringkas dan mudah dipahami. 
Berisi profil singkat sekolah (visi, misi, sejarah berdirinya); dan Struktur pengelola dengan foto profil 
besar. 

3. Halaman Berita dan Pengumuman 

Menjadi pusat informasi utama sekolah dan kegiatan komunitas lansia. Mempunyai fitur 
Artikel berita dan pengumuman dengan kategori (kegiatan belajar, kesehatan, pengumuman umum); 
Fitur Komentar Terbatas (hanya untuk akun terdaftar) agar komunikasi dua arah tetap aman;  dan 
Tombol “Bagikan ke WhatsApp” untuk kemudahan distribusi. 

4. Halaman Galeri Kegiatan 
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Menampilkan dokumentasi kegiatan belajar dan sosial lansia secara visual. Dengan fitur Galeri 
foto dan video dengan tampilan grid besar (thumbnail besar, teks deskriptif); Lightbox preview untuk 
melihat foto lebih jelas tanpa keluar halaman; dan Keterangan kegiatan (tanggal, lokasi, deskripsi 
singkat). 

5. Halaman Jadwal Kegiatan 

Menyediakan informasi waktu kegiatan belajar, seminar, atau rekreasi lansia. Mempunyai fitur 
kalender interaktif (Google Calendar API / plugin CMS) dan pengingat otomatis ke email peserta 
lansia (bagi yang memiliki akun). 

6. Halaman Literasi Digital 

Menjadi pusat pembelajaran mandiri lansia tentang penggunaan teknologi secara aman dan etis. 
Mempunyai fitur modul e-learning ringan berisi panduan praktis dan video tutorial singkat (maksimal 
5 menit per topik). 

7. Halaman Hubungi Sekolah 

Memudahkan komunikasi antara sekolah, peserta, dan masyarakat. Dengan fitur Formulir 
kontak dengan validasi sederhana (nama, email, pesan); Tombol langsung ke WhatsApp resmi 
sekolah dan Google Maps lokasi sekolah; Nomor telepon, alamat lengkap, dan jam operasional; dan 
List FAQ untuk menjawab pertanyaan umum mengenai SPL. 

8. Halaman Admin (Backend) 

Memberikan akses mudah bagi pengelola sekolah untuk memperbarui konten tanpa keahlian 
teknis tinggi. Mempunyai fitur Login admin dengan autentikasi dua faktor (opsional via email); 
Editor visual (drag-and-drop CMS) untuk membuat berita dan unggah foto; Menu manajemen 
pengguna; dan Statistik kunjungan dan artikel paling populer (integrasi Google Analytics). 
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LAMPIRAN 3. Peta Lokasi Mitra 

Sekolah Lansia Pesanggrahan berada di RPTRA Abdi Praja di Jl. Pancoran No. 14 
RT14/RW.01 Kelurahan Pesanggrahan, Kecamatan Pesanggrahan, Jakarta Selatan. Jarak dari 
Universitas Budi Luhur ke lokasi SLP ± 3,8 km (Gambar 14). 

 
Gambar 14.  Lokasi Sekolah Lansia Pesanggrahan  
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LAMPIRAN 4. Surat Pernyataan Kesediaan Kerja Sama Mitra 
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LAMPIRAN 5. Surat Perjanjian Kontrak Pelaksanaan PKM 
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LAMPIRAN 6. Catatan Harian 

No. Nama Kegiatan 
Bulan 

1 2 3 4 5 6 
1. Koordinasi Kegiatan X X     
2. Konfigurasi Web  X X    
3. Desain Halaman Web  X X X   
4. Seminar Literasi Digital    X   
6. Evaluasi Kegiatan     X  
7. Diseminasi Kegiatan PKM      X 

 
 

No Tanggal Kegiatan 
1 25 Oktober 2025 Koordinasi pelaksanaan kegiatan dengan SLP 
2 1 November 2025 Perancangan Sistem 
3 15 November 2025 Instalasi dan Konfigurasi Sistem 
4 17 Desember 2025 Pelaksanaan kegiatan di Pesanggrahan 
5 25 Januari 2026 Evaluasi Kegiatan 
6 1 Februari 2026 Penyusunan artikel publikasi 
7 7 Februari 2026 Penyusunan Laporan dan pengajuan HKI 
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LAMPIRAN 7. Daftar Hadir Pelaksanaan Kegiatan 

Daftar Hadir Peserta Lansia dan Pengelola SLP 

  
 

Daftar Hadir Tamu Undangan dan Tim Pelaksana PKM 
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LAMPIRAN 8. Dokumentasi Pelaksanaan Kegiatan 
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LAMPIRAN 9. Artikel Ilmiah (Draft) 
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Lampiran 10. Publikasi di Media Massa Elektronik 

https://fkdk.budiluhur.ac.id/pkm-literasi-digital-bagi-generasi-emas-sekolah-lansia-pesanggrahan-

slp/ 
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LAMPIRAN 11. Modul/Materi Kegiatan 
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LAMPIRAN 12. Berita Acara Serah Terima (BAST) Teknologi dan Inovasi 
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LAMPIRAN 13. HKI 

 
 
 
 




