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ABSTRAK     
 

 IMPLEMENTASI WEB SERVICE API UNTUK PRESENSI 

KARYAWAN MENGGUNAKAN GEOLOCATION PADA PT 

VISI MAJU JAYA 

Oleh: Hilal Ariiq Sahlfatih (2211501123)  

PT Visi Maju Jaya telah memiliki sistem informasi presensi yang digunakan untuk 

mendukung pengelolaan kehadiran karyawan. Namun, sistem tersebut belum 

menyediakan aplikasi presensi berbasis mobile yang terintegrasi dengan website 

administrator melalui RESTful Web Service API, serta belum mendukung 

pemanfaatan teknologi geolocation sebagai validasi lokasi presensi. Kondisi 

tersebut menyebabkan proses presensi masih terbatas pada media tertentu dan 

belum mampu memenuhi kebutuhan mobilitas karyawan serta validasi lokasi sesuai 

ketentuan perusahaan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan sistem presensi karyawan berbasis mobile yang terintegrasi 

dengan website administrator menggunakan RESTful Web Service API, 

menerapkan autentikasi JSON Web Token (JWT) untuk mengamankan pertukaran 

data, serta memanfaatkan teknologi geolocation agar proses presensi hanya dapat 

dilakukan pada radius lokasi yang telah ditentukan perusahaan. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall yang terdiri dari tahapan 

analisis kebutuhan, perancangan sistem menggunakan Class Diagram, 

implementasi menggunakan Flutter pada aplikasi mobile, Laravel sebagai web 

service dan website administrator, serta MySQL sebagai basis data. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu memfasilitasi proses 

presensi, pengajuan izin, sakit, monitoring kehadiran karyawan, serta integrasi data 

secara real time antara aplikasi mobile dan website administrator. Implementasi 

geolocation berhasil membatasi proses presensi sesuai radius yang telah ditentukan 

sehingga meningkatkan validitas data kehadiran. Berdasarkan hasil pengujian 

menggunakan metode Black box testing, seluruh fungsi utama sistem berjalan 

sesuai dengan kebutuhan fungsional yang telah ditetapkan, sehingga sistem dapat 

digunakan untuk mendukung proses pengelolaan presensi karyawan secara lebih 

efektif, efisien, dan aman di PT Visi Maju Jaya. 

Kata Kunci: Presensi Karyawan, RESTful Web Service API, Geolocation, JSON 

Web Token (JWT), Flutter.  
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