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ABSTRAK 

 

DETEKSI TRENDING TOPIK MENGGUNAKAN METODE SOFT 

FREQUENT PATTERN MINING PADA TWEET BERBAHASA 

INDONESIA TERKAIT BERITA GEMPA BUMI 
 

Oleh: Muhammad Syawaladi Kukuh Prakoso (2011501851) 

 

Kemajuan teknologi, terutama internet, telah revolusioner dalam memungkinkan 

individu dari berbagai latar belakang untuk berbagi ide dan pendapat, meningkatkan 

akses terhadap informasi, dan memfasilitasi komunikasi yang belum pernah ada 

sebelumnya. Di Indonesia, penggunaan X sebagai alat komunikasi global telah 

melonjak, dengan lebih dari 25 juta pengguna aktif menggunakan platform ini 

untuk membagikan dan mengakses informasi. Fenomena ini menjadikan X sebagai 

sumber big data yang krusial untuk menganalisis tren dan topik yang sedang 

berkembang, yang dikenal sebagai trending topics. Perkembangan bahasa 

Indonesia yang pesat, dengan variasi dialek dan penggunaan bahasa gaul, 

menambah tantangan dalam pendeteksian trending topic yang akurat, mengingat 

kompleksitas semantik dan kontekstual yang terlibat. Penelitian ini berfokus pada 

pendeteksian trending topic terkait gempa bumi di Indonesia menggunakan metode 

Soft Frequent Pattern Mining, dengan dataset spesifik berbahasa Indonesia selama 

periode 27  Mei 2024 hingga 16 Juni 2024. Pengujian selama tiga pekan 

menunjukkan variasi performa: pekan pertama memiliki topic recall 0,14, pekan 

kedua meningkat menjadi 0,29, dan pekan ketiga menurun drastis menjadi 0,0 

menandakan ketiadaan trending topic yang signifikan pada periode tersebut. Rata-

rata topic recall, keyword precision, dan keyword recall masing-masing adalah 

0,14, 0,21, dan 0,26 pada minggu terbaik, menunjukkan bahwa masih ada ruang 

yang signifikan untuk peningkatan akurasi. Hal ini menekankan pentingnya 

optimasi metode dalam penelitian mendatang untuk meningkatkan efektivitas 

sistem dalam mengidentifikasi dan memvalidasi isu yang banyak dibicarakan. 
 

Kata kunci: gempa, soft frequent pattern mining, X, trending topic 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Keterangan 

 Terminator 

Digunakan untuk menggambarkan 

awal atau akhir suatu proses. 

 Input atau Output 

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu kegiatan masukkan maupun 

keluaran. 

 Decision 

Digunakan untuk suatu keputusan atau 

tindakan yang harus diambil pada 

kondisi tertentu. 

 Process 

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu kegiatan proses penghubung. 

 Predefined Process 

Digunakan untuk modul yang tidak 

ditulis karena sudah ada dalam sistem 

yang menggambarkan suatu proses. 

 Document 

Simbol yang menyatakan proses input 

atau output yang melibatkan dokumen 

atau file 

 Line Connector 

Digunakan untuk menghubungkan satu 

simbol dengan simbol lainnya yang 

menyatakan alur proses. 

 Summary Junction 

Menghubungkan 2 proses untuk 

dilanjutkan ke proses selanjutnya 

 On-Page Reference 
Simbol untuk keluar-masuk atau 

penyambungan proses dalam lembar 

kerja yang sama  
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