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Oleh : Muhammad Eri Setyawan (2011501778) 

 

Pemilu (pemilihan umum) adalah salah satu proses demokrasi yang dilakukan 

setiap empat tahun sekali untuk memilih presiden dan wakil presiden. Di era digital 

saat ini, media sosial telah menjadi sumber informasi utama dalam menyajikan 

berita terkini yang berkaitan dengan pemilu. Terutama pada platform X, volume 

informasi yang besar dan cepat seringkali menghasilkan data yang kompleks, 

sehingga menjadi tantangan untuk mengidentifikasi dan memvalidasi topik yang 

benar-benar sedang tren. Sebagian besar jurnalis media online di Indonesia 

memanfaatkan media sosial sebagai sumber informasi berita. Seringkali, diskusi 

hangat dan relevan muncul dari interaksi antar pengguna. Oleh karena itu, 

dikembangkan sistem pendeteksi trending topic berdasarkan interaksi antar 

pengguna di media sosial yaitu platform X. Algoritma link anomaly mendeteksi 

penyimpangan dari perilaku mention normal yang ditangkap oleh model 

probabilitas mention, dan penyimpangan ini dapat digunakan untuk mendeteksi 

munculnya topik baru di aliran media sosial. Dalam penelitian ini, pendeteksian 

trending topik dilakukan menggunakan algoritma link anomaly dengan data 

sebanyak 18,012 tweet yang dikumpulkan dari tanggal 25 Maret 2024 sampai 14 

April 2024 dengan kata kunci “pemilu”. Algoritma LDA kemudian digunakan 

sebagai topik modelling di dalam sistem trending topik yang dibuat. Hasil 

pengujian menunjukkan hasil terbaik pada minggu pertama yaitu topic recall 

sebesar 40%, keyword precision sebesar 46%, dan keyword recall sebesar 56%. 

Hasil pengujian tersebut membuktikan bahwa algoritma link anomaly mampu 

mendeteksi trending topic.  

Kata Kunci: pemilu, trending topic, link anomaly, LDA, twitter.   
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