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RINGKASAN 
 
Komunitas Artis Musik Keroncong Indonesia (KAMKI) Dewan Perwakilan Cabang (DPC) Kota 
Surakarta memiliki masalah dalam penyebaran informasi dalam komunitas yang terbatas. Masalah 
terkait dokumentasi karya seni anggota KAMKI Surakarta yang belum tersimpan dengan rapi secara 
digital. Berdasarkan hasil analisis situasi, KAMKI Surakarta memerlukan penyimpanan digital 
sebagai solusi masalah mereka. Pengembangan web https://kamkisurakarta.com/ dengan merancang 
sistem repositori sehingga kegiatan KAMKI memiliki dokumentasi yang tersimpan rapi dan 
sistematis secara digital. Metode yang akan diterapkan dalam pengembangan sistem repositori 
berbasis web dilakukan dengan pendekatan System Development Life Cycle (SDLC). Pendekatan ini 
terdiri dari 7 tahapan yaitu, planning (identifikasi kebutuhan), analysis (identifikasi fungsi sistem), 
design (rancangan UI dan struktur database), implementasi (pengembangan sistem berbasis web), 
testing (uji fungsionalitas), deployment (hosting), dan maintenance (perbaikan dan pengembangan). 
Hasil akhir adalah sistem repositori berbasis web yang akan digunakan KAMKI sebagai basis 
dokumentasi digital karya dan portofolio mereka. Hasil luaran PKM direncanakan berupa tulisan 
ilmiah yang akan dikirimkan ke jurnal nasional terakreditasi. Kegiatan juga akan dipublikasikan di 
media sosial kampus. Sistem repositori yang dikerjakan akan didaftarkan sebagai Hak Kekayaan 
Intelektual (HKI). Dengan adanya pengembangan sistem ini, KAMKI Surakarta mempunyai wadah 
terpusat dalam mendokumentasikan karya seni mereka. Sistem repositori dapat mengelola karya seni 
secara terpusat dan terstruktur di dalam basis data, melakukan pendaftaran karya seni oleh anggota 
KAMKI, dan manajemen karya seni oleh Admin web.  Selama terdaftar sebagai anggota, mereka bisa 
mengakses karya seni yang dibagikan pada web KAMKI Surakarta. 
 
Kata kunci: KAMKI, komunitas musik keroncong, sistem repositori, web, karya seni. 
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PRAKATA 
 

Puji syukur kepada Tuhan atas semua karunia-Nya atas selesainya penulisan laporan kegiatan 
berjudul “PKM Pengembangan Repositori Berbasis Web Sebagai Transformasi Digital Karya Seni 
KAMKI Surakarta”. Kami juga mengucapkan terima kasih kepada Universitas Budi Luhur, 
khususnya Direktorat Riset & Pengabdian Kepada Masyarakat (DRPM)  yang telah memberikan 
dukungan dana pada kegiatan ini.PKM ini dilaksanakan sebagai bagian dari kewajiban tridharma 
kami sebagai dosen di Universitas Budi Luhur.  

Tim PKM memiliki latar belakang multidisiplin sehingga terjalin kolaborasi untuk 
menyelesaikan masalah yang dihadapi oleh mitra yaitu Komunitas Artis Musik Keroncong Indonesia 
(KAMKI). Kami mengucapkan terima kasih kepada Ketua KAMKI, Suyatno, dan seluruh anggota 
KAMKI yang terlibat.  

Kegiatan PKM ini telah menghasilkan terbentuknya Sistem Repositori Karya Seni Anggota 
bagi KAMKI DPC Kota Surakarta. Harapannya, pengelolaan karya seni secara terpusat dan 
terstruktur di dalam basis data, pendaftaran karya seni oleh anggota KAMKI, dan manajemen karya 
seni oleh Admin web. Kami juga berharap laporan kegiatan PKM ini dapat bermanfaat bagi semua 
pemangku kepentingan demi penerapan ilmu pengetahuan yang membawa manfaat nyata bagi 
masyarakat. Penulisan laporan PKM ini tentu tidak sempurna, kami membuka diri untuk saran-saran 
yang membangun demi penyempurnaan ilmu pengetahuan yang aplikatif. 
 

Jakarta, 22 Agustus 2025 
Ketua Pelaksana Kegiatan 

 
 

 
Denik Iswardani Witarti, S.IP., M.Si., Ph.D. 

NIP: 990005 
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BAB 1.  PENDAHULUAN 
 

1.1. Latar Belakang 

Sejarah musik keroncong seringkali dikaitkan dengan kolonialisme. Pada masa penjajahan 
Belanda, keroncong Tugu, yang dianggap sebagai asal musik keroncong Indonesia, menjadi sangat 
populer sebagai hiburan di Batavia. Gamelan adalah komponen utama musik keroncong yang 
berkembang di Jawa. Musik yang berasal dari kombinasi keroncong dan gamelan lebih santai 
(nglaras) dan menggembirakan dibandingkan dengan musik keroncong Tugu populer di pesisir. 
Keroncong masih ada bahkan saat industri musik modern berkembang pesat. Sangat penting bahwa 
komunitas penggiat keroncong ada untuk mempertahankan musik ini. KAMKI (Komunitas Artis 
Musik Keroncong Indonesia) Surakarta adalah salah satu komunitas keroncong terbesar di Indonesia. 

1.2. Analisa Situsasi 

Himpunan Artis Musik Keroncong Indonesia (HAMKRI) didirikan pada 13 Juli 1975 untuk 
menyatukan para penggiat musik keroncong. Tujuan HAMKRI adalah untuk mengembangkan, 
mengembangkan, dan meningkatkan kualitas musik keroncong. Dalam Anggaran Dasar HAMKRI, 
pasal 2 menetapkan beberapa kegiatan yang diusahakan untuk mencapai tujuan ini, yaitu:  
a. Melakukan inventarisasi dan registrasi semua perkumpulan, seniman-seniwati musik 

keroncong, dan aktivitasnya untuk menghimpun segenap potensi di bidang seni musik 
keroncong.  

b. Melindungi hak-hak perkumpulan dan seniman-seniwati musik keroncong untuk melakukan 
aktivitasnya.  

c. Bersama-sama meningkatkan kesejahteraan para seniman-seniwati musik keroncong 

Perkumpulan tidak melakukan usaha-usaha tersebut dengan tujuan komersial atau bertentangan 
dengan azas dan tujuan perkumpulan (Rujukan: Dokumen AKTA HAMKRI). Namun, seiring 
berjalannya waktu, nama himpunan diubah menjadi sebuah komunitas, sehingga Keroncong 
Indonesia (KAMKI) muncul sebagai pengganti HAMKRI. Pendirian KAMKI pusat disahkan dengan 
Keputusan Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia Nomor AHU-
0001893.AH.01.07.TAHUN 2021. Dewan Perwakilan Cabang Kota Surakarta (DPC Surakarta) 
merupakan bagian dari KAMKI pusat. KAMKI memfasilitasi pertemuan, pertukaran ide, dan 
pengembangan seni keroncong di wilayah Surakarta (1). Hasil musyarawah cabang 14 Januari 2022 
menunjukkan susunan pengurus KAMKI DPC Surakarta masa bakti 2022–2026, seperti yang 
ditunjukkan pada Gambar 1. 

Anggota KAMKI yang aktif biasanya berkumpul dalam program rutin "Tabuhan Surakartan", 
yang diadakan setiap Minggu malam dari jam 20.00 hingga 23.00 WIB di Jl. KH Samanhudi No. 75, 
Kota Surakarta (di tempat yang dulunya merupakan kantor kelurahan Sondakan). Sebagai komunitas, 
KAMKI aktif mengikuti kegiatan keroncong di kota Solo.  

Dalam Solo Keroncong Festival 2024 tahun ini, KAMKI DPC Surakarta tampil dengan konsep 
orkestra berkolaborasi dengan Rodrigo Parejo dari Spanyol dan Agnes Sefozo dari Hungaria (2)(3). 
Solo Keroncong Festival 2025 diselenggarakan kembali di Surakarta, Jawa Tengah bertujuan untuk 
melestarikan dan mengembangkanamusik keroncong dengan mengumpulkan musisi dari berbagai 
generasi sekaligus memberikan kesempatan kepada publik, terutama generasi muda, untuk belajar 
lebih banyak tentang musik ini. Festival ini menghidupkan kembali semangat keroncong sebagai 
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musik yang dinamis dan relevan dengan zaman melalui berbagai program pertunjukan, lokakarya, 
dan diskusi. (4) 

 

  
(A) Lembar Pertama (B) Lembar Kedua 

 
(C) Lembar Ketiga 

Gambar 1.  Susunan Pengurus KAMKI DPC Surakarta 

1.3. Permasalahan Mitra 

Kegiatan ini dirancang untuk melanjutkan pengembangan web Komunitas Artis Musik 
Keroncong Indonesia (KAMKI) Surakarta. PKM sebelumnya telah menghasilkan sebuah web yaitu 
https://kamkisurakarta.com/. Laman web ini membantu KAMKI Surakarta untuk melakukan 
pendataan dan mengelola anggota komunitas (5). Meskipun demikian, web belum dimanfaatkan 
secara maksimal karena sifat komunitas musik keroncong tidak terstruktur secara rapi seperti 
organisasi formal. Namun kebanyakan anggota KAMKI Surakarta merasa senang dengan adanya web 
ini sehingga mereka akan mulai mengelola komunitas dengan lebih baik. 

https://kamkisurakarta.com/
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Dalam pertemuan yang dilakukan dengan beberapa anggota komunitas, mereka menyampaikan 
keperluan untuk melakukan dokumentasi kegiatan dan karya seni secara digital. KAMKI memiliki 
agenda rutin pertemuan untuk para anggotanya. Para pelaku seni keroncong Solo ini berkumpul dan 
melakukan pertunjukkan sukarela atau sekedar latihan. Selama ini, kegiatan mereka tidak 
terdokumentasi dengan baik. Seiring dengan kemajuan zaman, mereka menginginkan eksistensi 
KAMKI Surakarta lebih memiliki jangkauan luas secara digital.  

PKM ini menjawab kebutuhan KAMKI Surakarta dengan rencana mengembangkan web yang 
sudah ada. Web KAMKI Surakarta akan ditambahkan sistem repositori online yang dapat 
menampilkan dokumentasi digital dari kegiatan mereka (6). Ini dapat dimanfaatkan sebagai 
portofolio dari KAMKI Surakarta yang dapat diakses secara online. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan pengurus KAMKI Surakarta, diidentifikasi 
ada dua permasalahan utama yang diuraikan pada Tabel 1. 

Tabel 1. Permasalahan Mitra 
No Permasalahan Uraian 
1. Sebaran terbatas secara 

lisan pada komunitas 
tertentu. 

Tanpa sistem digital, distribusi karya seni terbatas pada ruang fisik 
karena akses hanya bisa dilakukan pada lokasi tertentu. Informasi 
mengenai asal-usul, makna, penampil, komposer, atau konteks 
budaya tidak terdokumentasi mengurangi potensi edukasi budaya 
keroncong kepada generasi muda. 

2. Kurangnya 
dokumentasi terstruktur 
dalam format digital. 

KAMKI Surakarta belum mempunyai wadah untuk menyimpan 
hasil karya seni terutama yang bersifat audio visual dan berbasis 
performatif misalnya pertunjukan saat latihan atau acara kumpul 
anggota. Karya seni menjadi rentan hilang karena tidak 
terdokumentasi, dikhawatirkan hilang seiring waktu, terlupakan, 
atau tidak dikenal oleh generasi selanjutnya karena tidak memiliki 
rekam digital secara terstruktur. 

 



4 

BAB 2.  SOLUSI 

 

Solusi yang ditawarkan untuk menyelesaikan permasalahan yang dihadapi oleh mitra, KAMKI 
Surakarta, dan target luaran yang akan dihasilkan diuraikan berikut ini: 

a. Permasalahan Pertama: Sebaran terbatas secara lisan pada komunitas tertentu. 

Untuk memperluas jangkauan penikmat seni keroncong gaya solo, akses karya seni perlu 
disebarluaskan tanpa hambatan ruang dan waktu. Pengembangan sistem berbasis web menjadi solusi 
atas permasalahan ini. Sistem berperan sebagai sarana penyedia informasi mengenai seni keroncong 
gaya solo. 

b. Permasalahan Kedua: Kurangnya dokumentasi terstruktur dalam format digital. 

Sebagai salah satu upaya bentuk dokumentasi karya seni para seniman keroncong khususnya 
anggota KAMKI, pengembangan sistem repositori berbasis web untuk hasil karya seni dijadikan 
sebagai solusi yang efektif. Sistem mempunyai peran sebagai platform penghubung antara kebutuhan 
dokumentasi, pelestarian, dan diseminasi karya seni keroncong. 

Solusi untuk permasalahan pertama dan kedua adalah pengembangan sistem repositori berbasis 
web. Sistem berbasis web dapat diakses kapan pun dan dimana pun. Sistem repositori membuat 
penyimpanan karya seni lebih terstruktur (7). Jadi pengembangan sistem repositori berbasis web ini 
bisa dijadikan solusi dan diharapkan dapat dimanfaatkan oleh KAMKI sebagai salah satu upaya 
pelestarian seni keroncong gaya solo. 

Target yang akan dihasilkan: 

a. Pengelolaan karya seni secara terpusat dan terstruktur di dalam basis data. Terdapat halaman 
web yang menyajikan data karya dari anggota KAMKI yang dapat diakses oleh publik. 

b. Pendaftaran karya seni oleh anggota KAMKI. Seniman yang terdaftar sebagai anggota dapat 
mengisi form pendaftaran karya seni di web secara mandiri.  

c. Manajemen karya seni oleh Admin web. Pengelola komunitas melakukan verifikasi 
pendaftaran karya seni yang layak untuk disajikan ke publik. Admin bertindak sebagai 
penyaring unggahan karya seni. 

Sistem repositori digital berbasis web menawarkan berbagai solusi untuk menyimpan, 
mengelola, dan mengakses karya seni digital keroncong gaya Solo secara terpusat dan terstruktur. 
Anggota dapat mengakses dan menyimpan karya seninya melalui login pengguna. Admin web dapat 
mengelola karya seni hasil unggahan anggota. 
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BAB 3.  METODE PELAKSANAAN 
 

Untuk mengatasi permasalahan komunitas dan melaksanakan solusi yang ditawarkan, 
menerapkan metode system development life cycle (SDLC) dalam pelaksanaan pengembangan sistem 
(8). Penggunaan SDLC dalam pengembangan sistem repositori karya anggota KAMKI akan 
memberikan fleksibilitas bagi komunitas untuk mengelola karya anggotanya secara lebih efektif. 
Sistem ini memungkinkan pencatatan karya yang lebih terstruktur. Manajemen proyek yang 
terstruktur dengan membagi ke dalam fase jelas seperti perencanaan, analisis kebutuhan, desain, 
pengembangan, pengujian, deployment, dan pemeliharaan memungkinkan sistem berkembang sesuai 
umpan balik komunitas, yang menjamin bahwa solusi yang dihasilkan benar-benar memenuhi 
kebutuhan komunitas. 

 
Gambar 2.  Metode Pengembangan Sistem  

Tahapan pengembangan sistem repositori karya seni KAMKI menggunakan pendekatan SDLC 
(8): 

1. Planning 

Tahapan ini dilakukan dengan melakukan wawancara untuk mengumpulkan kebutuhan 
stakeholder (KAMKI)(9). Memahami kebutuhan sistem repositori dan menentukan spesifikasi utama 
dengan identifikasi kebutuhan pengguna dalam menentukan ruang lingkup pengembangan sistem. 
Diharapkan tersedia media untuk menyimpan karya digital dari seniman keroncong khususnya 
anggota KAMKI. Mitra berpartisipasi dalam tahapan Planning dalam menyediakan kebutuhan awal 
sebagai dasar pengembangan sistem 

2. Analysis 

Menganalisis kebutuhan yang telah dikumpulkan untuk menentukan fungsi sistem yang 
diperlukan. Diagram alur proses bisnis dirancang untuk mengakomodasi hak akses sesuai dengan role 
pengguna, yaitu sebagai anggota dan admin. User anggota dapat melihat koleksi karya seniman dan 
mengunggah karya seni sendiri. User admin bertugas mengelola data anggota dan memvalidasi 
unggahan karya seniman oleh anggota. Karya yang diunggah tidak langsung tampil sebelum disetujui 
oleh admin. 



6 

3. Design 

Merancang user interface (UI)  pengguna (10) dan struktur database sesuai dengan kebutuhan 
sistem. Rancangan UI pengguna sesuai dengan role masing-masing pengguna untuk aksesbilitas dan 
kemudahan navigasi. Setiap fitur yang dikembangkan di-back-end merepresentasikan fungsional 
sistem. UI memfasilitasi interaksi pengguna dengan sistem untuk mengakses fitur upload karya, lihat 
status unggahan, lihat karya, atau validasi karya. Struktur database yang baik memungkinkan 
penyimpanan secara optimal dan efisien (11). Penyimpanan karya menjadi terpusat dan konsisten. 

4. Implementation 

Mengembangkan sistem sesuai dengan perancangan desain. Kode program ditulis berdasarkan 
desain dan dilakukan integrasi antar komponen sistem. Sehingga sistem yang dapat dijalankan sesuai 
dengan spesifikasi. 

5. Testing 

Memastikan sistem berfungsi sesuai dengan spesifikasi dan bebas dari kesalahan. Tahap ini 
melakukan pengujian unit, integrasi, dan sistem (12)(13). Sehingga bug yang ditemukan dapat dicatat 
dan diperbaiki. Para anggota dan admin KAMKI melakukan uji coba sistem yang dikembangkan. 
Menghasilkan sistem yang telah diuji dan siap digunakan. 

6. Deployment 

Menyebarkan sistem ke lingkungan produksi agar dapat digunakan oleh pengguna akhir. Tahap 
ini menyiapkan lingkungan server, mengunggah sistem ke server, dan melakukan konfigurasi sistem 
di web hosting. Sehingga sistem dapat diakses oleh anggota dan admin KAMKI. 

7. Maintenance 

Tahapan ini penting dalam pembaharuan dan pengembangan lebih lanjut. Memelihara sistem 
repositori mempunyai kinerja sesuai dengan fungsionalitasnya dan memenuhi kebutuhan pengguna. 
Diharapkan sistem berjalan stabil dan terus berkembang sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Dalam proses mencapai solusi dari pemasalahan pada komunitas (mitra), partisipasi komunitas 
diperlukan ditahapan awal untuk mengidentifikasikan kebutuhan. Komunitas berperan dalam 
memberikan masukan terkait kebutuhan, fitur, dan fungsi penting untuk dokumentasi karya atau 
kegiatan yang dilakukan oleh anggota KAMKI Surakarta. Partisipasi komunitas juga diperlukan 
dalam tahapan deployment dalam melakukan penyesuaian sistem yang telah dikembangkan. 

Evaluasi pelaksanaan program setelah sistem dikembangkan akan dilakukan dengan black box 
testing. Dimana Black Box testing adalah metode untuk menguji fungsionalitas sistem aplikasi yang 
dapat menunjukkan kesalahan pada fungsi dan menu aplikasi yang hilang. (12)  

Teknik Equivalence Partitioning (EP) merupakan salah satu jenis pengujian Blackbox Testing 
untuk menghasilkan test case yang akurat. Pengunaan teknik ini untuk menguji masukan dan 
membagi masukan ke dalam kelompok-kelompok berdasarkan fungsinya (13). Evaluasi diawali  
dengan menentukan Test Case perangkat lunak yang akan diuji dalam hal ini adalah kelompok test 
case berdasarkan form input-an oleh pengguna. Teknik pengujian partition equivalence diterapkan 
pada sistem repositori berbasis web. Input data acak digunakan sebagai masukan untuk menentukan 
apakah sistem yang dibuat menolak masukan data atau informasi yang tidak sesuai dengan 
perancangan. Berikut Tabel 2 - 3 contoh rancangan test case fungsi pada sistem. 
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Tabel 2. Rancangan Test Case Form Pendaftaran Karya Seni 
No. Item Pengujian 
1 Mengisi judul karya dengan maksimum 200 karakter 
2 Mengisi kategori sesuai dengan pilihan yang tersedia 
3 Mengisi deskripsi (optional, tidak wajib) dengan karakter text 
4 Mengisi tipe upload sesuai dengan pilihan yang tersedia 

 

Tabel 3. Rancangan Test Case Form Verifikasi Karya Seni 
No. Item Pengujian 
1 Mengisi status verifikasi 
2 Mengubah status verifikasi disetujui 

 
Untuk keberlanjutan program di lapangan, setelah sistem selesai komunitas harus dilibatkan 

dalam proses pelatihan dan sosialisasi agar bisa menggunakan sistem dengan maksimal. Pelatihan 
bisa berupa workshop atau panduan pengguna yang memudahkan anggota komunitas memahami cara 
kerja sistem. Hal ini perlu dilakukan untuk meningkatkan tingkat adopsi dan meminimalkan 
hambatan penggunaan karena kurangnya pengetahuan teknis. Website juga perlu maintenance agar 
layanan selalu tersedia setiap saat. 

Tim PKM untuk program ini terdiri dari 3 orang Dosen dan 2 orang Mahasiswa. Berikut Tabel 
4 menjabarkan peran masing-masing tim: 

Tabel 4. Peranan Tim PKM 

No Tim 
Pelaksana Bidang Keahlian Tugas 

1 Ketua Sosial Humaniora 
terutama isu-isu strategis 

a. Menjalin komunikasi dengan mitra. 
b. Melakukan identifikasi masalah terkait 

kebutuhan website sistem repositori. 
c. Berkolaborasi dengan tim untuk melakukan 

analisis dan studi literatur tentang 
permasalahan tersebut. 

d. Menyusun proposal dan laporan kegiatan; 
e. Bekerja sama dengan tim untuk 

menindaklanjuti hasil evaluasi dan membuat 
perbaikan yang diperlukan. 

f. Mengelola diseminasi hasil kegiatan. 
2 Anggota 1 Science dan teknologi 

tentang sistem 
monitoring, machine 
learning 

a. Membuat proposal dan laporan kegiatan. 
b. Merancang website sistem repositori KAMKI. 
c. Melakukan evaluasi fitur website sistem 

repositori KAMKI. 
3 Anggota 2 Science dan teknologi 

tentang rekayasa 
perangkat lunak 

a. Membuat proposal dan laporan kegiatan. 
b. Merancang website sistem repositori KAMKI. 
c. Melakukan evaluasi fitur website sistem 

irepositori KAMKI. 
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No Tim 
Pelaksana Bidang Keahlian Tugas 

4 Mahasiswa 1  Mahasiswa Fakultas 
Teknologi Informasi 
Program Studi Teknik 
Informatika 

a. Membantu perancangan website sistem 
repositori KAMKI. 

b. Uji coba fitur-fitur pada website sistem 
repositori KAMKI. 

5 Mahasiswa 2 Mahasiswa FKDK 
Program Studi Ilmu 
Komunikasi 

a. Membantu perancangan design tampilan 
website sistem informasi KAMKI. 

b. Uji coba fitur-fitur pada website sistem 
repositori KAMKI. 
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BAB 4.  HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI 
 

4.1. Hasil Kegiatan 

4.1.1. Basis Data 

Gambar 3 merupakan desain perancangan basis data yang diterapkan pada sistem repositori 
karya seni anggota KAMKI Surakarta. 

 
Gambar 3.  Database Sistem Repositori KAMKI Surakarta 

4.1.2. Tampilan Layar 

Pelaksanaan pengembangan sistem repositori karya seni KAMKI diwujudkan dengan 
pembuatan prototipe website dengan alamat URL https://repositori.kamkisurakarta.com/. Website 
tersebut dapat diakses oleh pengguna publik, anggota KAMKI, dan pengurus KAMKI. Masing-
masing pengguna akan dibedakan menurut hak aksesnya. 
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(A) Tampilan Menu Beranda (B) Tampilan Menu Tentang KAMKI (C) Tampilan Menu Galeri 

   
(D) Tampilan Menu Kalender Event (E) Tampilan Menu Hubungi Kami (F) Tampilan Menu Login 

Gambar 4.  Tampilan Menu Utama Website 

Web repositori KAMKI memiliki 6 menu utama yaitu “Beranda” (Gambar 4A), “Tentang 
KAMKI” (Gambar 4B), “Galeri” (Gambar 4C), “Kalender Event” (Gambar 4D), “Hubungi Kami” 
(Gambar 4E), dan “Login” (Gambar 4F). Menu Login hanya bisa diakses oleh akun anggota dan 
pengurus KAMKI. Menu lainnya bisa diakses oleh semua akun termasuk pengguna publik. 
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Gambar 5.  Tampilan Halaman Pendaftaran Anggota 

Gambar 5 adalah halaman pendaftaran anggota. Halaman pendaftaran dapat diakses dengan 
mengklik tombol pendaftaran yang ada pada halaman depan website (Gambar 4A). Pada saat 
pendaftaran diwajibkan untuk mengisi data nama, nomor hp, tempat lahir, tanggal lahir, jenis 
kelamin, kategori, e-mail, foto, alamat lengkap, nama komunitas, dan password. Tombol daftar 
digunakan untuk melakukan pendaftaran. 

 
Gambar 6.  Tampilan Halaman Login Anggota 

Gambar 6 adalah halaman login anggota untuk masuk ke dalam website. Tombol login dapat 
diakses dari halaman menu Login Gambar 4F. Pada halaman login anggota dapat meng-input email 
sebagai username dan password yang digunakan untuk mengakses. Tombol “Login” untuk 
mengkonfirmasi username dan password sudah sesuai. Tombol “Daftar di sini” digunakan untuk 
kembali ke halaman pendaftaran anggota Gambar 5. 

  
(A) Menu Login Anggota (B) Menu Login Admin 
Gambar 7.  Halaman Menu Akses Login 
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Hak pengguna web repositori terdiri dari 3 akses, yaitu pengguna publik/umum, anggota, dan 
admin. Untuk anggota dan admin memerlukan akun login. Menu login pada anggota dan admin 
dibedakan sesuai gambar 7. 

 
(A) Tampilan Halaman Upload Karya 

 
(B) Pilihan Karya Format File 

 
(C) Pilihan Karya Format Link Eksternal 

Gambar 8.  Tampilan Halaman Upload Karya Seni 

Gambar 8 adalah halaman upload karya seni yang hanya bisa diakses melalui akun login, baik 
sebagai anggota atau admin (pengurus). Pada saat upload karya seni diwajibkan untuk mengisi data 
judul karya, kategori (audio/video/notasi/lainnya), dan tipe upload dengan memilih Gambar 8B atau 
Gambar 8C. Saat memilih Gambar 8B, pastikan file yang diunggah sesuai dengan format file kategori. 
Tips Upload Karya Seni antara lain membuat judul yang menggambarkan karya dengan jelas dan 
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menarik; Jelaskan secara lengkap inspirasi, teknik, dan makna dari karya seni pada Deskripsi; 
Memastikan file berkualitas baik dan tidak rusak; dan memastikan memiliki hak untuk 
mempublikasikan karya tersebut. Tombol “Upload Karya” pada Gambar 8A digunakan untuk 
pengajuan karya seni kepada pengurus KAMKI. Karya seni yang sudah diunggah nantinya akan 
mempunyai status menunggu verifikasi dari pengurus sebagai admin website (Gambar 9). 

   
(A) Status Menunggu Verifikasi (B) Status Disetujui (C) Status Ditolak 

Gambar 9.  Tampilan Halaman Status Upload Karya Seni 

Anggota KAMKI bisa memantau perkembangan hasil upload karyanya pada halaman Gambar 
9. Halaman status upload karya seni dapat dilihat pada detail karya yang sudah diunggah. Status 
menunggu verifikasi Gambar 9A berarti karya tersebut masih dalam antrian pengecekan untuk proses 
verifikasi oleh pengurus. Status disetujui Gambar 9B yang artinya karya tersebut bisa ditampilkan di 
website agar dapat dilihat oleh khalayak umum secara publik atau hanya bisa diakses oleh para 
anggota secara private. Status ditolak Gambar 9C berarti karya tersebut tidak mendapat persetujuan 
pengurus untuk bisa ditampilkan dihalaman web. 

 
(A) List Karya Seni yang Sudah Diunggah 

 

  
(B) List Karya Belum Diverifikasi (C) List Karya Disetujui (D) List Karya Ditangguhkan 

Gambar 10.  Tampilan Halaman Manajemen Status Karya Seni 

Karya seni yang diunggah oleh anggota KAMKI pada web repositori dapat dilihat statusnya 
oleh pengurus melalui akun admin pada menu verifikasi karya Gambar 10. Pengurus dapat melihat 
pemetaan karya yang sudah diunggah pada Gambar 10A, terlihat berapa jumlah karya yang butuh 
diverifikasi, berapa karya yang sudah disetujui, dan berapa karya yang ditolak/ditangguhkan 
publikasinya. Untuk detail masing-masing karya sesuai statusnya dapat dilihat pada Gambar 10B 
untuk list karya yang butuh verifikasi oleh admin, Gambar 10C untuk list karya yang sudah disetujui 
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untuk publikasi secara umum atau pun privat hanya untuk anggota, dan Gambar 10D untuk list karya 
yang ditolak untuk dipublikasikan pada web repositori. 

   
(A) Status Verifikasi Publik (B) Status Verifikasi Privat (C) Status Verifikasi Ditolak 

Gambar 11.  Halaman Verifikasi Karya Seni 

Untuk melakukan verifikasi karya, admin/pengurus bisa mengakses link verifikasi pada list 
karya yang belum diverifikasi pada Gambar 10B. Gambar 11 berupa halaman verifikasi karya akan 
dimunculkan. Admin bisa memberikan salah satu status dari 3 pilihan status yang ada pada setiap 
karya yang diunggah. Pilihan status verifikasi antara lain Gambar 11A dimana karya akan disetujui 
dan dapat dilihat oleh semua pengunjung web; Gambar 11B dimana karya akan disetujui tetapi hanya 
dapat dilihat oleh akun login/terdaftar; terakhir Gambar 11C dimana karya akan ditolak dan tidak 
ditampilkan pada galeri web repositori. Pengurus wajib memberikan alasan penangguhan/penolakan 
untuk karya yang ditolak. Jika status sudah dipilih, langkah selanjutnya pengurus akan mengklik 
tombol verifikasi untuk perubahan status karya. 

  
(A) Menu Galeri Pengguna Umum (B) Menu Galeri Pengguna Akun Login 

Gambar 12.  Halaman Menu Galeri 

Untuk melihat karya yang sudah diunggah oleh anggota dan disetujui verifikasinya oleh admin 
dapat mengakses halaman menu galeri Gambar 12. Gambar 12A memperlihatkan semua karya yang 
sudah disetujui untuk di-publish secara umum. Gambar 12B terdapat tambahan menu filtering untuk 
menampilkan karya pada galeri yaitu pilihan status. Pengguna akun anggota/admin bisa memilih 
menampilkan galeri sesuai dengan status karya, yaitu semua status untuk karya yang sudah 
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diverifikasi, publik untuk karya dengan status disetujui publik dimana semua pengguna web bisa 
melihatnya, privat untuk karya dengan status disetujui privat hanya bisa dilihat oleh akun 
anggota/admin, dan milik saya untuk karya yang telah diunggah oleh pengguna akun tersebut. 

4.1.3. Pelatihan Penggunaan Sistem 

Kegiatan Demo & Sosialisasi Sistem Informasi Pendaftaran dilaksanakan di Kota Solo, 
Tanggal 25 Juli 2025. Kegiatan dihadiri oleh pengurus & anggota KAMKI Cabang Surakarta. Tim 
PKM yang diketuai oleh Denik Iswardani W  (Kapus. PSDNIKS) dengan anggota Pipin Farida 
Ariyani dan Noni Juliasari.  

4.1.4. Evaluasi Sistem 

Evaluasi dilakukan dengan menguji fungsionalitas sistem repositori yang dapat menunjukkan 
kesalahan pada fungsi dan menu yang hilang. Input data acak digunakan sebagai masukan untuk 
menentukan apakah sistem yang dibuat menolak masukan data atau informasi yang tidak sesuai 
dengan perancangan. Test case dilakukan pada form pendaftaran karya seni Tabel 5 dan form 
verifikasi karya seni Tabel 6. 

Tabel 5. Test Case Form Pendaftaran Karya Seni 

No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Output Hasil 
Pengujian 

Status 

1 Mengisi judul 
karya dengan 
maksimum 200 
karakter 

Judul Karya: 
“12345678901234567890
123456789012345678901
234567890123456789012
345678901234567890123
456789012345678901234
567890123456789012345
678901234567890123456
789012345678901234567
890123456789012345678
901234567890” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Judul Karya: 
“12345678901234567890
123456789012345678901
234567890123456789012
345678901234567890123
456789012345678901234
567890123456789012345
678901234567890123456
789012345678901234567
890123456789012345678
901234567890abc” 

Error: hanya 
diperbolehkan 
menggunakan 
maksimal 200 
karakter 

Menonaktifk
an input-an 
keyboard 
jika sudah 
200 karakter 

Berhasil 

Judul Karya: “Pertemuan 
rutin KAMKI” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Judul Karya: “Pertemuan 
rutin 25 Juli 2025 @ 
Kantor Pengurus 
KAMKI” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 
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No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Output 
Hasil 

Pengujian Status 

2 Mengisi kategori 
sesuai dengan 
pilihan yang 
tersedia 

Kategori: “Pilih kategori” Error: Harus 
memilih satu dari 4 
pilihan kategori 

Tombol 
submit 
“Upload 
Karya” non-
aktif 

Berhasil 

Kategori: “Audio (MP3, 
WAV, OGG, M4A)” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Kategori: “Video (MP4, 
AVI, MOV, MKV)” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Kategori: “Notasi (PDF, 
JPG, PNG)” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Kategori: “Lainnya 
(DOC, DOCX, TXT, ZIP, 
RAR, dll)” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

3 Mengisi deskripsi 
(optional, tidak 
wajib) dengan 
karakter 

Deskripsi: Null Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Deskripsi: “Jelaskan 
inspirasi, teknik, dan 
makna dari karya seni 
Anda” 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

4 Mengisi tipe 
upload sesuai 
dengan pilihan 
yang tersedia 

Tipe Upload: “Upload 
File” 
Pilih File yang akan 
diunggah maksimal 10 
MB. Sesuai dengan 
kategori. 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Tipe Upload: “Upload 
File” 
Pilih File yang akan 
diunggah maksimal 10 
MB. Tidak sesuai dengan 
kategori. 

Error: Format file 
tidak sesuai dengan 
kategori 

Tombol 
submit 
“Upload 
Karya” non-
aktif 

Berhasil 

Tipe Upload: “Upload 
File” 
Pilih File yang akan 
diunggah lebih dari 10 
MB. 

Error: File size 
maksimal 10 MB 

Tombol 
submit 
“Upload 
Karya” non-
aktif 

Berhasil 

Tipe Upload: “Upload 
Link” 
Masukkan link YouTube, 
Google Drive, atau 
platform lainnya. 

Data diterima Data berhasil 
disimpan 

Berhasil 

Tipe Upload: “Upload 
Link” 
Tidak mengisi link karya. 

Error: Harus 
mengisi link karya 

Tombol 
submit 
“Upload 
Karya” non-
aktif 

Berhasil 
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Tabel 6. Test Case Form Verifikasi Karya Seni 

No. Item Pengujian Input yang Diuji Ekspektasi Output Hasil 
Pengujian Status 

1 Mengisi status 
verifikasi 

Pilih Status: “Tampilkan 
Publik” 
Karya akan disetujui dan 
dapat dilihat oleh semua 
pengunjung (tanpa login) 

Sistem menerima 
input 

Input 
diterima 
tanpa error 

Berhasil 

Pilih Status: “Tampilkan 
Privat” 
Karya akan disetujui dan 
hanya dapat dilihat oleh 
user yang login 

Sistem menerima 
input 

Input 
diterima 
tanpa error 

Berhasil 

Pilih Status: 
“Ditangguhkan” 
Karya akan ditolak dan 
tidak ditampilkan 

Sistem menerima 
input 

Input 
diterima 
tanpa error 

Berhasil 

Pilih Status: Null Error: Harus 
memilih status 
verifikasi karya 

Muncul 
pesan error 
“Please 
select one 
these 
options” 

Berhasil 

2 Mengubah status 
verifikasi disetujui 

Status awal: Publik 
Ubah status “Jadikan 
Pribadi” 

Sistem menerima 
input 

Input 
diterima 
tanpa error 

Berhasil 

Status awal: Pribadi 
Ubah status “Jadikan 
Publik” 

Sistem menerima 
input 

Input 
diterima 
tanpa error 

Berhasil 

 
4.2. Luaran Yang Dicapai 

Dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini, telah dicapai beberapa luaran antara lain: 

a. Teknologi yang dapat digunakan oleh masyarakat berupa Sistem Repositori Karya Seni 
KAMKI Surakarta. Domain yang akan digunakan adalah https://repositori.kamkisurakarta.id. 

b. Publikasi kegiatan dilihat pada Lampiran 11. 
c. Artikel untuk jurnal nasional terindeks Sinta mengenai kegiatan ini dapat dilihat pada Lampiran 

10. 
d. Hak cipta berupa Sistem Repositori Karya Seni KAMKI Surakarta dapat dilihat pada Lampiran 

14.  
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BAB 5.  KESIMPULAN DAN SARAN 
 
5.1. Kesimpulan 

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini berhasil membantu Komunitas Artis 
Musik Keroncong Indonesia (KAMKI) Surakarta bertransformasi secara digital dalam pengelolaan 
karya seninya. Sebelum program ini berjalan, KAMKI menghadapi dua kendala besar yaitu informasi 
hanya tersebar secara verbal dalam lingkup terbatas dan tidak ada dokumentasi yang tersusun dalam 
format digital. Tim pelaksana mengembangkan sistem repositori berbasis web yang memungkinkan 
dokumentasi dan pengelolaan karya dilakukan secara terpusat, serta menampilkan informasi secara 
lebih dinamis dan mudah diakses. Sistem ini dibangun dengan metode SDLC yang fleksibel sehingga 
fiturnya bisa terus disesuaikan dengan kebutuhan komunitas. Selain itu, pelatihan penggunaan sistem 
telah diberikan kepada pengurus dan anggota KAMKI agar implementasinya berjalan dengan 
optimal. 

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa fitur-fitur utama seperti unggah karya, verifikasi, dan 
tampilan informasi karya sudah berjalan efektif. Tes Black Box dengan teknik Equivalence 
Partitioning memastikan sistem mampu menerima dan memvalidasi data sesuai desain. Dengan 
sistem ini, KAMKI menjadi lebih mudah dalam mengelola karya dan memperkenalkan komunitasnya 
kepada publik melalui platform digital. Secara keseluruhan, kegiatan PKM ini membuktikan bahwa 
pemanfaatan teknologi dalam pengelolaan komunitas seni seperti KAMKI Surakarta dapat 
meningkatkan efektivitas operasional, memperkuat keberlanjutan komunitas, dan menegaskan 
eksistensi musik keroncong di era digital. 

5.2. Saran 

Meskipun sistem informasi berbasis web telah berhasil dikembangkan dan diimplementasikan, 
terdapat beberapa aspek yang dapat terus ditingkatkan agar manfaatnya semakin maksimal bagi 
KAMKI antara lain memperluas jangkauan dan penghematan penggunaan hosting jika web akan 
dipakai dalam jangka panjang. 

Agar repositori semakin dikenal dan mudah diakses, optimalkan kontennya agar mudah 
ditemukan lewat mesin pencari, misalnya dengan menulis judul halaman dan deskripsi yang jelas, 
serta membuat daftar isi digital yang memudahkan pengecekan mesin pencari. Promosikan karya 
unggulan secara rutin lewat media sosial atau blog, dan ajak mitra seperti komunitas seni atau media 
lokal untuk berbagi tautan repositori. Lewat pendekatan ini, sistem jadi tidak hanya lebih efisien dari 
sisi teknis, tetapi juga lebih mudah ditemukan dan dihargai oleh masyarakat luas. 

Untuk menghemat ruang penyimpanan dan meminimalkan penggunaan hosting, aktifkan 
sistem deduplikasi yang secara otomatis menghindari menyimpan salinan ganda dari karya yang 
sama. Sistem ini hanya menyimpan satu versi asli dan menggunakan penanda untuk menampilkan 
karya yang sama ketika diakses. Selain itu, kompresi file seperti gambar, audio, atau video dapat 
diterapkan agar ukuran file menjadi lebih kecil tanpa mengorbankan kualitas. Dengan begitu, 
penyimpanan menjadi lebih ringan, biaya turun, dan akses menjadi lebih cepat. 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 
 
Lampiran 1. Realisasi Penggunaan Anggaran 

Dana disetujui: Rp 6.000.000 
Jenis 

Pembelanjaan 
Komponen Item Kuantitas Biaya 

Satuan 
Total 

Terealisasi 
Honorarium 
Pelaksanaan 
Kegiatan 

Honor instalasi dan 
konfigurasi web 

Orang 1 500.000 500.000 

Honorarium 
Pelaksanaan 
Kegiatan 

Honor desain web Orang 1 400.000 400.000 

Teknologi dan 
Inovasi 

Paket perancangan 
repositori, hosting web, dan 
database 

Paket 1 1.800.000 1.800.000 

Biaya Pelatihan Narasumber sosialisasi 
untuk pengujian web 

Orang 1 500.000 500.000 

Biaya Pelatihan Penginapan di Surakarta Paket 1 500.000 500.000 
Biaya Pelatihan Konsumsi Snack dan 

Makan siang 
Orang 10 50.000 500.000 

Perjalanan Transport Koordinasi ke 
Surakarta 

Paket 1 600.000 600.000 

Perjalanan Transport Sosialisasi Web 
ke Surakarta 

Paket 1 600.000 600.000 

Biaya Lainnya Biaya pendaftaran HKI Paket 1 300.000 300.000 
Biaya Lainnya Biaya pembuatan video Paket 1 300.000 300.000 
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Lampiran 2. Gambaran IPTEK 

Berikut adalah gambaran IPTEKS yang berkaitan dengan solusi yang ditawarkan mengenai 
perancangan sistem repositori karya seni anggota KAMKI berbasis web. Gambar 13 merupakan 
rancangan modul atau fitur pada sistem repositori berbasis web untuk kebutuhan dokumentasi digital 
karya anggota KAMKI. Rancangan sistem akan terbagi menjadi 3 (tiga) akses pengguna berikut ini: 

1. Rancangan modul dengan akses publik (pengguna umum): 
a. Landing Page: Halaman utama web KAMKI. Berisi informasi umum mengenai KAMKI. 

b. List: Modul Karya Seni. Menampilkan informasi hasil karya seni dari para anggota KAMKI. 
Karya seni yang ditampilkan bisa berupa rekaman audio, video, atau notasi lagu keroncong 
disertai dengan informasi mengenai karya seni tersebut. 

2. Rancangan modul dengan login Member (Anggota KAMKI): 

a. Private List: Modul Karya Seni dengan konfigurasi bersifat pribadi, hanya bisa diakses oleh 
anggota terdaftar. 

b. Registration: Modul pendaftaran karya seni. Menampilkan halaman formulir isian untuk 
mendaftarkan karya seni yang dihasilkan anggota. Form input-an meliputi metadata dan 
karya seni itu sendiri. 

3. Rancangan modul dengan login Admin (Pengurus KAMKI): 

a. Verification: Modul verifikasi karya seni. Menampilkan list karya seni yang telah 
didaftarkan oleh anggota. Admin akan menyeleksi apakah karya seni tersebut akan 
ditampikan secara publik atau pribadi khusus anggota. 

b. Management: Modul manajemen karya seni. Menampilkan halaman untuk pengelolaan 
karya seni yang sudah terdaftar atau akan didaftarkan. Admin dapat mendaftarkan karya seni 
baru, memodifikasi atau menghapus karya seni yang sudah terdaftar. 

c. Report: Modul Laporan karya seni terdaftar. Menampilkan semua list karya seni yang 
dimiliki oleh KAMKI. 

 
Gambar 13.  Modul Sistem Repositori KAMKI 
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Lampiran 3. Peta Lokasi Wilayah Mitra 

KAMKI Surakarta beralamat di Jl. Kh. Samanhudi No. 75 Sondakan - 57147, Telp (0271) 
718354 Kecamatan Laweyan - Kota Surakarta berjarak 548 km dari Universitas Budi Luhur. Berikut 
Gambar 14 – 16 merupakan gambaran lokasi KAMKI Surakarta. 
 

 
Gambar 14.  Peta Lokasi Wilayah Mitra 

 

 
Gambar 15.  Lokasi KAMKI Surakarta 
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Gambar 16.  Area Kelurahan Lokasi KAMKI Surakarta 
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Lampiran 4. Biodata Ketua/Anggota Tim Pelaksana 

1. Biodata Ketua Tim Pelaksana  
1. Identitas Diri 
Nama Lengkap Denik Iswardani Witarti, S.IP., M.Si., Ph.D. 
Jenis Kelamin Perempuan 
Jabatan Fungsional Lektor Kepala 
NIP/ NIDN/ ID SINTA 990005/0325047501/6049260 
Tempat, Tanggal Lahir Solo, 25 April 1975 
E-mail denik.iswardani@budiluhur.ac.id 
Nomor Handphone 08129997086 
Alamat Jl. Ciledug Raya, North Petukangan, RT.10/RW.2, Petukangan 

Utara, Pesanggrahan, Jakarta Selatan 
 

2. Riwayat Pendidikan 
 S1 S2 S3 
Nama Perguruan Tinggi Universitas 

Pembangunan Nasional 
“Veteran” 

Universitas 
Indonesia 

Universiti Kebangsaan 
Malaysia 

Bidang Ilmu Hubungan 
Internasional 

Hubungan 
Internasional 

Strategi dan Hubungan 
Internasional 

Tahun Masuk - Lulus 1993 - 1998 2001 - 2003 2005 - 2010 
 

3. Pengalaman Pengabdian kepada Masyarakat 5 Tahun Terakhir 

No Tahun Judul Pengabdian Kepada Masyarakat 
Pendanaan 

Sumber* Jumlah 
(Rp) 

1 2021 Literasi dan Pelatihan Kecakapan Digital Untuk 
Meningkatkan Materi Pembelajaran Online Bagi 
Guru Guru di Kecamatan Seram Utara Timur Seti 
Kabupaten Maluku Tengah 

Universitas 
Budi Luhur 

4,500,000 

2 2023 PKM Pondok Pesantren Nurul Hidayah 
Sukaharja, Cijeruk Kabupaten Bogor Dalam 
Digitalisasi ALI (Administrasi, Literasi & 
Informasi) Menuju Era Smart Society 5.0 

Universitas 
Budi Luhur 

4,500,000 

3 2024 PKM Bang Messi (Pengembangan Media 
Edukasi & Promosi) Berbasis Learning 
Management System Di Ponpes Nurul Hidayah, 
Cijeruk 

Universitas 
Budi Luhur 

6,000,000 

4 2024 PKM Pengembangan Media Pembelajaran 
Mobile Learning Di Pondok Pesantren Nurul 
Hidayah, Cijeruk 

Universitas 
Budi Luhur 

6,000,000 

5 2025 PKM Pengelolaan Komunitas Artis Musik 
Keroncong Indonesia (KAMKI) Surakarta 
Berbasis Web 

Universitas 
Budi Luhur 

6,000,000 

 
Jakarta, Agustus 2025 

Ketua Pelaksana, 
 

Denik Iswardani Witarti, S.IP., M.Si., Ph.D. 
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2. Identitas Anggota (1) 
1. Identitas Diri 

Nama Lengkap Pipin Farida Ariyani, S.Kom., M.T.I. 
Jenis Kelamin Perempuan 
Jabatan Fungsional Asisten Ahli 
NIP/ NIDN/ ID SINTA 040024/0322028201/117771 
Tempat, Tanggal Lahir Klaten, 22 Februari 1982 
E-mail pipin.faridaariyani@budiluhur.ac.id 
Nomor Handphone 08121004656 
Alamat Jl. Karyawan 3 No. 43 RT. 03/05 Karang Tengah, Tangerang 

15157 
 

2. Riwayat Pendidikan 
 S1 S2 S3 
Nama Perguruan Tinggi Universitas Budi 

Luhur 
Universitas 
Indonesia 

 

Bidang Ilmu Komputer Komputer  
Tahun Masuk - Lulus 2000-2004 2006-2009  

 
3. Pengalaman Pengabdian kepada Masyarakat 5 Tahun Terakhir 

No Tahun Judul Pengabdian Kepada Masyarakat 
Pendanaan 

Sumber* Jumlah 
(Rp) 

1 2023 Peningkatan Pemahaman Good Governance 
Melalui Digitalisasi Pelaporan LAMPID 
Penduduk Pada Desa Wanagiri Pandeglang 

Universitas 
Budi Luhur 

4.500.000 

2 2024 PKM Bang Messi (Pengembangan Media 
Edukasi & Promosi) Berbasis Learning 
Management System Di Ponpes Nurul Hidayah, 
Cijeruk 

Universitas 
Budi Luhur 

6,000,000 

3 2024 PKM Pengembangan Media Pembelajaran 
Mobile Learning Di Pondok Pesantren Nurul 
Hidayah, Cijeruk 

Universitas 
Budi Luhur 

6,000,000 

4 2025 PKM Pengelolaan Komunitas Artis Musik 
Keroncong Indonesia (KAMKI) Surakarta 
Berbasis Web 

Universitas 
Budi Luhur 

6,000,000 

 
Jakarta, Agustus 2025 

Anggota Pelaksana, 
 

 
Pipin Farida Ariyani, S.Kom., M.T.I.  
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3. Identitas Anggota (2) 
1. Identitas Diri 
Nama Lengkap Noni Juliasari, S.Kom., M.Kom. 
Jenis Kelamin Perempuan 
Jabatan Fungsional Lektor 
NIM/ NIDN/ ID SINTA 020018/0305078002/5983291 
Tempat, Tanggal Lahir Jakarta, 5 Juli 180 
E-mail noni.juliasari@budiluhur.ac.id 
Nomor Handphone 089695888821 
Alamat Perum.Graha Karang Tengah F.78, Kr.tengah, Kota Tangerang 

 
2. Riwayat Pendidikan 
 S1 S2 S3 
Nama Perguruan Tinggi Universitas Budi 

Luhur 
Universitas 
Indonesia 

- 

Bidang Ilmu Komputer Teknologi Informasi - 
Tahun Masuk – Lulus 1998-2002 2004-2006 - 

 
3. Pengalaman Pengabdian kepada Masyarakat 5 Tahun Terakhir 

No Tahun Judul Pengabdian Kepada Masyarakat 
Pendanaan 

Sumber* Jumlah 
(Rp) 

1 2024 Digitalisasi Sistem Informasi Penilaian 
(SIMFONI) Siswa Dalam Rangka Transparansi 
Nilai pada Pondok Nurul Hidayah Cijeruk 

Universitas 
Budi Luhur 

6,000,000 

2 2024 IMPLEMENTASI DAN PELATIHAN APLIKASI 
SISTEM INFORMASI PENILAIAN 
(SIMFONI) PADA PONDOK PESANTREN 
NURUL HIDAYAH CIJERUK 

Universitas 
Budi Luhur 

6,000,000 

 
Jakarta, Agustus 2025 

     Anggota Pelaksana,  
 

 
 

Noni Juliasari, S.Kom. M.Kom.  
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Lampiran 5. Surat Pernyataan Kesediaan Kerjasama 
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Lampiran 6. Surat Perjanjian Kontrak Pelaksanaan Pengabdian kepada Masyarakat 
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Lampiran 7. Catatan Harian 

No. Nama Kegiatan 
Bulan 

1 2 3 4 5 6 
1. Koordinasi Awal Kegiatan √           
2. Desain Modul Website  √ √         
3. Perancangan Sistem Repositori  √ √ √        
4. Konfigurasi Hosting Website    √        
5. Sosialisasi Penggunaan Sistem     √  
6. Laporan Kegiatan     √ √ 
7. Diseminasi Kegiatan PKM      √ 

 
No Tanggal Kegiatan 
1 30 April 2025 Koordinasi pelaksanaan kegiatan dengan KAMKI 
2 1 Juni 2025 Perancangan Sistem 
3 1 Juli 2025 Instalasi dan Konfigurasi Sistem 
4 25 Juli 2025 Pelaksanaan kegiatan di Solo 
5 1 Agustus 2025 Evaluasi Kegiatan 
6 10 Agustus 2025 Penyusunan artikel publikasi 
7 18 Agustus 2025 Penyusunan Laporan dan pengajuan HKI 
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Lampiran 8. Daftar Hadir Pelaksanaan Kegiatan 
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Lampiran 9. Dokumentasi Pelaksanaan Kegiatan 
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Lampiran 10. Draft Artikel Ilmiah 
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diberikan kepada pengurus dan anggota KAMKI agar 
implementasinya berjalan dengan optimal. 

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa fitur-fitur utama 
seperti unggah karya, verifikasi, dan tampilan informasi 
karya sudah berjalan efektif. Tes Black Box dengan 
teknik Equivalence Partitioning memastikan sistem 
mampu menerima dan memvalidasi data sesuai desain. 
Dengan sistem ini, KAMKI menjadi lebih mudah dalam 
mengelola karya dan memperkenalkan komunitasnya 
kepada publik melalui platform digital. Secara 
keseluruhan, kegiatan PKM ini membuktikan bahwa 
pemanfaatan teknologi dalam pengelolaan komunitas 
seni seperti KAMKI Surakarta dapat meningkatkan 
efektivitas operasional, memperkuat keberlanjutan 
komunitas, dan menegaskan eksistensi musik keroncong 
di era digital. 
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Lampiran 11. Publikasi Media Massa 

Kegiatan PKM dipublikasikan di https://fti.budiluhur.ac.id/2025/07/kegiatan-pkm-dosen-
universitas-budi-luhur-bermitra-dengan-kamki-surakarta-dalam-transformasi-digital-komunitas-
keroncong-melalui-sistem-repositori-web/ 
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Lampiran 12. Modul/Materi Kegiatan 
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Lampiran 13. Berita Acara Serah Terima (BAST) Teknologi dan Inovasi 
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Lampiran 14. Draft HKI 
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