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ABSTRAK

PENGEMBANGAN GAME 2D TOP-DOWN BERTEMA LEGENDA JAKA
SEMBUNG MENGGUNAKAN UNITY DENGAN PENERAPAN
ALGORITMA A-STAR DAN FINITE STATE MACHINE PADA NPC
MUSUH

Oleh : Nanda Devi Pusparini (2211501370)

Perkembangan game digital memberikan peluang untuk memperkenalkan cerita
legenda Indonesia melalui media yang lebih interaktif. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan game 2D top-down bertema legenda Jaka Sembung
menggunakan Unity dengan menerapkan algoritma A-Star dan Finite State
Machine pada NPC musuh. Game yang dikembangkan berjudul Jaka Sembung:
Perjalanan Sang Pendekar, yaitu game aksi petualangan yang mengangkat kisah
perjuangan Jaka Sembung melawan penindasan.

Metode pengembangan yang digunakan adalah Game Development Life Cycle
(GDLC), yang terdiri dari tahap planning, pre-production, production, testing,
beta, dan release. Algoritma Finite State Machine digunakan untuk mengatur
perilaku musuh, seperti patroli, mengejar, dan menyerang. Sementara itu,
algoritma A-Star digunakan untuk membantu musuh mencari jalur menuju
pemain dengan mempertimbangkan rintangan pada map. Pengujian dilakukan
menggunakan pengujian fungsionalitas dan kuesioner kepada responden.

Hasil pengujian fungsionalitas menunjukkan bahwa fitur utama game, seperti menu
utama, pengaturan, pause, menu mati, pergerakan pemain, serangan, health point,
cutscene, perpindahan map, dan sistem musuh berjalan sesuai dengan hasil yang
diharapkan. Hasil kuesioner dari 15 responden memperoleh rata-rata nilai 4,32
dengan persentase 86,44%, sehingga termasuk dalam kategori Sangat Baik. Dengan
demikian, penerapan algoritma A-Star dan Finite State Machine pada NPC musuh
dapat membantu menciptakan perilaku musuh yang lebih terstruktur, responsif, dan
mendukung pengalaman bermain yang lebih menarik.

Kata Kunci: Game 2D, Jaka Sembung, Unity, A-Star, Finite State Machine, NPC
Musubh.






