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Menimbang : 1) Untuk mendorong peningkatan kualitas Tugas Akhir mahasiswa Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Budi Luhur jenjang Strata Satu (S1) perlu
adanya bimbingan dan arahan yang terstruktur dan intensif;

2) Bahwa dalam hubungan itu dipandang perlu mengangkat dosen-dosen yang
khusus untuk membimbing mahasiswa Fakultas Teknologi Informasi Universitas
Budi Luhur dalam menyusun Skripsi (Tugas Akhir) secara terstruktur.

Mengingat : 1) Undang —undang Republik Indonesia Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan
Tinggi;

2) Undang - undang Republik Indonesia Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional;

3) Peraturan Pemerintah No. 4 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan Pendidikan
Tinggi dan Pengelolaan Perguruan Tinggi;

4) Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi
(Permendikbudristek) Nomor 39 Tahun 2025 tentang Penjaminan Mutu
Pendidikan Tinggi;

5) Keputusan Ketua Yayasan Pendidikan Budi Luhur Cakti Nomor:
K/YBLC/KEP/000/216/06/2023 tentang Statuta Universitas Budi Luhur;

6) Surat Keputusan Yayasan Pendidikan Budi Luhur Cakti Surat Keputusan Yayasan
Pendidikan Budi Luhur Cakti No: K/YBLC/KEP/000/384/09/25 tanggal 22
September 2025 tentang Pembebastugasan Dan Pengangkatan Kembali Pejabat
Struktural Universitas Budi Luhur Periode 2024-2028

MEMUTUSKAN

Menetapkan

PERTAMA :  Membentuk Dosen Pembimbing Tugas Akhir Mahasiswa jenjang S-1 bagi mahasiswa
Fakultas Teknologi Informasi Universitas Budi Luhur periode Semester Genap
2025/2026.

KEDUA :  Menunjuk dan mengangkat Pejabat dan Dosen Fakultas Teknologi Informasi

Universitas Budi Luhur, yang namanya tercantum dalam lampiran keputusan ini
sebagai dosen pembimbing tugas akhir Mahasiswa jenjang S-1 dengan kedudukan
sebagaimana terlampir.

KETIGA :  Tugas pokok dosen pembimbing Tugas Akhir adalah membimbing dan memberikan
saran kepada mahasiswa Fakultas Teknologi Informasi Universitas Budi Luhur dalam
menyusun tugas akhir dan ujian sidang.

KEEMPAT :  Dalam melaksanakan tugasnya Dosen Pembimbing tugas akhir bertanggung jawab
kepada Dekan Fakultas Teknologi Informasi Universitas Budi Luhur melalui Ketua
Program Studi.

KELIMA :  Keputusan berlaku selama satu semester, dan akan diubah sebagaimana mestinya
apabila dikemudian hari terdapat kekeliruan.
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Pada Tanggal : 10 Maret 2026
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BERITA ACARA SIDANG PENDADARAN TUGAS AKHIR
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Pada hari ini, Jumat 17 Juli 2026 telah dilaksanakan Ujian Sidang Pendadaran Tugas Akhir
sebagai berikut:

Judul: PENGEMBANGAN GAME 2D TOP-DOWN BERTEMA LEGENDA JAKA SEMBUNG
MENGGUNAKAN UNITY DENGAN PENERAPAN ALGORITMA A-STAR DAN
FINITE STATE MACHINE PADA NPC MUSUH

Nama : Nanda Devi Pusparini
NIM : 2211501370
Dosen Pembimbing : Purwanto, S.Si, M.Kom.

Berdasarkan penilaian pada Presentasi + Demo, Penulisan, Penguasaan Materi, Penguasaan
Program maka Mahasiswa tersebut di atas dinyatakan:

| LULUS |

dengan nilai angka : huruf :

Mahasiswa tersebut di atas wajib menyerahkan hasil perbaikan tulisan Tugas Akhir dalam bentuk
terjilid sesuai dengan Panduan Perbaikan Tugas Akhir, selambat-lambatnya Jumat 31 Juli 2026.

Panitia Penqguiji:

1 Ketua Sejati Waluyo, S.Kom., M.Kom.
2 Anggota Subandi, S.Kom., M.Kom.
3 Moderator Purwanto, S.Si, M.Kom.

Keterangan:
Nilai Huruf: A:85-100 A-:80-84,99 B+:75-79,99 B:70-74,99 B-:65-69,99 C:60-64,99 D:40-59,99
E-:0-39,99
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ABSTRAK

PENGEMBANGAN GAME 2D TOP-DOWN BERTEMA LEGENDA JAKA
SEMBUNG MENGGUNAKAN UNITY DENGAN PENERAPAN
ALGORITMA A-STAR DAN FINITE STATE MACHINE PADA NPC
MUSUH

Oleh : Nanda Devi Pusparini (2211501370)

Perkembangan game digital memberikan peluang untuk memperkenalkan cerita
legenda Indonesia melalui media yang lebih interaktif. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan game 2D top-down bertema legenda Jaka Sembung
menggunakan Unity dengan menerapkan algoritma A-Star dan Finite State
Machine pada NPC musuh. Game yang dikembangkan berjudul Jaka Sembung:
Perjalanan Sang Pendekar, yaitu game aksi petualangan yang mengangkat kisah
perjuangan Jaka Sembung melawan penindasan.

Metode pengembangan yang digunakan adalah Game Development Life Cycle
(GDLC), yang terdiri dari tahap planning, pre-production, production, testing,
beta, dan release. Algoritma Finite State Machine digunakan untuk mengatur
perilaku musuh, seperti patroli, mengejar, dan menyerang. Sementara itu,
algoritma A-Star digunakan untuk membantu musuh mencari jalur menuju
pemain dengan mempertimbangkan rintangan pada map. Pengujian dilakukan
menggunakan pengujian fungsionalitas dan kuesioner kepada responden.

Hasil pengujian fungsionalitas menunjukkan bahwa fitur utama game, seperti menu
utama, pengaturan, pause, menu mati, pergerakan pemain, serangan, health point,
cutscene, perpindahan map, dan sistem musuh berjalan sesuai dengan hasil yang
diharapkan. Hasil kuesioner dari 15 responden memperoleh rata-rata nilai 4,32
dengan persentase 86,44%, sehingga termasuk dalam kategori Sangat Baik. Dengan
demikian, penerapan algoritma A-Star dan Finite State Machine pada NPC musuh
dapat membantu menciptakan perilaku musuh yang lebih terstruktur, responsif, dan
mendukung pengalaman bermain yang lebih menarik.

Kata Kunci: Game 2D, Jaka Sembung, Unity, A-Star, Finite State Machine, NPC
Musubh.








