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ABSTRAK

IMPLEMENTASI CONTENT MANAGEMENT SYSTEM DALAM
PEMBUATAN SISTEM PENDAFTARAN ONLINE
BIMBINGAN BELAJAR EAZY

Oleh: Aghri Zahra (2112500133)

Bimbingan Belajar Eazy adalah tempat bimbingan belajar anak-anak mulai dari usia 3
tahun sampai kelas 6 SD yang terletak di Ciledug. Masalah utama yang dihadapi oleh
bimbingan belajar eazy adalah belum adanya website untuk mendaftar secara online dan pada
media promosinya masih menggunakan brosur yang disebarkan di sekitar lingkungan
bimbingan belajar eazy tersebut. Pada proses pencatatan masih manual hanya mengandalkan
pada alat tulis, sehingga bimbingan belajar eazy pada proses pendaftarannya masih manual.
Tujuan penelitian ini yaitu bertujuan untuk terciptanya website pendaftaran secara online
dengan menggunakan Conent Management System (CMS) dan menyebarluaskan informasi
pendaftaran bimbingan belajar eazy secara online, sehingga masyarakat dapat lebih mudah
untuk mendaftar. Yang dilakukan dalam penelitian di bimbingan belajar eazy untuk
merancang website pendaftaran secara online menggunakan CMS dengan meliputi adanya
pendaftaran, pemilihan jadwal dan pembayaran. Langkah-langkah pada penelitian ini adalah
proses pengumpulan data, wawancara, observasi, dan studi literatur. Pada perancangan sistem
peneliti menggunakan metode United Modelling Language (UML), implementasi sistem serta
adanya penerapan strategi SEO. Penggunaan metode Unified Modeling Language (UML)
dalam tahap perancangan sistem juga membantu pengembangan website agar sesuai dengan
kebutuhan pengguna dan mudah digunakan. Strategi SEO yang diterapkan mampu
meningkatkan visibilitas website di mesin pencari, sehingga memperluas jangkauan promosi
tanpa harus bergantung sepenuhnya pada media cetak seperti brosur. Bimbingan Belajar Eazy
kini memiliki sistem yang lebih terstruktur dan modern dalam pengelolaan data pendaftaran
siswa. Fitur-fitur yang tersedia dalam website ini mencakup formulir pendaftaran online,
pilihan jadwal belajar yang fleksibel, serta metode pembayaran yang lebih mudah melalui
sistem digital. Kesimpulan dari penelitian ini adalah terciptanya website pendaftaran online
yang mempermudah orang tua dalam mendaftarkan anak-anak mereka kapan saja dan di
mana saja, serta meningkatkan efektivitas penyampaian informasi dan efisiensi operasional
Bimbingan Belajar Eazy.

Keyword: Implementasi, Content Management System (CMS), Siswa, Pendaftaran
online, Bimbingan belajar.
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