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Abstrak 

Perkembangan teknologi kecerdasan buatan (AI) telah memunculkan berbagai 

hal-hal baru, salah satunya AI Generator yang dapat menciptakan konten digital 

secara otomatis, seperti deepfake dan AI art. Meskipun memberikan kemudahan, 

teknologi ini juga menimbulkan berbagai perdebatan etika di kalangan pengguna 

media sosial, terutama terkait isu privasi, keaslian karya seni, serta potensi 

penyalahgunaan teknologi. Media sosial X (Twitter) menjadi salah satu platform 

yang ramai digunakan untuk menyatakan opini publik terhadap fenomena 

tersebut. Sebab itu, penelitian ini bermaksud untuk mengelompokkan pendapat 

masyarakat terhadap penggunaan AI Generator pada media sosial X. 

Data yang dipakai dalam penelitian ini terdapat sebanyak 246 komentar user 

media sosial X yang diambil dari satu thread yang membahas topik AI Generator, 

khususnya deepfake dan AI art. Metode yang digunakan adalah text mining 

dengan menggunakan algoritma K-Nearest Neighbors (KNN) untuk 

mengklasifikasikan sentimen ke dalam tiga kelompok, yaitu Positive, Negative, 

dan Neutral. Tahapan penelitian mengikuti proses Knowledge Discovery in 

Database (KDD) yang meliputi crawling data, preprocessing teks, ekstraksi fitur 

menggunakan Term Frequency–Inverse Document Frequency (TF-IDF), serta 

pemodelan data menggunakan algoritma KNN. Data dibagi dua kelompok 

menjadi data training dan data testing dengan perbandingan 90% dan 10% serta 

menggunakan nilai K=9 untuk Klasifikasi KNN. Evaluasi performa sistem 

dilakukan dengan memakai Confusion Matrix untuk memperoleh nilai accuracy, 

nilai precision, nilai recall, dan nilai F1-score. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa algoritma K-Nearest Neighbors (KNN) 

mampu dipakai untuk mengklasifikasikan sentimen masyarakat terhadap 

penggunaan AI Generator dengan hasil yang cukup baik dengan nilai accuracy 

mencapai 54,55%. Penelitian ini memberikan gambaran mengenai 

kecenderungan kesan publik terhadap aspek etika penggunaan teknologi AI, 

khususnya deepfake dan AI art, serta dapat dijadikan sebagai referensi dalam 

pengembangan dan pemanfaatan teknologi AI yang lebih bertanggung jawab. 

Kata Kunci: Text Mining, Analisis Sentimen, AI Generator, Deepfake, AI 

Art, K-Nearest Neighbors, Media Sosial X. 
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Sosial ‘X’ pada Penggunaan AI Generator (Deepfake & AI Art) Menggunakan 

K-Nearest Neighbors” dengan lancar dan baik. Laporan ini disusun sebagai salah 
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