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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa  atas anugerah 
yang diberikan sehingga kami dapat melaksanakan Konferensi Nasional Ilmu Komputer 
(KONIK) Ke 4 Tahun 2020 Edisi Covid-19. Konferensi ini terasa begitu berbeda dan sangat 
istimewa namun tetap bermakna karena dilaksanakan secara virtual dan dimasa pandemi Covid-
19 yang melanda dunia, kegiatan KONIK merupakan kegiatan tahunan yang diprakarsai oleh 
Asosiasi Pendidikan Tinggi Informatika dan Komputer Wilayah IX Sulawesi dan tahun ini yang 
bertindak selaku host atau tuan rumah adalah Aptikom Provinsi Sulawesi Tenggara. 

Dalam Forum konferensi ini, kami melaksanakan secara virtual menggunakan aplikasi 
ZOOM, dengan mengangkat tema “ Peranan Teknologi Informasi dan Komputer pada masa The 
New Normal” , kegiatan Konferensi dibuka dengan pelaksanaan Webinar yang di ikuti 2500 
peserta dari seluruh Indonesia melalui ZOOM dan Youtube, dan dilanjutkan dengan sesi paralel 
dan dibagi dalam 10 room virtual, para peneliti dan akademisi dari seluruh Indonesia 
memaparkan hasil penelitian khusunya penelitian yang bertema Covid-19 dan menghadapi pasca 
pandemi atau New Normal. 

Dalam forum ini, kami membuka kesempatan untuk berbagi ide, berdiskusi, membagi 
ilmu, khususnya dalam bidang Ilmu Komputer. Kami berharap KONIK 2020  bisa menambah 
khasanah keilmuan dalam bidang Ilmu Komputer sekaligus bisa menjadi daya saing bangsa dalam 
bidang penelitian Ilmu Komputer dalam menghadapi Era 4.0 dan juga dalam menghadapi masa 
sulit bangsa ini, sehingga dengan konferensi ini dapat memberi ide dan gagasan-gagasan baru 
untuk menjadi solusi bagi bangsa dan negara.  

 
Akhirnya selaku panitia kami mengucapkan terima kasih kepada pihak perguruan tinggi 

yang  turut berperan dalam kegiatan ini dan juga seluruh Panitia yang selalu mensupport niat baik 
ini sekaligus mensukseskan kegiatan ini. Terimakasih kepada Peserta dan Pemakalah yang telah 
bersedia meluangkan waktu dan berbagi ide dalam kegiatan ini. Kami juga memohon maaf yang 
sebesar-besarnya apabila dalam pelaksanaannya terdapat banyak kekurangan. Semoga KONIK 
2020 ini bisa berguna bagi semua pihak dan semoga pandemi ini segera berakhir. 

 

Kendari, 13 Juni 2020 

Ketua Pelaksana 

 

 

Muhamamd Nadzirin Anshari Nur 
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Abstract  —  A businessman will gather various information to 
gain profit and minimize losses. 

Keyword — Delay response, dual-band operation, filter, LTE, 
microstrip line. In this case analysis is needed to increase profits. 
Data mining is one of the techniques to get fast and accurate 
information. This research will ultilize transaction data in 212 
mart minimarket to be processed into information. One method 
used in data mining is the association rule using apriori 
algorithm. Apriori algorithm aims to measure strong 
combination relationship using the value of support and 
confidence in the data by finding all association rules that qualify. 
The results of the analysis in order to find out consumer spending 
patterns so as to provide infromation on product supply and 
sales. 

Keyword — Data Mining, association rule, confidnce, 
transaction. 
 
 

Abstrak— Suatu pembisnis akan mengumpulkan berbagai 
informasi untuk memperoleh keuntungan dan meminimalkan 
kerugian. Dalam hal ini diperlukan analisis untuk meningkatkan 
keuntungan. Data mining merupakan salah satu teknik untuk 
mendapatkan suatu informasi yang cepat dan akurat. Penelitian ini 
akan memanfaatkan data transaksi pada minimarket 212 mart untuk 
diolah menjadi sebuah informasi. Salah satu metode yang digunakan 
dalam data mining adalah association rule dengan menggunakan 
algoritma apriori. Algoritma apriori bertujuan untuk mengukur 
hubungan kombinasi yang kuat dengan menggunakan nilai support 
dan conffidence pada data dengan menemukan semua aturan 
association rule yang memenuhi syarat. Hasil dari analisis agar 
mengetahui pola belanja konsumen sehingga memberikan informasi 
dalam persedian dan penjualan produk. 

Kata kunci — Data mining, association rule, confidence, transaksi. 

I. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat 
berpengaruh besar terhadap kehidupan manusia. Salah satunya 
dalam bidang bisnis. Dalam perkembangan ini bisnis sangan 
menguntungkan khususnya dalam bidang pejualan. Suatu 
pembisnis akan mengumpulkan berbagai informasi untuk 
memperoleh keuntungan dan meminimalkan kerugian. Seperti 
halnya pada minimarket 212 Mart Kebon Jeruk yang 
mengalami masalah dalam penjualan produk dan persediaan 
produk. hal ini akan menyebabkan kerugian pada penjualan. 
Dalam teknologi infromasi biasanya untuk memperoleh 
informasi diperankan oleh database. Untuk mendapatkan 
informasi dan mengembangkan bisnis nya agar mendapatkan 
keuntungan yang maksimal maka akan dilakukan analisis 
terhadap data history transaksi penjualan. Beberapa penelitian 

terlebih dahulu menggunakan data transaksi penjualan untuk 
melakukan pemanfaatan agar mendapatkan sebuah infromasi 
untuk peningkatan penjualan [1], [2]. Data tranaskasi 
penjualan memiliki jumlah data yang cukup besar, karena data 
akan bertambah setiap harinya. Oleh karena itu peneliti 
memanfaatkan data transaksi penjualan Koperasi Syariah 212 
Mart untuk di analisis menggunakan teknik data mining yang 
cepat dan akurat. Salah satu metode yang digunakan adalah 
Asociation rule dengan menggunakan algoritma apriori yang 
bertujuan untuk mencari kumpulan item yang muncul secara 
bersamaan [3]. Misalnya ketika konsumen membeli produk 
‘Susu’ maka konsumen akan membeli produk ‘Teh’ secara 
bersamaan. Penerapan Asociation rule juga diterapkan dalam 
menentukan persediaan inventaris  [4], [5] . 

Secara umum, kegunaan data mining bisa dibagi menjadi 
dua yaitu deskriptif dan prediktif. Deskriptif berarti data 
mining dimanfaatkan untuk mencari pola-pola yang dapat 
dipahami manusia yang menjelaskan karakteristik data. 
Sedangkan prediktif berarti data mining dimanfaatkan untuk 
melakukan prediksi [6] .Dalam penelitian ini data yang 
digunakan yaitu data mining  yang mempunyai kegunaan 
untuk mencari pola-pola dengan menggunakan metode 
Association Rule. Algoritma yang digunakan untuk 
menentukan hubungan atau pola asosiasi adalah Algoritma 
Apriori untuk mengukur hubungan kombinasi yang kuat 
dengan menggunakan nilai support dan conffidence [7].  
 Beberapa penelitian juga yang membahas data mining 
menggunakan apriori tentang Bencana Alam Tanah Longsor 
yang mencari pola atau hubungan asosiai antara suatu 
kombinasi item dan akan membentuk pola kombinasi itemset 
dengan nilai suppport yang tinggi menghasilkan jika terjadi 
tanah longsor dengan kondisi tanahlabil maka hujanderes 
dengan nilai support 0.5227273 dan nilai conffidence 
0.8214286 [8]. 

Penelitian lainnya yang menggunakan Algoritma apriori 
untuk menentukan  pola penyebab gelandangan dan pengemis 
dengan menentukan pola kategori usia untuk mencari 
kombinasi item yang memenuhi syarat minimum dari nilai 
support . Hasil dari penelitian ini ditemukan yang paling 
sering mengemis adalah Remaja Akhir, Dewasa Awal dan 
Dewasa Akhir yang kombinasi sebanyak 3 rules dengan nilai 
minimum support 30% dan nilai tertinggi conffidence 100% 
[9]. 

Penelitian ini bertujuan untuk menemukan aturan asosiasi 
dari histrory transaksi penjualan yang dimana nantinya akan 
memberikan sebuah informasi terhadap perusahaan dalam 
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menyediakan produk yang sering di beli atau penempatan tata 
letak produk. 

II. METODE PENELITIAN 

Dalam penelitian ini dilakukan analisis sesuai dengan 
kaidah Knowledge Discovery in Database (KDD) dan 
melakukan teknik pengumpulan data secara langsung. Teknik 
yang dilakukan secara langsung yang berkaitan dengan data 
adalah sebagai berikut : 

a. Observasi 

Observasi merupakan teknik pengumpulan data yang 
dilakukan dengan cara melihat atau mengamati secara 
langsung pada Koperasi Syariah 212 Mart. 

b. Wawancara 

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data 
dengan cara tanya jawab dengan pihak yang 
bersangkutan. Dalam penelitian ini wawancara 
dilakukan dengan Kepala Toko 212 Mart mengenai 
tahapan proses transaksi yang sedang berlansgung. 

c. Tinjauan Pustakan  

Tinjauan pustaka dilakukan untuk mengumpulkan 
informasi yang tersedia dalam bentuk jurnal maupun 
buku sebagai acuan penulis dalam melakukan 
penelitian yang berhubungan dengan data mining, 
aturan asosiasi dan algoritma apriori. 

Berdasarkan kaidah Knowldege Discovery in Database 
(KDD) [10] penelitian ini melakukan beberapa tahapan. 
Tahapan pertama adalah tahapan selection data atau yang 
nantinya data akan relevan untuk dianalisis. Data ini diambil 
dari datasheet berdasarkan transaksi penjualan. Data yang 
dipilih adalah tanggal transaksi, keterangan barang. Tahapan 
kedua adalah tahapan data cleaning atau pembersihan data, 
dimana data yang tidak konsisten tidak akan digunakan. 
Tahapan ketiga  adalah transformasi data dimana data akan 
berubah menjadi bentuk yang sesuai dengan kaidah asosiasi 
agar mendapatkan nilai yang sesuai. Transformasi yang 
dilakukan meliputi perubahan data menjadi basis data 
terintegrasi data yang ditransformasi adalah keterangan barang 
berdasarkan nomor transaksi.Tahapan keempat adalah 
penambangan data atau data mining dimana metode apriori 
akan diterapkan dalam tahapan ini. Tahapan terakhir adalah 
proses mengidentikasikan pola asosiasi berdasarkan batasan 
nilai support dan conffidence. 

 
Gambar. 1 Tahapan Data Mining 

 

Dalam tahapan keempat yaitu data mining akan dilakukan 
metodologi apriori untuk mencari nilai support, confidence, 
dan lift rasio. 

Nilai support sebuah item diperoleh dengan persamaan 
berikut : 

𝑆𝑢𝑝𝑝𝑜𝑟𝑡 (A) =
୎୳୫୪ୟ୦ ୘୰ୟ୬ୱୟ୩ୱ୧ ୑ୣ୬୥ୟ୬ୢ୳୬୥ ୅

୘୭୲ୟ୪ ୘୰ୟ୬ୱୟ୩ୱ୧
× 100%  (1) 

 

Sedangkan nilai support dari 2 item diperoleh dengan 
persamaan berikut : 

 

𝑆𝑢𝑝𝑝𝑜𝑟𝑡 (A, B) =
∑ ்௥௔௡௦௔௞௦௜ ெ௘௡௚௔௡ௗ௨௡௚ ஺ ௗ௔௡ ஻

୎୳୫୪ୟ୦ ୘୰ୟ୬ୱୟ୩ୱ୧
× 100%  

(2) 

Setelah didapatkan nilai support pembentukan selanjutnya 
pembentukan aturan asosiasi menentukan confidence dengan 
persamaan sebagai berikut : 

 

𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 = P(B Ι A) =
∑ ୘୰ୟ୬ୱୟ୩ୱ୧ ୅ ୢୟ୬ ୆

∑ ୘୰ୟ୬ୱୟ୩ୱ୧ ୑୬୥ୟ୬ୢ୳୬୥ ୅
×

100%  (3) 

Untuk mengetahui kekuatan suatu aturan asosiasi diperlukan 
nilai Lift ratio agar dapat diketahui asosiasi valid atau tidak 
[11] dengan persamaan sebagai berikut : 

 

𝐿𝑖𝑓𝑡 𝑅𝑎𝑡𝑖𝑜 =
஼௢௡௙௜ௗ௘௡௖௘ (୅,୆)

஻௘௡௖௛௠௔௥௞ ஼௢௡௙௜ௗ௘௡௖௘ (୅,୆)
   (4) 

Untuk mendapatkan nilai Benchmark menggunakan 
persamaan sebagai berikut : 

 

𝐵𝑒𝑛𝑐ℎ𝑚𝑎𝑟𝑘 𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 =
ே௖

ே
   (5) 

Keterangan : 

Nⅽ : Jumlah transaksi dengan Item yang menjadi consequent 

N : Jumlah transaksi basis data 
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III. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pada hasil ini akan di paparkan implementasi algoritma 
apriori yang berbasis web dan pembahasan perhitungan setiap 
nilai. Data yang digunakan dalam penelitian ini berbentuk data 
sekunder, berikut adalah nilai atau atribut dari data transaksi 
yang didapat pada tabel 1 : 

TABEL I 
ATRIBUT TRANSAKSI PENJUALAN 

Nama Atribut Keterangan 
Kode Toko Kode toko 
Nama Toko Nama toko 
Singkatan Toko Singkatan nama toko 
Tanggal Transaksi Tanggal pembelian 
Tanggal Pembukuan Tanggal pembukuan 
Nomor Transaksi Nomor setiap pembeli 
Keterangan Barang Nama produk barang 
Total Quantity Total yang dibeli 
Total Hpp Harga Pokok Penjualan 
Total Rupiah Total keseluruhan 

 

Berdasarkan dari tabel 1. peneliti akan memilih jenis data 
yang akan dianalisis , yaitu keterangan barang berdasarkan 
transaksi setiap pembeli. Tahapn ini disebut dengan seleksi 
data selection data. Jenis keterangan barang akan digabungkan 
berdasarkan transaksi si pembeli. 

 

 
Gambar. 2 Tampilan upload file 

 

Pada gambar 2 merupakan tampilan dimana aplikasi akan 
meng-upload file berisikan data yang sudah di seleksi. Setelah 
itu akan menentukan nilai frequent-itemset dimana itemset 
yang memiliki frekuensi kemunculan lebih dari nilai minimum 
yang telah ditentukan (ф).  

 

Gambar. 3 Menentukan nilai frequent-itmeset 
 
 

 
Gambar. 4 Hasil 1 Item 

Dari gambar 4 dapat dilihat hasil bentuk nilai support dari 
1 item semua barang yang ada dalam transaksi. Berikut 
pembahasan nilai support untuk produk Sunlight jeruk nipis 
ref 400ML yang mengacu pada persamaan (1) 

𝑆𝑢𝑝𝑝𝑜𝑟𝑡 

=
Jumlah Transaksi Sunlight jeruk nipis ref 

Total Transaksi
× 100 
        =

ଵଶ

ଽଶଶ
× 100% 

    = 1,30% 

Terlihat bahwa pada gambar 4 ada beberapa item yang 
lolos hasil dari bentuk nilai support 1 item dengan jumlah 155 
dari total keseluruhan transaksi. Dimana memenuhi syarat 
nilai frequent-itemset dengan batas minimal (ф) = 5 dan 
minimum support ≥ 0,54% .  

Mencari nilai itemset 2 akan mengacu pada persamaan (2) 
diatas .  

 
𝑆𝑢𝑝𝑝𝑜𝑟𝑡 

=
𝑇𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖 𝑠𝑤𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤 𝑘𝑎𝑚𝑝𝑒𝑟, 𝑣𝑖𝑣𝑎 𝑚𝑖𝑙𝑘 𝑐𝑙𝑒𝑎𝑛 𝑏𝑒𝑛𝑔𝑘𝑜𝑎𝑛𝑔

Jumlah Transaksi
× 100% 

=
7

922
× 100% 

= 0,76% 

Gambar. 5 Hasil 2 Item 

 

Hasil itemset 2 yang memenuhi nilai minimum support 
dari 2 kombinasi sebanyak 8 kombinasi. Lakukan proses untuk 
iterasi selanjutnya hingga tidak ada lagi k-itemset yang 
memenuhi nilai minimum suport. Setelah tidak ada lagi k-
itemset langkah selanjutnya menentukan niali confidence 
dengan menggunakan rumus persamaan (3). 
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𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 

=
𝑇𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖 𝑠𝑤𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤 𝑘𝑎𝑚𝑝𝑒𝑟 𝑑𝑎𝑛 𝑣𝑖𝑣𝑎 𝑚𝑖𝑙𝑘 𝑐𝑙𝑒𝑎𝑛 𝑏𝑒𝑛𝑔𝑘𝑜𝑎𝑛𝑔

Transaksi swallow kamper
× 100% 

  =  
଻

଼
× 100% 

  = 87,50% 
 

Dimana swallow kamper => viva milk bengkoang 
mempunyai nilai support 0,76 , Nilai support swallow kamper 
 

଼

ଽଶଶ
× 100% = 0,87 dan memiliki confidence 87,50 . 

 
 

Gambar. 6 Hasil confidence 

Setelah semua nilai asosiasi terbentuk, untuk mrngetahui 
untuk mengetahui aturan asosiasi tersebut valid atau tidak bisa 
dilakukan dengan mencari nilai lift ratio Lakukan perhitungan 
dengan acuan persamaan (4) dan (5). 

1. Mencari lift Swallow kamper 
 
𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 𝐵𝑒𝑛𝑐ℎ𝑚𝑎𝑟𝑘 

=
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖 𝑠𝑤𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤 𝑘𝑎𝑚𝑝𝑒𝑟

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖
× 100 

𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 𝐵𝑒𝑛𝑐ℎ𝑚𝑎𝑟𝑘 =
8

922
× 100 

= 0,87 
 

𝐿𝑖𝑓𝑡 𝑆𝑤𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤 𝑘𝑎𝑚𝑝𝑒𝑟 

=
𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 𝑆𝑤𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤 𝑘𝑎𝑚𝑝𝑒𝑟(𝑐𝑜𝑛𝑠𝑒𝑞𝑢𝑒𝑛𝑡)

𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 𝑏𝑒𝑛𝑐ℎ𝑚𝑎𝑟𝑘 𝑣𝑖𝑣𝑎 𝑚𝑖𝑙𝑘 𝑐𝑙𝑒𝑎𝑛 𝑏𝑒𝑛𝑔𝑘𝑜𝑎𝑛𝑔
× 100 

            =
଻଻,଻଼

଴,଼଻
× 100 

            = 89,64 
 

2. Mencari lift  Viva milk clean bengkoang 
 

𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 𝐵𝑒𝑛𝑐ℎ𝑚𝑎𝑟𝑘 

=
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖 𝑣𝑖𝑣𝑎 𝑚𝑖𝑙𝑘 𝑐𝑙𝑒𝑎𝑛 𝑏𝑒𝑛𝑔𝑘𝑜𝑎𝑛𝑔

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖
× 100 

𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 𝐵𝑒𝑛𝑐ℎ𝑚𝑎𝑟𝑘 =
9

922
× 100 

= 0,98 
 

𝐿𝑖𝑓𝑡 𝑆𝑤𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤 𝑘𝑎𝑚𝑝𝑒𝑟 

=
𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 𝑉𝑖𝑣𝑎 𝑚𝑖𝑙𝑘 𝑐𝑙𝑒𝑎𝑛 𝑏𝑒𝑛𝑔𝑘𝑜𝑎𝑛𝑔(𝑐𝑜𝑛𝑠𝑒𝑞𝑢𝑒𝑛𝑡)

𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒 𝑏𝑒𝑛𝑐ℎ𝑚𝑎𝑟𝑘 𝑠𝑤𝑎𝑙𝑜𝑤 𝑘𝑎𝑚𝑝𝑒𝑟
× 100 

            =  
଼଻,ହ଴

଴,ଽ଼
× 100 

            = 89,64 
Setelah menghitung nilai lift ratio , peneliti menemukan 

ada 10 dari 16 rules Kombinasi itemset2 yang terlihat pada 
gambar 6 dan yang memenuhi syarat minimum confidence 
>50% . Nilai lift ratio akan valid jika nilai lebih besar dari 1. 
Seluruh aturan asosiasi yang diperoleh dapat dilihat pada tabel 
II.  

TABEL III 
HASIL RULES ASOSIASI 

Rule Supp 
Conf 

 
Lift 

Ratio 
Jika membeli swallo kamper 
35g maka akan membeli viva 
milk clean bengkoang 100ML 

0,76 87,50 89,64 

Jika membeli viva milk clean 
bengkoang maka akan 
membeli swallow kamper 35g 

0,76 77,78 89,64 

Jika membeli cusson kids pg 
strawberry 45g maka akan 
membeli chitato sapi 
panggang 35g 

0,54 71,43 109,76 

Jika membeli chitato sapi 
panggang 35g maka akan 
membeli cusson kids pg 
strawberry 45g 

0,54 83,33 109,76 

Jika membeli ultra teh kotak 
jasmine 200ml maka akan 
membeli pucuk harum teh pet 
350ml 

0,54 55,56 56,91 
 

Jika membeli pucuk harum 
teh pet 350ml maka akan 
membeli ultra teh kotak 
jasmine 200ml 

0,54 55,56 56,91 

Jika membeli harmony soap 
grape 70g maka akan 
membeli harmony soap 
orange 70g 

0,54 833,33 96,04 

Jika membeli harmony soap 
orange 70g maka akan 
membeli harmony soap grape 
70g 

0,54 62,50 96,04 

Jika membeli promina puffs 
blueberry pch 15gr maka akan 
membeli promina puffs 
pisang pch 15gr 

0,54 71,43 109,76 

Jika membeli promina puffs 
pisang pch 15gr maka akan 

0,54 83,33 109,76 
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membeli promina puffs 
blueberry pch 15gr 

 

IV. KESIMPULAN 

Dalam penelitian ini dapatkan 10 rules yang mempunyai 
kaidah asosiasi dengan minimum support 0,54% dan minimum 
confidence 50%. Data yang di input hanya sample sebanyak 
922 dari tanggal 01-18 Februari 2019. Data telah di uji ke 
akuratannya dengan menggunakan lift ratio. Analisis data 
mining menggunakan kaidah asosiasi yang terdapat dalam 
data mining dan menggunakan algoritma apriori dapat 
memberikan sebuah informasi khususnya dalam Market 
Baseket Analysis (MBA). Informasi tersebut bisa mengetahui 
pola belanja konsumen, memberikan informasi tata letak 
layout berdasarkan kebiasan konsumen , memberikan 
informasi kepada pemilik toko supaya mengetahui persediaan 
barang. Dalam analisis ini semakin kecil batas transaksi dan 
minimum confidence yang ditentukan semakin banyak 
menghasilkan rules dengan konsekuensi waktu proses akan 
lebih lama. 
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