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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

tersusunnya buku ajar yang berjudul Pemrograman dan Sistem 

Komputer: Dari C/Python hingga Assembly. Buku ini hadir untuk 

memberikan pemahaman sederhana mengenai konsep pemrograman 

dan sistem komputer, mulai dari bahasa tingkat tinggi seperti C dan 

Python hingga bahasa assembly, sehingga pembaca dapat 

memahami cara komputer bekerja dan cara menulis program yang 

efektif. 

Buku ini ditujukan untuk masyarakat umum agar menjadi 

bacaan yang mudah dipahami bagi siapa saja yang ingin mengenal 

dasar-dasar pemrograman dan sistem komputer. Dengan bahasa 

yang ringan dan penjelasan yang jelas, pembaca diajak memahami 

logika pemrograman, struktur data, interaksi perangkat lunak dengan 

perangkat keras, serta prinsip-prinsip dasar assembly yang 

mendasari operasi komputer. 

 

 

Jakarta, Januari 2026 

 

 

Tim Penyusun 
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