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ABSTRAK

Katarak merupakan masalah mata yang umum terjadi di Indonesia. Katarak yang
tidak dioperasi merupakan penyebab utama kebutaan dan gangguan penglihatan
paling dominan di Indonesia pada penduduk yang berusia di atas 50 tahun, dengan
proporsi mencapai 77,7%. Untuk mencegah katarak diperlukan pemeriksaan mata
secara rutin, namun terdapat kendala dari ketersediaan alat dan biaya pemeriksaan
mata. Oleh karena itu, diperlukan sistem deteksi mata katarak yang efisien dan
efektif. Penelitian ini bertujuan untuk mendeteksi penyakit katarak pada mata
dengan memanfaatkan dataset mata yang bersumber dari internet. Penelitian ini
menggunakan ekstraksi ciri ruang warna RGB dan HSV yang dipadukan dengan
metode ekstraksi tekstur GLCM. Metode Gray Level Co-occurrence Matrix
(GLCM) menggambarkan hubungan spasial antara intensitas piksel dalam suatu
citra. Dengan menghitung matriks GLCM, informasi tekstur dapat diekstrak dari
citra mata. Pada penelitian ini terdapat 10 fitur yang di ekstrak, antara lain adalah
adalah Red, Green, Blue, Hue, Saturation, Value, Contrast, Correlation, Energy dan
Homogeneity. Ekstraksi ciri ini yang digunakan sebagai nilai masukan untuk
pelatihan dan pengujian model SOM. Metode Self Organizing Map (SOM) adalah
algoritme unsupervised learning yang digunakan untuk memetakan dan
mengelompokkan data. Dalam konteks ini, SOM digunakan untuk mendeteksi citra
mata menjadi dua kategori yaitu katarak dan normal. Metode SOM melakukan
pembelajaran berdasarkan ekstraksi ciri yang diperoleh dari gambar mata yang
diberi label sebelumnya. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan,
penelitian sistem deteksi mata katarak ini berhasil mendeteksi mata katarak dan
mata normal. Adapun tingkat akurasi terbesar diraih pada perbandingan data latih
80% dan data uji 20% dengan dimension size = [2 2] dan iterasi maksimum
sebanyak 100, didapatkan akurasi tertinggi sebesar 90%.

Kata Kunci: Katarak, GLCM, SOM
XIII + 74 Halaman + 31 Gambar + 12 Tabel
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