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KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat dan karunia-Nya sehingga buku ajar yang berjudul
Kecerdasan Buatan dan Pengembangan Sistem Cerdas ini dapat
disusun dengan baik. Perkembangan teknologi digital yang sangat
pesat telah membawa kecerdasan buatan menjadi salah satu bidang
yang paling berpengaruh dalam berbagai aspek kehidupan. Oleh
karena itu, pemahaman mengenai konsep, prinsip, dan penerapan
sistem cerdas menjadi semakin penting untuk mendukung kemajuan

ilmu pengetahuan dan teknologi.

Buku ini disusun untuk memberikan pemahaman yang
menyeluruh mengenai kecerdasan buatan, mulai dari konsep dasar,
metode, hingga implementasi dalam berbagai sistem cerdas seperti
Internet of Things (IoT), robotika, dan otomasi industri. Dengan
penyajian yang sistematis dan mudah dipahami, diharapkan buku ini

dapat menjadi referensi bagi masyarakat umum.

Jakarta, April 2026

Tim Penyusun
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Buku ajar yang berjudul Kecerdasan Buatan dan Pengembangan Sistem Cerd
membahas secara komprehensif konsep dasar hingga penerapan kecerdas.
(Artificial Intelligence) dalam berbagai bidang kehidupan modern.

menguraikan prinsip kerja Al, mulai dari pengolahan data, pembelajaran mesi
(machine learning), hingga pengambilan keputusan otomatis yang digunakan dalam
sistem cerdas. Pembaca juga diperkenalkan pada berbagai algoritma dan teknik yang

menjadi fondasi dalam pengembangan teknologi berbasis kecerdasan buatan.

Selain aspek teoritis, buku ini juga menekankan penerapan praktis dalam
pengembangan sistem cerdas seperti Internet of Things (loT), robotika, sistem
rekomendasi, dan otomasi industri. Dengan pendekatan yang sistematis dan aplikatif,
buku ini membantu pembaca memahami bagaimana kecerdasan buatan dapat
diimplementasikan untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas berbagai sistem. Buku

ini diharapkan menjadi referensi bagi masyarakat umum.
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