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ABSTRAK 
 

Salah satu masalah yang sering dihadapi Perguruan Tinggi saat ini adalah masih 
kurangnya sistem pembelajaran yang dapat mendukung kualitas belajar mengajar 
yang baik dan efisien. Bila belajar didefinisikan sebagai membaca, menulis, 
tentunya itulah metode pembelajaran yang kolot. Maka dibutuhkannya perubahan 
karena kini dunia sudah begitu maju dan akan selalu membutuhkan  
perkembangan dari berbagai sisi. Kebutuhan akan suatu konsep dan mekanisme 
dalam menyajikan materi pembelajaran yang efektif dan interaktif berbasis 
teknologi dan komunikasi dapat diatasi dengan melakukan penerapan yang 
dinamakan E-Learning. Sistem pembelajaran elektronik (electronic learning 
yang disingkat E-Learning) adalah cara lain dalam proses belajar mengajar selain 
diruang kelas. Dengan E-Learning, Mahasiswa/I tidak perlu duduk diruang kelas 
untuk menyimak setiap materi yang diberikan oleh Dosen secara langsung tetapi 
bisa dilakukan dimana saja selama ada komputer yang terkoneksi internet. Alasan 
penerapan metode pembelajaran E-Learning ini diharapkan dapat memberikan 
sistem pembelajaran yang lebih aktif dan memiliki timbal balik yang kuat antara 
Dosen dan Mahasiswa, karena proses belajar mengajar yang inovatif dan efisien 
tentunya akan menambah kesenangan dan semangat para Mahasiswa/I sehingga 
Mahasiswa/I pun tidak akan merasa jenuh dan pasif. Dengan adanya E-Learning 
ini diharapkan dapat membantu proses belajar mengajar dan membantu 
Mahasiswa/I dalam memperoleh pelajaran kapan pun dan dimana pun mengingat 
kegiatan belajar mengajar dikampus yang sangat terbatas. Penerapan E-Learning-
nya sendiri pun menggunakan bahasa pemograman PHP dengan database Mysql, 
dengan editor dreamweaver CS4, Metode  pengembangan menggunakan tahapan 
waterfall, Tahapan analisis menggunakan pendekatan elisitasi, Model 
perancangan menggunakan Unified Modelling Language (UML), dan pengujian 
kualitas sistem menggunakan Mccall’s. Proses implementasi aplikasi E-learning 
akan dilakukan pada jaringan internet. Sehingga pada akhirnya diperoleh lulusan 
atau sumber daya manusia (SDM) yang handal dan dapat bersaing diera 
globalisasi. 

 

Kata Kunci:    E-Learning, Waterfall, Mccall’s, Elisitasi, Unified Modelling  

                       Language (UML) 
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ABSTRACT 
 

One of the problems often encountered College is currently still a lack of learning system 

which can support quality teaching and learning is good and efficient. When learning is 

defined as reading, writing, surely that's the learning methods are old-fashioned. Hence 

the need for a change because the world is now so advanced and will always require the 

development of various sides. The need for a concept and mechanism in presenting an 

effective learning materials and interactive technology-based communications and can be 

resolved by performing the application called E-Learning. Electronic learning systems 

(electronic learning which is abbreviated as E-Learning) is another way in the process of 

teaching and learning in the room other than the classroom. With E-Learning, Student/I 

don't need to sit in the room class to listen to any material provided by the Lecturer 

directly but it can be done anywhere as long as there are computers connected to the 

internet. Reason for application of the method of learning E-Learning is expected to give 

the system a more active learning and has a strong reciprocity between Lecturers and 

students, because the process of teaching and learning that is innovative and efficient 

surely will add to the fun and spirit of the students so that students/I/I don't feel saturated 

and passive. With the E-Learning is expected to help the process of teaching and learning 

and assist students in obtaining his/her lesson whenever and wherever given teaching and 

learning activities are very limited dikampus. The application of E-Learning on his own 

pun using the programming language PHP with a Mysql database, with editor 

dreamweaver CS4, using methods of development stages of the waterfall, the stages of 

analysis using the elisitasi approach, the Design Model using the Unified Modelling 

Language (UML), and testing the quality of the system using the Mccall's. The process of 

the implementation of E-learning applications will be done on the internet. So in the end 

obtained a graduate or human resources (HR) is reliable and can compete diera 

globalization. 
 

Keywords:   E-Learning, Waterfall, Mccall's, Elisitasi, Unified Modelling 

                     Language (UML) 
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