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ABSTRAK 

 
Peningkatan jumlah penduduk yang disertai dengan perekonomi Indonesia yang 

semakin membaik berpengaruh pada banyaknya kepemilikan kendaraan bermotor 

khususnya mobil. Peningkatan jumlah kepemilikan kendaraan bermotor diiringi 

dengan peningkatan persentase kejahatan seperti tindak pencurian kendaraan 

bermotor. Untuk meningkatkan keamanan mobil pada penelitian ini akan dibuat 

sebuah rancang model sistem penguncian pintu pada mobil dengan memanfaatkan 

pengenalan wajah dengan algoritma Fisherface dan Viola-Jones berbasis Android. 

Algoritma Fisherface merupakan kombinasi dari metode Fisher’s Linear 

Discriminant (FLD) dengan Principal Component Analysis (PCA). Prinsip dasar 

algoritma Fisherface adalah mereduksi dimensi menggunakan proyeksi linier. 

Algoritma Viola-Jones merupakan algoritma pendeteksian obyek yang terdiri dari 

tahapan, Haar-Like Features, Integral Image, Algoritma pembelajaran berbasis 

Adaptive Boosting (AdaBoost) dan kombinasi Cascade Of Classifiers. Pemilihan 

algoritma Fisherface dan Viola-Jones pada penelitian ini dikarenakan dari bebeapa 

penelitian sebelumnya perpaduan algoritma Fisherface dan Viola-Jones memiliki 

keunggulan seperti tingkat klasifikasi yang baik, performa yang baik, dan waktu 

pemrosesan yang lebih cepat. Dengan rancang model pengenalan wajah dengan 

algoritma Viola-Jones dan Fisherface untuk membuka dan mengunci pintu mobil 

berbasis Android, diharapkan dapat meningkatkan keamanan pada mobil serta 

kemudahan dalam pengaplikasiannya. Dari hasil percobaan didapatkan tingkat 

akurasi sebesar 90,00%. 
 

Kata Kunci: Penguncian Mobil, Pengenalan Wajah, Fisherface, Viola-Jones, 

Andorid, Arduino 
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ABSTRACT 

The increasing numbers of Indonesian citizen is followed by with the capability of 

owning private vehicle, especially car. This increasing number of private vehicle 

ownership is also followed by the number of car theft. In order to improve the 

security of private vehicle, this research is focus on designing a security system 

which using human face as the code to unlock the door. This face recognition 

system is using algorithm Fisherface and Viola-Jones powered by Android. 

Fisherface algorithm is a combination between Fisher’s Linear Discriminant 

(FLD) with Principal Component Analysis (PCA). The basic principal of 

Fisherface algorithm is to reduce the dimension using linear projection. Viola-

Jones Algorithm is a step by step algorithm object detection which consist of, 

Haar-Like Features, Integral Image, Algorithm Adaptive Boosting (AdaBoost) 

and Cascade of Classifiers combination. This study used those algorithms 

because look at previous studies, Fisherface algorithm and Viola-Jones 

combination has good classification, good performance and faster process. The 

function of this system will help people to increase their car security system and 

easy to use. Several tests show this system has the accuracy of 90,00%  
 

Key words: Penguncian Mobil, Pengenalan Wajah, Fisherface, Viola-Jones, 

Andorid, Arduino 
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