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ABSTRAK

Teknologi pengenalan karakter atau OCR (Optical Character Recognition) telah
memiliki perkembangan yang cukup pesat dan sudah banyak dimanfaatkan. Saat
ini program pengenalan karakter atau teks sudah banyak tersedia, namun sebagian
besar program-program tersebut hanya bisa mengenali karakter huruf latin. Tetapi
masih belum ada pengenalan karakter sandi rumput pramuka yang dikonversi ke
dalam bentuk teks latin. Sandi rumput pramuka merupakan salah satu materi atau
bahan ajar di bidang kepramukaan yang cukup sulit untuk dipelajari. Pada
penelitian ini akan dibuat sebuah prototipe aplikasi pengenalan karakter yang
mampu mengenal sandi rumput pramuka yang pada pengoperasiannya bisa
mendapatkan hasil (output) karakter yang tepat sesuai learning class yang dibentuk.
Algoritma yang dipresentasikan dalam program OCR (Optical Character
Recognition) adalah algoritma Backpropagation yang mana diimplementasikan
dalam bahasa pemograman Java. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat suatu
model pengolahan citra menjadi teks agar masyarakat khususnya penggiat pramuka
dapat belajar dan mengenali karakter sandi rumput pramuka secara mudah. Dengan
tingkat keberhasilan 76.28% untuk pengujian setiap karakter tunggal dan 78.37%
untuk pengujian terhadap kata yang di sambung, penelitian ini dianggap sudah
berhasil meskipun masih harus dilakukan penyempurnaan kembali.

Kata kunci : Pengolahan Citra, Optical Character Recognition (OCR), Neural
Network, Sandi Rumput Pramuka, Backpropagation
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ABSTRACT

Technology character recognition or OCR (Optical Character Recognition) has
had fairly rapid growth and has been used. Currently the program or application
of text recognition and character recognition is already widely available, but the
majority of these programs can only recognize the alphabet character. But
recognition of Sandi Rumput Pramuka converted into text form alphabet is still not
there. Sandi Rumput Pramuka is one of the materials or teaching materials in the
field of scouting is quite difficult to learn. This research will be developed character
recognition application that is able to recognize Sandi Rumput Pramuka that the
operation can get the results (output) character appropriate learning class formed.
Algorithms are represented in the program OCR (Optical Character Recognition)
Is the Backpropagation algorithm which is implemented in the Java programming
language. The purpose of this research is to create a model of image processing to
text so that the public, especially the instigators of scouts can learn and recognize
the characters Sandi Rumput Pramuka easily. With a success rate of 76.28% for
testing every single character and 78.37% for the testing image of words, this is
considered to have succeeded even though they should be improved return.

Key Word : Digital Image, Optical Character Recognition (OCR), Neural Network,
Sandi Rumput Pramuka, Backpropagation
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