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Kominfo kota bogor memiliki banyak tower bts yang tersebar di kota bogor dengan rute yang
berbeda- beda. Hal ini memungkinkan para pegawai kominfo sulit untuk menentukan rute
yang tepat. Atas dasar permasalahan tersebut, kami mencoba untuk membuat suatu sistem
pencarian rute terpendek untuk kantor komunikasi & informatika kota bogor yang diharapkan
dapat memberikan rute yang efesien, serta di lengkapi dengan google maps yang berisi peta
lokasi kota bogor dan menara bts. Algoritma yang digunakan untuk mencari rute terpendek
menara bts adalah algoritma Dijkstra. Dijkstra menemukan rute terpendek berdasarkan jarak
terkecil dari kantor kominfo ke menara-menara lainya, sedangkan hasil keluaran sistem
berupa rute / lintasan terpendek dari kantor dinas kominfo menuju bts yang dituju. Data
menara diperoleh dari penelitian kantor komunikasi dan informatika kota bogor

Kata Kunci :BTS, Google Maps, Web Service , Algoritma Dijkstra,komifo kota bogor
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ABSTRACT

Kominfo city of Bogor has many scattered bts tower in the city of Bogor route different . It
allows employees Kominfo difficult to determine the exact route . On the basis of these
problems , we try to make a shortest route search system for office communication and
informatics Bogor city is expected to provide an efficient service , and is equipped with
google maps containing the location map of the city of Bogor and the tower bts . The
algorithm used to find the shortest route is the tower bts Dijkstra's algorithm . Dijkstra find
the shortest route based on the smallest distance of office towers Kominfo to others , while the
output of the system in the form of service / the shortest path from offices Kominfo towards
bts destination. Data obtained from the research office tower communication and informatics
town bogor

Kata Kunci :BTS, Google Maps, Web Service , Algoritma Dijkstra,komifo kota bogor
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