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ABSTRAK 
 

 
Sistem presensi merupakan hal yang sangat penting di dalam suatu lingkup kerja, 
seperti perkantoran, sekolah, maupun universitas. Sistem presensi saat ini telah 
berkembang dalam berbagai jenis, diantaranya sistem presensi secara manual, 
barcode, sidik jari, iris mata dan pengenalan wajah. STMIK Atma Luhur saat ini 
telah menggunakan sistem presensi fingerprint. Sistem presensi menggunakan 
sidik jari ini masih memiliki kekurangan dan kelemahan yang disebabkan  human 
error, seperti scan sidik jari sulit diterima. Hal ini bisa dikarenakan kondisi jari 
yang tidak normal, seperti basah, kotor, terlalu kering, maupun ujung jari 
terkelupas. Dengan adanya perkembangan teknologi mobile saat ini,  maka 
diusulkan sebuah sistem presensi berbasis wajah yang akan dibangun dengan 
menggunakan metode Viola–Jones dan Eigenface pada smartphone. Metode Viola 
- Jones merupakan algoritma yang paling banyak digunakan untuk mendeteksi 
wajah dikarenakan metode Viola-Jones mampu mendeteksi secara real-time, 
cepat, efisien, dan juga mempunyai keakuratan yang sangat tinggi dalam 
mendeteksi wajah.  Metode Viola-Jones ini menggabungkan empat kunci utama 
yaitu: Haar Like Feature, Integral Image, AdaBoost Learning , dan Cascade 
Classifier. Algoritma Eigenface digunakan untuk melakukan identifikasi citra 
wajah yang terdeteksi dari suatu citra wajah dengan menggunakan Principal 
Component Analysis (PCA). Setelah dilakukan pengujian, aplikasi presensi wajah 
yang diusulkan mampu menghasilkan tingkat akurasi sebesar 90,90%.  
 
Kata Kunci: Viola-Jones, Principal Component Analysis (PCA), Eigenface, 

Mobile, Sistem Presensi, Smartphone 
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ABSTRACT 
 

 
Presence system is very important in a scope of work, such as offices, schools, and 
universities. Presence system has now evolved into various types, including 
manually presence systems, barcodes, fingerprints, iris and facial recognition. 
STMIK Atma Luhur currently using the Fingerprint Presence system. Presence 
system using fingerprints still has shortcomings and weaknesses caused by human 
error, such as a fingerprint scan that hard to accept. This could be due to the 
abnormal condition of the fingers, like a wet, dirty, too dry, flaky or fingertip. 
With the development of mobile technology at this time, it is proposed a face-
based presence systems that built using the Viola-Jones and Eigenface on 
smartphones. Viola - Jones method is the most widely used algorithms to detect 
faces due Viola-Jones method is able to detect in real-time, fast, efficient, and also 
has a very high accuracy in detecting faces. Viola-Jones method combines the 
four main keys, such as Haar Like Feature, Integral Image, AdaBoost Learning 
and Cascade Classifier. Eigenface algorithm is used to identify the detected face 
image of a face image by using Principal Component Analysis (PCA). After 
testing, the application of the proposed can generating 90,90% accuracy rate. 
 

Keywords: Viola-Jones, Principal Component Analysis (PCA), Eigenface, Mobile, 

Presence System, Smartphone 
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