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ABSTRAK 
 
 

STMIK Atma Luhur Pangkalpinang merupakan sekolah tinggi pertama dan satu-
satunya di Provinsi Kep. Bangka Belitung dalam bidang Teknologi Informasi. 
Kehadiran mahasiswa merupakan salah satu aspek yang akan ditingkatkan karena 
menjadi faktor penilaian bagi dosen. Kondisi yang berjalan saat ini, kehadiran 
mahasiswa diketahui dengan melakukan tanda tangan pada buku kehadiran. 
Kekurangan yang dirasakan selama ini adalah seringkali mahasiswa melakukan 
tindakan kecurangan dengan menandatangi kolom kehadiran temannya yang tidak 
masuk, serta terjadinya human error saat staff memasukkan data kehadiran 
mahasiswa ke database. Pada era teknologi mobile yg berkembang saat ini, 
dengan memanfaatkan teknologi dapat membantu aktivitas manual menjadi 
terkomputerisasi. Kehadiran mahasiswa yang tadinya secara manual dapat diganti 
dengan sistem terkomputerisasi yaitu dengan biometrik pengenalan wajah dengan 
menggunakan smartphone berbasis android. Pengenalan wajah bertujuan untuk 
meminimalkan tindakan kecurangan dan menghindari kesalahan entry ke dalam 
database. Algoritma yang digunakan yaitu local binary pattern (LBP) cascade 
untuk mendeteksi wajah dan algoritma fisherfaces untuk pengenalan wajah. 
Pengujian dilakukan dengan teknik Black Box. Dari pengujian dengan 
menggunakan 15 wajah sample menghasilkan akurasi sebesar 93,33%. Hasil yang 
didapatkan adalah dengan adanya pengenalan wajah pada sistem kehadiran 
mahasiswa ini dapat membantu mengatasi kecurangan yang selama ini terjadi dan 
mengatasi kesalahan entry ke dalam database yang dilakukan oleh staff.  
 
Kata Kunci : Pengenalan wajah, fisherfaces, linear discriminant analysis. 
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ABSTRACT 
 
 

STMIK Atma Luhur Pangkalpinang is the first college and the only one in the 
province of Kep. Bangka Belitung in the field of Information Technology. 
Student’s attendance is one of the aspects that will be improved as a factor ratings 
for lecturers. Currently running conditions, the presence of the student is known 
by the signature on the attendance book. Perceived flaws for this is that often 
students signed the act of cheating with his presence columns that are not 
included, as well as human error when staff enter student attendance data to the 
database. In the era of mobile technology that developed at this time, by making 
use of technology could help manual activity became computerized. The presence 
of students that had been manually can be replaced with a computerized system 
that is the biometric face recognition using android based smartphone. Face 
recognition aims to minimize fraud actions and avoid mistakes entry into the 
database. The algorithm used is local binary pattern (LBP) cascade face detection 
and face recognition algorithms fisherfaces. Testing was done by using the Black 
Box. From the test using a sample face 15 produces an accuracy of 93.33%. The 
results obtained are in the presence of face recognition on student attendance 
system can help overcome the fraud that had been going on and resolve errors 
entry into a database that is done by the staff. 
 
Keywords : Face recognition, fisherfaces, linear discriminant analysis. 
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