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ABSTRAK 

 

Ijazah mempunyai nilai penting bagi pemiliknya sebagai bukti bahwa ia telah 

menyelesaikan jenjang pendidikan pada suatu lembaga atau instansi pendidikan. 

Ijazah pada umumnya digunakan antara lain sebagai salah satu syarat untuk 

melamar pekerjaan disuatu perusahaan, syarat administrasi di perusahaan, 

melanjutkan ke jenjang pendidikan yang selanjutnya. Sebagai besar Universitas 

saat melakukan legalisir terhadap ijazah masih dengan cara memfotocopy ijazah 

yang asli kemudian diserahkan  ke TU (Tata Usaha) fakultas untuk dibubuhi tanda 

tangan dan stempel basah. Hal ini memberikan celah untuk memodifikasi ijazah 

tersebut, karena proses validasi terhadap ijazah kurang begitu baik. Saat ini pun 

banyak beredar ijazah palsu. Dalam hal ini Fakultas Teknik UNIS Tangerang 

untuk meminimalisasikan hal tersebut.  proses Validasi menggunakan metode 

Watermarking dan QR code. Watermarking merupakan jenis turunan dari 

steganografi, menyisipkan gambar kedalam suatu citra, selanjutnya menggunakan 

QR Code untuk mempermudah dalam pencarian data, Kode QR kode dua dimensi 

(2D kode, kode matriks) simbol kode QR dapat ditangkap dengan pencitraan 

perangkat seperti kamera dan kemudian diproses secara digital. Teknik analisa 

dan Teknik Perancangan menggunakan UML. Teknik pengujian validasi sistem 

dalam penelitian ini dilakukan dengan pendekatan black-box testing. Kualitas 

perangkat lunak yang nantinya akan dibuat dan diuji dengan menggunakan 

metode kuesioner. Dari hasil yang dilakukan diharapkan dapat minimalisir proses 

modifikasi ijazah dan mempermudah perusahaan  yang berkerjasama dengan 

universitas untuk mengeditifikasi keabsyahan ijazah tersebut. 

Kata kunci :validasi, ijasah, legalisir, watermarking ,QR code,   
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ABSTRACT 

 
Ijazah have values important for their owners as proof that he had completed secondary 

education at an education establishments or institutions. Diploma in General used among 

others as one of the conditions for applying for a job within the company, the terms of the 

administration of the company, continue to the next level of education. As a large 

University while doing the legalisir towards a diploma still by means of the original 

diploma memfotocopy are then submitted to the TU (Tata Usaha) Faculty for signature 

and stamp labelled wet. This provides a loophole for modifying the diploma, because the 

validation process against less diploma so well. Much of the current circulating fake 

Ijazah. In this case the engineering faculty UNIS Tangerang to meminimalisasikan it. the 

validation process using the method of Watermarking and QR code. Watermarking is 

derived from a type of steganography, inserting an image into an image, then use the QR 

Code for ease in searching data, two-dimensional code QR codes (2D matrix codes, 

code) symbol QR code can be captured with the imaging devices such as cameras and 

processed digitally. Engineering analysis and Design Techniques using UML. System 

validation testing techniques in the study done by the approach of black-box testing. The 

quality of the software that will be created and tested using a questionnaire. From the 

results that are expected to be done minimalisir the process of modification of the Ijazah 

and facilitate company that partners with universities to inditify absolute  of Ijazah. 

Keywords :validasi, ijasah, legalisir, watermarking ,QR code,   
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