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ABSTRAK 

Jurnal ilmiah adalah majalah publikasi yang memuat karya tulis ilmiah yang secara 

nyata mengandung data dan informasi yang mengajukan iptek dan ditulis sesuai 

dengan kaidah-kaidah penulisan ilmiah serta diterbitkan secara berkala. Jurnal sangat 

dibutuhkan untuk para peneliti karena jurnal sebagai referensi untuk para peneliti 

dalam membuat penulisan karya ilmiah. Dalam hal ini seorang peneliti seperti 

mahasiswa dan dosen  memerlukan sebuah sistem yang mudah di akses untuk 

mendapatkan referensi seperti jurnal dalam penulisan karya ilmiah  selain 

memudahkan para mahasiswa dan dosen mudah dalam mendapatkan referensi 

mereka juga bisa mendapatkan income dari hasil karya ilmiahnya maka dari itu maka 

dibuatlah sistem informasi MarketPlace Jurnal berbasis web .Jenis penelitian ini 

termasuk dalam penelitian terapan (Applied Research) dengan metode pengumpulan 

data dilakukan dengan cara teknik moderasi FGD yang diimplementasikan, 

wawancara dan observasi dengan pengambilan atau pemilihan sampel menggunakan 

teknik purposive sampling. Teknik analisa dan teknik perancangan menggunakan 

UML. Teknik pengujian validasi sistem dalam penelitian ini dengan pendekatan 

black-box testing. Kualitas perangkat lunak yang nantinya akan dibuat dan di uji 

dengan mengadaptasi model ISO 9126 dengan menggunakan metode kuesioner. Dari 

hasil FGD yang dilakukan dengan persentase 89% fungsional sistem dapat diterima 

oleh user dan pengujian kualitas perangkat lunak melalui ISO 9126 menunjukkan 

hasil yang sangat baik dengan persentase 91.2% yang artinya secar kualitas aplikasi 

ini layak untuk digunakan. 

Katakunci: Applied Research, FGD, ISO 9126, Jurnal Ilmiah, MarketPlace dan 

UML  
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ABSTRACT 

Scientific journals is a magazine publication that contains Scientific Paper were 

significantly contains the data and information submitted written science and 

technology and in accordance with the rules of scientific writing and published 

periodically. Journals are needed for researchers because the journal as a reference 

for researchers in making the writing of scientific papers. In this case the 

researchers such as students and faculty need a system that is easy to access to a 

reference such as journal writing scientific papers in addition to enable students and 

faculty easy to get a reference they can also get income from the results of scientific 

work and therefore there was made the system web-based information MarketPlace 

Journal This type of research is included in applied research (Applied Research) 

with the method of data collection is done by focus group moderation techniques are 

implemented, interviews and observations by extraction or sample selection using 

purposive sampling technique. Engineering analysis and design using UML 

techniques. System validation testing techniques in this study with the approach of 

the black-box testing. The quality of the software that will be created and tested by 

adapting the model ISO 9126 by using questionnaires. FGD conducted with a 

percentage of 89% functional system can be accepted by the user and testing 

software quality through ISO 9126 showed excellent results with the percentage of 

91.2%, which means The universal quality of the application is feasible to be used. 

Keywords: Applied Research, FGD, ISO 9126, Journal Ilmiah, MarketPlace and 

UML 
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