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ABSTRAK  

 

SMA Stella Maris sudah melakukan sistem pembelajaran berbasis teknologi dan 

multimedia dan berupaya mengembangkan pembelajaran sistem e-learning.  

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pelaksanaan e-learning sebagai 

media pembelajaran yang efektif, perencanaan dan pembuatan materi 

pembelajaran e-learning, keefektifan metode penyampaian pembelajaran e-

learning dan mengetahui faktor penghambat dan pendukung pelaksanaan e-

learning sebagai media pembelajaran. E-learning berdasarkan learning style 

merupakan fokus inti dari peneliatan ini. Dalam melakukan penelitian, peneliti 

menggunakan metode kuantitatif, menggunakan data primer dan sekunder sebagai 

sampel. Data primer diambil dari survei lapangan yaitu melakukan pengamatan, 

wawancara, dan menyebar angket terhadap sample yang dipilih dengan 

menggunakan observasi langsung. Data sekunder diambil dari data yang tersedia 

dengan melaksanakan studi dokumentasi di sekolah SMA Stella Maris BSD 

sesuai keperluan, dengan menggunakan metode seperti yang digunakan dalam 

pengumpulan data primer. Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan sistem e-

learning berdasarkan learning style di SMA Stella Maris BSD. Dengan adanya e-

learning ini maka dalam proses belajar mengajar akan mendapat kemudahan,   

antara lain akses kebutuhan materi belajar akan lebih cepat karena dengan adanya 

internet yang tidak dibatasi oleh jarak dan waktu. Yang kedua dengan adanya e-

learning ini akan meningkatkan efektifitas dalam penyampaian informasi materi 

pelajaran. Siswa dapat mengakses materi kapan saja dibutuhkan. Baik guru 

maupun siswa dapat melakukan diskusi melalui internet yang dapat diikuti oleh 

jumlah peserta yang banyak, sehingga menambah ilmu pengetahuan dan wawasan 

yang lebih luas. Berubahnya peran siswa dari yang biasanya pasif menjadi aktif 

dan relatif lebih efisien. Dengan adanya sistem baru e-learning berdasarkan 

learning style ini untuk membuktikan bahwa e-learning dapat memenuhi 

kebutuhan siswa.    

 

Kata kunci: Learning Style, e-learning SMA Stella Maris BSD, Model 

pembelajaran e-learning, pembelajaran efektif, sistem e-learning. 
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ABSTRACT 

 

Stella Maris Senior High School've done based learning systems and multimedia 

technology and seeks to develop an e-learning system. This study aims to describe 

the implementation of e-learning as an effective learning media, planning and 

making e-learning material, the effectiveness of e-learning delivery methods and 

identify factors inhibiting learning and supporting the implementation of e-

learning as a learning medium. In conducting the study, researchers used 

quantitative methods, using primary and secondary data as samples. The primary 

data were taken from a field survey that observation, interviews, questionnaires 

and spread toward the selected sample by using direct observation. Secondary 

data retrieved from the data provided by the implementing documentation study in 

Stella Maris senior high school BSD as necessary, using methods such as those 

used in primary data collection. With e-learning, the teaching and learning 

process will have the ease, among others, access to learning materials need to be 

faster because with the internet that is not limited by distance and time. The 

second with the e-learning will increase effectiveness in the delivery of the subject 

matter information. Students can access material whenever required. Both 

teachers and students can conduct the discussion through the Internet which can 

be followed by a large number of participants, so that increase knowledge and 

greater insight. The changing role of the students who usually passive to active 

and relatively more efficient. With the new e-learning system based on learning 

styles to prove that e-learning can meet the needs of students. 

 

 

Key word : Learning Style, e-learning SMA Stella Maris BSD, Model 

pembelajaran e-learning, efective learning, e-learning system. 
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