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ABSTRAK 

 

Komputasi awan (Cloud Computing) saat ini perkembangannya sangat cepat dan 

dinamis, banyak organisasi, perusahaan, universitas, dan sekolah menggunakan 

cloud computing untuk mendukung teknologi informasinya. Untuk memudahkan 

pengaksesan data  akademik di SMA Lamaholot harus menggunakan infrastruktur 

teknologi informasi yang didukung oleh stakeholders sekolah dan pemanfaatan TI 

harus  sesuai dengan visi dan misi SMA Lamaholot sehingga masalah seperti : 

Kebutuhan penyimpanan data kegiatan akademik tidak didukung oleh 

infrastruktur TI menyebabkan belum baik/sempurna proses penyediaan data dan 

penyimpanan data kegiatan akademik dan aplikasinya belum tertata dengan baik, 

maka cloud computing dapat digunakan sebagai solusi. Penggunaan ADM 

TOGAF Merupakan  sebuah  kerangka  (metoda) terperinci dan sekumpulan 

perangkat pendukung untuk mengembangkan sebuah   arsitektur TI perusahaan 

Adanya bentuk blueprint infrastruktur TI pada kegiatan data akademik. Model 

layanan cloud computing pada tingkatan SaaS (Software as a Service), Paas 

(Platform as a Service), IaaS (Infrastructure as a Service) menjadi panduan 

pilihan untuk kegiatan data akademik. Hasilnya adalah : Membuat konsep 

landasan penyimpaan data kegiatan akademik pada cloud computing di SMA 

Lamaholot dalam pengelolaan pendidikan untuk meningkatkan pelayanan 

terhadap seluruh stakeholders yang terkait, Mengoptimalkan fungsi cloud 

computing secara terintegrasi agar lebih efektif dan efisien, Menggunakan media 

penyimpanan dengan aplikasi-aplikasi seperti GAFE (google apps for education) 

yang terintegrasi pada cloud computing untuk kegiatan akademik pada SMA 

Lamaholot, dan untuk membangun penyimpanan data  kegiatan akademik pada 

cloud computing yang baik. 

  

Kata kunci : Cloud Computing, Data, Akademik,  Infrastruktur TI, ADM TOGAF, 

GAFE 
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ABSTRACT 

 
Cloud computing (Cloud Computing) is currently very rapid and dynamic 

development, many organizations, companies, universities, and schools are using 

cloud computing to support information technology. To easy accessing the 

academic activities in the school improvement Lamaholot must use information 

technology infrastructure supported by the stakeholders of the school, and the use 

of IT should be in accordance with the vision and mission of SMA Lamaholot the 

problems such as: The needs saving data activities of academic isn’t supported IT 

infrastructure then have not been goodly arranged process readying and saving 

data activities of academic and applications have not been goodly arranged , then 

cloud computing can be used as a solution. TOGAF ADM is a use of a frame 

(method) and a set of detailed supporting device for developing an enterprise 

architecture blueprint The presence of IT infrastructure on the activities of 

academic data. Model of cloud computing services at the level of SaaS (Software 

as a Service), PaaS (Platform as a Service), IaaS (Infrastructure as a Service) as 

a guide to the activities of academic data option. The results are : Make a concept 

of the blueprint as a basis for the adoption of cloud computing for academic 

activities at school Lamaholot in education management to improve service to all 

relevant stakeholders, Optimizing cloud computing functions in an integrated 

manner in order to more effectively and efficiently, use storage media with 

applications such as GAFE (google apps for education) integrated in cloud 

computing for academic activities at school Lamaholot, and to build saving data 

activities of academic a cloud computing for the good . 

 

Keywords: Cloud Computing, Data, Academic, IT Infrastructure, TOGAF ADM, 

GAFE. 
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