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ABSTRAK 

Sistem belajar dengan metode e-learning dapat menjadi solusi pembelajaran 

yang efektif dengan penerapan knowledge management dalam system e-learning 

sehingga dapat dilakukan knowledge sharing diantara para pengajar sehingga 

knowledge  yang dimiliki tidak hilang. Penelitian ini dilakukan di SMAN 93 

Jakarta dengan menggunakan metode studi kasus dengan wawancara dan 

pengamatan langsung.  Teknik analisis data menggunakan metode kerangka kerja 

Tiwana dengan kerangka pengembangan knowledge management Becerra-

Fernandez. Pembuatan aplikasi prototipe menggunakan CMS Moodle dan 

pengujian aplikasi menggunakan ISO 9126. Hasilnya adalah sebuah prototipe e-

learning yang berbasiskan knowledge management yang disesuaikan dengan 

kebutuhan SMAN 93 Jakarta. 

 

Kata kunci : E-learning, Knowledge Management, Prototipe, knowledge sharing, 

CMS Moodle. 

 

 

  

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



6 

 

ABSTRACT 

 

Learning system with e-learning methods can be an effective solutions with the 

application of knowledge management in e-learning system so that it can be done 

knowledge sharing among teachers so that knowledge possessed are not lost. This 

research was conducted in SMA 93 Jakarta by using the case study method with 

interviews and direct observation. Data were analyzed using the method Tiwana 

framework with the development of knowledge management framework Becerra-

Fernandez. Manufacture of a prototype application using Moodle CMS and 

application testing using ISO 9126. The result is a prototype e-learning-based 

knowledge management tailored to the needs of SMAN 93 Jakarta. 

 

Keyword : E-learning, Knowledge Management, prototype, Knowledge Sharing, 

CMS Moodle 
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