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ABSTRAK 

 
 
Peningkatan mutu pendidikan pada sekolah merupakan suatu tuntutan. Termasuk 
pada kemampuan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) di sekolah. Media 
berbasis teknologi dapat membuat peserta didik beradaptasi dengan arus 
perkembangan di bidang IT.  Peserta didik yang terbiasa menggunakan  media 
berbasis IT secara tidak langsung sedang mengembangkan kemampuannya di 
bidang tersebut dan dapat mengembangkan kualitas SDM yang dimiliki. Dewasa 
ini perubahan kurikulum sangat mengutamakan pembentukan karakter, mengingat 
pada kenyataan menurunnya kualitas hidup masyarakat baik dari segi moral, 
mental, terutama generasi muda. Untuk itu saat ini kurikulum pendidikan yang 
berkarakter diorientasikan untuk pembentukan karakter peserta didik. Perubahan 
kurikulum merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari kurikulum itu sendiri 
(inherent), bahwa kurikulum yang berlaku harus dilakukan peningkatan dengan 
mengutamakan kebutuhan peserta didik. Penelitian ini memaparkan mengenai 
Prototipe Media Pembelajaran Berbasis E-Learning yang agile dan reusable 
berbasis SOA dengan implementasi pada web service. Metode penelitian yang 
digunakan oleh penulis yaitu menggunakan metode gabungan dari metode 
deskriptif, dan metode asosiatif, dengan konsep implementasi sistem 
menggunakan SOA. Service-Oriented Architecture (SOA) dapat menjadi solusi 
masalah tersebut. Konsep service-orientation menjanjikan agility dan reusability 
dari service-service di suatu aplikasi. Jika aplikasi tersebut merupakan 
application-as-a-service di cloud computing. Model Pembelajaran Berbasis E-
Learning ini dengan menggunakan metode SOA bisa menjadi solusi dalam 
pelaksanaan kegiatan belajar mengajar di SMKN 45 Jakarta sehingga dapat 
memberikan kemudahan kepada guru dan siswa, sehingga dapat memberikan 
kemudahan dalam pemberian materi atau pembelajaran, sehingga dapat 
meningkatkan efektifitas kegiatan belajar mengajar di SMKN 45 Jakarta. 
 
Kata kunci : TIK, E-Learning, SOA, Web Service,  Kurikulum 
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ABSTRACT 

 

The raising quality at school is a must. It isi including of ability in Technology 
informatian and communication at school. Media that based on technology can 
make students adapted with the development of IT. Students used to use media 
that based on IT. Means that they develop their ability in that field and they can 
expand the quality of human resources. Today the development of curriculum 
make priority of character building as the infact of decreasing the quality’s life in 
public’s society both in moral and mentality, in young generation. There for the 
education curriculum which oriented in student’s character building is to make 
student’s character building the change of character it self (inherent). That 
curriculum which is in progress must be raised by giving priority to the students. 
This research is giving expalanation to us about students needed abaout learning 
media’s prototype that based on e-learning which agile and reuseable that 
basiclly on SOA and need web service implementation the method of researching 
which applicable by the writer is compound method from decriptive method and 
associative method by implementation’s concept system by SOA, Service Oriented 
Architecture (SOA) can be a way out of that matter. Service Orientation’s concept 
giving agility and reusability from it sevices in one application and if this 
application is about application as a service in cloud computing. It is hoping that 
teaching model that based on e-learning by using SOA method can be a solution 
in teaching and learning program in SMKN 45 Jakarta so it will make easy for 
teachers and students in giving material learning, so it can raise the effectivenes 
in teaching learning program in SMKN 45 Jakarta. 

Keyword : TIK, E-Learning, SOA, Web Service, Curriculum 
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