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ABSTRAK 

 

 

 

Prototipe Pengembangan Model Pembelajaran On-line (E-learning) Pada SMA 

Negeri 1 Sukatani secara umum untuk mengembangkan model pembelajaran 

konvensional ke model pembelajaran on-line berbasis web. Proses pembelajaran 

saat ini masih tergolong rendah dimana Siswa tidak bisa mendapatkan bahan ajar 

seperti materi belajar, pengayaan materi, soal latihan, serta model pembelajaran 

yang belum bervariasi dan masih berpusat pada guru (teacher center). Penelitian 

ini merupakan penelitian terapan (Applied Research) dengan metode 

pengembangan sistem model prototipe. Metode pengumpulan data yang diambil 

dari siswa menggunakan metode Acak (Random Sampling) yaitu dengan teknik 

Acak Secara Sistematis (Systematic random sampling), dan dari dewan guru 

menggunakan metode Tidak Acak (Non Random Sampling) yaitu dengan teknik 

Pengambilan Menurut Tujuan (purposive sampling) terhadap guru yang dipilih 

yang memiliki kriteria tertentu melalui observasi, studi pustaka dan wawancara,. 

Proses analisa dan perancangan visual pembelajaran online ini menggunakan 

metode berbasis objek dengan tools yang digunakan Unified Modelling Language 

(UML) pada use case diagram dan diagram aktifitas dengan bahasa pemograman 

PHP dan database MySQL serta menggunakan konten Learning Management 

System (LMS) Moodle versi 2.9 Pengujian validasi menggunakan Focus Group 

Discusion (FGD), Kualitas perangkat lunak yang dihasilkan diuji berdasarkan  

model Mc Call, dengan tiga karakteristik kualitas yaitu: correctness, reliability dan 

usability menggunakan metode kuesioner, Pengujian sistem dengan menggunakan 

software black box testing. Pengujian keamanan menggunakan aplikasi Web 

Analyst Performance Test (WAPT) v 8.5. Hasil berupa prototipe system nilai dan 

model pembelajaran on-line (e-learning) yang berkualitas berbasis moodle Pada 

SMA Negeri 1 Sukatani yang dapat berfungsi untuk meningkatkan proses 

pembelajaran, serta menciptakan variasi pembelajaran yang berpusat pada siswa 

(student center). 

 

Kata kunci: Model pembelajaran, e-learning, PROTOTIPE Methodology, LMS 

Moodle, FGD, Mc. Call, WAPT test. 
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ABSTRACT 

 

 

 

 

Prototipe Development of On-line Learning Model (E-learning) At SMAN 1 

Sukatani in general to develop conventional learning models to study model on-line 

web-based. The learning process is still relatively low where students can not get 

the teaching materials such as learning materials, enrichment materials, exercises, 

and learning model that has not varied and still centered on the teacher (teacher 

center). This research is applied (Applied Research) with a PROTOTIPE model of 

system development methods. Methods of data collection taken from students using 

Random (Random Sampling) is the technique of Systematic Random (Systematic 

random sampling), and of the board of teachers using methods not Random (Non 

Random Sampling) is the retrieval technique According to Purpose (purposive 

sampling) to The selected teachers who have certain criteria through observation, 

literature STUDI and interviews ,. Process analysis and design of online learning 

is visual object-based method with the tools that are used Unified Modeling 

Language (UML) on use case diagrams and activity diagrams with the 

programming language PHP and MySQL database and use the content Learning 

Management System (LMS) Moodle version 2.9 Validation Testing using Focus 

Group Discussion (FGD), quality of the resulting software is tested based on the 

model Mc Call, with three quality characteristics are: correctness, reliability and 

usability using questionnaires, testing the system by using the software black box 

testing. Web application security testing using analys Performance Test (WAPT) v 

8.5. Results are the form of a prototype system of values and quality models of on-

line learning (e-learning) based moodle At SMA Negeri 1 Sukatani which can serve 

to enhance the learning process, as well as creating a variety of student-centered 

learning (student center). 

 

 

Keywords: Model learning, e-learning, PROTOTIPE Methodology, LMS Moodle, 

FGD, McCall, WAPT test. 
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nilai, dimana yang telah dikembangkan hanya satu komponen nilai, 

sementara dipembelajaran sebenarnya banyak komponen penilaian. 

3. Untuk  penelitian  lebih  lanjut  tentang  sistem  pembelajaran on-line 

dapat  dilakukan  dengan  menambah  ruang  lingkup  sistem  yang 

dikembangkan.   
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