
1 
 

MANAJEMEN TRAFFIC JARINGAN MENGGUNAKAN  

HIERARCHICAL TOKEN BUCKET (HTB)  

UNTUK PENINGKATAN QUALITY OF SERVICE (QoS) 

HOTSPOT PENDIDIKAN DAN PENGAJARAN (DIKJAR) 

 KOMPUTER DAN MATEMATIKA : 
 STUDI KASUS PADA PUSAT LABORATORIUM TERPADU UIN JAKARTA 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Mahbubul Wathoni 

1311600025 

 
 

PROGRAM STUDI: MAGISTER ILMU KOMPUTER (M KOM) 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDI LUHUR 

JAKARTA 

2015 

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



i 
 

MANAJEMEN TRAFFIC JARINGAN MENGGUNAKAN  

HIERARCHICAL TOKEN BUCKET (HTB)  

UNTUK PENINGKATAN QUALITY OF SERVICE (QoS) 

HOTSPOT PENDIDIKAN DAN PENGAJARAN (DIKJAR) 

 KOMPUTER DAN MATEMATIKA : 
 STUDI KASUS PADA PUSAT LABORATORIUM TERPADU UIN JAKARTA 

 

 

TESIS 

  

Diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan  

memperoleh gelar Magister Ilmu Komputer (MKOM) 

 

 

 

 

Oleh : 

Mahbubul Wathoni 

 1311600025 

 

 

PROGRAM STUDI : MAGISTER ILMU KOMPUTER (MKOM) 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDILUHUR 

JAKARTA 

2015 

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



i 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



iii 
 

ABSTRAK 

 

 

Pemanfaatan teknologi berbasis jaringan  pada laboratorium Dikjar  Komputer & 

Matematika di Pusat Laboratorium Terpadu UIN Syarif Hidayatullah Jakarta, dalam 

perjalanannya banyak mengalami kendala pada saat menjalankan aktifitas 

menggunakan akses internet, seringkali di temukan masalah-masalah terhadap 

penggunaan internet. Untuk menunjang perkuliahan yang terintegrasi dengan akses 

internet, terutama pada pemakaian hotspot  yang sering menyebabkan berkurangnya 

bandwidth akses internet dan menimbulkan permasalahan di setiap laboratorium 

praktikum perkuliahan, sehingga mempengaruhi berjalannya system belajar mengajar 

akademik. Hal ini berdampak tidak baik yaitu terdapat masalah yang dapat beresiko 

mempengaruhi dan berkurangnya kegiatan mengajar di laboratorium yang tidak 

optimal. Secara garis besar manajemen jaringan ini  terdiri dari proses pencatatan 

keluhan dari user, jika banyak yang mengakses internet  secara bersamaan, maka akan 

timbul permasalahan, dimana pada layanan tertentu mengkonsumsi bandwidth dalam 

jumlah besar yang menyebabkan layanan lain tidak bisa mendapatkan bandwidth 

sesuai yang dibutuhkan. Untuk mengoptimalkan pemakaian bandwidth dilakukan 

monitoring dengan pembagian bandwidth setiap layanan yang sesuai dengan 

kebutuhan. Dengan menggunakan Hierarchical Token Bucket maka dapat 

mengoptimalkan pemakaian bandwidht. Quality Of Service dan Hierarchical Token 

Bucket dapat mengontrol jumlah volume traffik data yang dikirim ke dalam jaringan 

dan akan dikirim dengan melewati mikrotik. Dengan penerapan Hierarchical Token 

Bucket dapat menghasilkan kinerja jaringan yang lebih stabil pada setiap aplikasi e-

jurnal, AIS, e-Lkp yang ada di uin sesuai yang dibutuhkan. 

 

Kata kunci: Hierarchical Token Bucket, Bandwidth, Monitoring, Quality of Service, 

Hotspot, Traffic, Internet,  Network, Mikrotik . 
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ABSTRACT 
 

 

Utilization of network-based technology in education and teaching Lab Computers 

and Mathematics at the center of an integrated laboratory UIN Syarif Hidayatullah 

Jakarta, experienced many obstacles in its way while performing activities usingthe 

internet access often found the problem issues in the use of the internet. Therefore, to 

support lectures integrated with internet access, especially when using a hotspot 

which often leads to reduced bandwidth and cause problems with internet access in 

every laboratory practicum classes, thus affecting the running of academic teaching 

and learning system. This is not a good impact and cause problems that can affect the 

risk of teaching and learning in the laboratory to be not optimal. An outline of the 

management of this network consists of the process of recording the complaint of the 

user, if many are accessing the internet simultanously, then there will be problems, 

where the specific services consume large amounts of bandwidth, it will lead to other 

services can not get the bandwidth as needed. To optimize bandwidth usage, 

monitoring is carried out with the distribution of bandwidth each service according to 

the needs. By using Hierarchical Token Bucket , then it can optimize  bandwidth 

usage. Quality of service and Hierarchical Token Bucket can control the amount of 

traffic volume of data that is sent into the network and will be shipped to pass 

mikrotik. With the application of Hierarchical Token Bucket can produce a more 

stable network performance in every application of e-journal, AIS, e-LKP in UIN as 

needed. 

 

Keywords: Hierarchical Token Bucket, Bandwidth, Monitoring, Quality of Service, 

Hotspot, Traffic, Internet, Networ,Mikrotik. 
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