
vii 
 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK 

MENENTUKAN BEASISWA MAHASISWA DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE FUZZY TSUKAMOTO 

 

TESIS 

 

 

 

 

 

Oleh : 

Mukhlisan 

1211601818 

 

 

PROGRAM STUDI : MAGISTER ILMU KOMPUTER 

(MKOM) PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDI LUHUR 

JAKARTA 

2015 

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



viii 
 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK 

MENENTUKAN BEASISWA MAHASISWA DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE FUZZY TSUKAMOTO 

 

TESIS 

Diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan 

Memperoleh gelar Magister Ilmu Komputer (MKOM) 

 

 

 

 

Oleh : 

Mukhlisan 

1211601818 

 

 

PROGRAM STUDI : MAGISTER ILMU KOMPUTER (MKOM) 

 PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDI LUHUR 

JAKARTA 

2015 

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



i 
 

  

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



ii 
 

  

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



iii 
 

ABSTRAK 

 

Sekolah Tinggi Ilmu Ekonomi Santa Ursula adalah bagian dari suatu sistem 

pendidikan nasional sesaui undang-undang nomor 20 tahun 2003 dan peraturan 

pemerintah nomor 60 tahun 1999 yang bertujuan menyiapkan peserta didik 

menjadi anggota masyarakat yang memiliki kemampuan, kecakapan dan 

ketrampilan dalam mengamalkan ilmu pengetahuan. Tujuan pendidikan yang 

ingin dicapai STIE Santa Ursula adalah merubah tingkah laku, akhlak, 

kepribadian, cara berfikir, kedewasaan dan lain-lain, untuk menjadikan 

mahasiswa/mahasiswi bukan hanya memahami atau menguasai ilmu Pengetahuan 

dan teknologi tetapi juga mempunyai akhlak dan kepribadian yang mulia. STIE 

Santa Ursula dalam mewujudkan tujuan pendidikan nasional, yang sejalan dengan 

visi dan misi maka  perlu memberikan beasiswa kepada mahasiswa yang 

berprestasi yang akan dijadikan sebagai contoh bagi mahasiswa lainnya dalam 

proses belajar, tingkah laku, sikap, dan bersosialisasi dalam lingkungan kampus 

atau masyarakat, untuk menentukan beasiswa tersebut maka unsur pimpinan dan 

seluruh civitas akademika serta dosen mengadakan rapat untuk membuat 

kriteria/persyaratan menentukan mahasiswa yang  dianggap layak mendapatkan 

beasiswa. Untuk menentukan besiswa kepada mahasiswa berprestasi tersebut 

maka salah satu pendekatan yang dapat dilakukan dengan  menggunakan metode 

fuzzy. Dan kriteria penilaian dapat dilakukan dengan mengolah data sikap, 

kedisiplinan, nilai index prestasi, nilai praktek kerja lapangan, kerapihan dan 

terlibat narkoba dan barang terlarang. Dengan pendekatan tersebut diharapkan 

mampu memilih mahasiswa yang menerima beasiswa dengan efektif. Dari kriteria 

tersebut maka dibuatlah suatu model pendekatan yang digunakan sebagai 

pendukung keputusan untuk menentukan mahasiswa penerima beasiswa. 

 

 

Key words : Sistem Pendukung Keputusan, Beasiswa, Logika Fuzzy, Mahasiswa, 

Kriteria 
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ABSTRACT 

Santa Ursula Economic high school is the part of a national education system 

according to the law, number 20, 2003 and the governmental regulation, number 

60, 1999 which aims to prepare the participant of education to be the member of 

society who owns attempt talents and skills in developing the knowledge. The 

purpose of the education which want to be reached Santa Ursula STIE is to 

change the behaviour good temper, personality, the way of thinking, adult and 

many more, to become the students not only comprehend or master the knowledge 

and technology but also have good temper and loyal personality. Santa Ursula 

STIE in creating the purpose of national education which connects with vision 

and mission, so it needs to give the scholarship for the student’s achievement who 

will be become as the model for the other students in the process of stdying 

behaviour, good attitude and socialize around, the campus and society, to 

determine the scholarship so the element of leadership and all academy activities 

as well as the lecturers hold the meeting to make the condition determine the 

studens who are regarded the deservation to get the scholarship. To determine the 

scholarship for the student’s achievement, so one of the approacch which can be 

done is with using fuzzy’s logics. And the criteria of the mark can be done with 

seeing behaviour, disipline, achievement index mark, organization, field working 

practice mark, make a tidy and is not involeved drugs and forbidden things. With 

the approach, we are expected to br able to choose the student’s achievement 

effectively. From the criteria, is it made a model of approach  which us used as 

the support of the decision to determine the student who has to get the 

scholarship. 

 

Key words : The system of supporting the decision, scholarship, fuzzy’s logics, 

Studens, Criteria 
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