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ABSTRAK

Dewasa ini, perkembangan teknologi telekomunikasi mengalami kemajuan yang
sangat pesat. Perkembangan teknologi telekomunikasi tentu tidak dapat
dilepaskan dari perkembangan perangkat keras yang memungkinkan adanya
komunikasi dengan cara yang lebih modern. Diantaranya teknologi
telekomunikasi yang sekarang berkembang pesat adalah smartphone android,
satu ciri perkembangan smartphone android adalah terdapatnya kamera yang
sudah menyatu lalu kemampuan memproses datanya yang semakin cepat. Tidak
hanya digunakan untuk telekomunikasi konvensional saja, namun juga mampu
menjalankan aplikasi-aplikasi multimedia yang sebelumnya tidak terpikirkan
dapat berjalan di telepon genggam. Dalam bidang wartawan, seringkali dalam
peliputan berita yang secara langsung membutuhkan perangkat yang mahal
dengan spesifikasi tertentu, sedangkan dalam lapangan harus mempunyai target
dengan banyak berita yang harus disiarkan, sehingga tidak mungkin mencapai
target dengan harga perangkat yang mahal ditambah perangkatnya yang begitu
susah dalam pemasangannya dengan menyesuaikan medan peliputan berita,
sehingga dibutuhkan alternative teknologi live video streaming yang efektif dan
efisien dari smartphone android. Dalam komunikasinya dibutuhkan sebuah
protokol khusus live video streaming yaitu RTMP dengan menggunakan topologi
jaringan client server dimana servernya menggunakan Red5 yang opensource.
Dengan metode PPDIOO Network Lifecycle ( Prepare, Plan, Design, Implement,
Operate dan Optimize ) diharapkan dapat mengetahui perkembangan teknologi
live video streaming yang efektif dan efisien dari smartphone android. Adapun
hasil yang diharapkan dalam penulisan ini berupa prototype live video streaming
menggunakan smartphone android yang digunakan dalam peliputan berita secara
langsung.

Kata kunci: smartphone, android, streaming, video, multimedia, PPDIOO,
RTMP, Red5
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ABSTRACT

Nowadays, the development of telecommunications technology is progressing very
rapidly. The development of telecommunications technology certainly can not be
separated from the development of hardware that enables communication with a
more modern way. Among telecommunications technology that is now growing
rapidly is android smartphone, the Android smartphone development
characteristic is the presence of a camera that has been fused and the ability to
process the data faster.Not only used for conventional telecommunications, but
also be able to run multimedia applications that were previously unthinkable can
be run on mobile phones. In the field of journalists, often in news coverage that
directly require an expensive device with certain specifications, while in the field
should have a target with a lot of news to be broadcast, so it is not possible to
reach the target with the price of an expensive device coupled device which is so
difficult in the installation with adjust the field of news coverage, and so we need
an alternative live video streaming technology that effectively and efficiently from
android smartphone.In the communication takes a special protocol is RTMP
streaming live video using a client server network topology where the server uses
the open source Red5. Using the method PPDIOO Network Lifecycle (Prepare,
Plan, Design, Implement, Operate and Optimize) are expected to know the
development of live video streaming technology that is effective and efficient from
android smartphone. The expected results in this paper a prototype of live video
streaming using android smartphone used in news coverage directly.

Keywords: smartphone, android, streaming, video, multimedia, PPDIOO, RTMP,
Red5
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