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ABSTRAK 

Aplikasi mobile perhitungan zakat merupakan sistem yang dirancang untuk dapat 

mengkalkulasi pembayaran zakat, akan tetapi proses yang telah digunakan saat ini 

masih diinput secara manual. Sehingga dibutuhkan aplikasi yang secara mobile 

untuk memfasilitasi pengguna yang ingin membayarkan kewajiban zakat mereka. 

Metode pengumpulan data dilakukan dengan observasi langsung, studi pustaka 

dan dengan wawancara. Pengembangan model aplikasi mobile perhitungan zakat 

menggunakan penerapan User Centered Design (UCD). Pemodelan yang 

digunakan dalam menganalisa dan merancang sistem informasi ini adalah dengan 

pemodelan Analisis dan Perancangan Berorientasi Obyek (Object Oriented 

Analysis and Design) menggunakan Unified Modelling Language (UML). 

Kualitas perangkat lunak yang dihasilkan diuji berdasarkan empat karakteristik 

kualitas perangkat lunak model ISO 9126, yaitu: functionality, reliability, 

usability, dan efficiency menggunakan metode kuesioner. Hasil yang diharapkan 

dalam Prototipe Aplikasi Mobile Perhitungan Zakat ini mampu memberikan 

kontribusi terhadap pengguna, sehingga dapat memperoleh informasi yang 

diinginkan dengan cepat dan akurat serta meningkatkan kepuasan pengguna.  
 
 

Kata kunci: User Centered Design , Prototype, Zakat, UML, Java2 Micro Edition 

,Mobile Information Device Profile (MIDP), Analisis dan 

Perancangan Berorientasi Obyek, ISO 9126. 
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ABSTRACT 

 

Calculation of Zakat is a mobile application designed for the system can calculate 

the zakat payment, but the process that has been used is still inputted manually. 

And so we need a mobile application to facilitate users who wish to pay their 

zakat obligations. Methods of data collection is done by direct observation, 

library research and the interview. Development of a mobile application model 

zakat calculation using the application User Centered Design (UCD). Modeling is 

used to analyze and design information systems is the modeling of Object-

Oriented Analysis and Design (Object Oriented Analysis and Design) using the 

Unified Modeling Language (UML). The quality of the resulting software is tested 

based on four characteristics of software quality model of ISO 9126, namely: 

functionality, reliability, usability, and efficiency using the questionnaire method. 

Results are expected in the Mobile Application Prototype calculation of Zakat is 

able to contribute to the user, so as to obtain the desired information quickly and 

accurately and improve user satisfaction. 
 

 

 

Keywords: User centered design, Prototype, Zakat, UML, Java2 Micro Edition, 

Mobile Information Device Profile (MIDP), Object-Oriented Analysis 

and Design, ISO 9126. 
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