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ABSTRAK 

 

Perkembangan Teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dengan pemanfaatan 
internet dibidang pendidikan sangat cepat. Kebutuhan konsep pembelajaran yang 
efektif dan interaktif berbasis teknologi informasi dan komunikasi dapat diatasi 
dengan penggunaan E-Learning berbasis web sehingga siswa dapat belajar kapan 
saja dan dimana saja tanpa dibatasi ruang dan waktu. E-learning banyak 
diimplementasikan di sekolah menengah pertama (SMP) sehingga bagi pihak 
sekolah yang belum menerapkan e-learning dirasa sangat perlu menerapkan e-
learning untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, diwakili oleh kepala sekolah  
sebagai pemimpin wajib menentukan adanya e-learning disekolah. Berdasarkan 
identifikasi masalah diatas, maka penulis membatasi permasalahan yang akan 
dibahas dalam penelitian ini yaitu penerapan sistem e-learning di sekolah 
menengah pertama menggunakan model waterfall dengan kepala sekolah sebagai 
pemangku kepentingan sehingga membutuhkan pendekatan khusus seperti metode 
elisitasi untuk menganalisa kebutuhan pada tahap analisis dan menggunakan 
framework codeigniter (CI) untuk tahap pengkodean serta pengujian 
menggunakan International Organization for Standardzation (ISO) khususnya 
ISO 9126. Hasil dari penelitian tersebut adalah suatu sistem e-learning berbasis 
web yang dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas proses belajar mengajar. 
 

Kata kunci : E-Learning, Model Waterfall, Metode Elisitasi, Framework 
CodeIgniter, CI, ISO 9126, SMP.  
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ABSTRACT 

The development of information and communication technology (ICT) using the 
Internet in education is growing rapidly. The requirement for effective learning 
and concept-based interactive information and communication technology can be 
overcome using the E-Learning web-based so that students can learn anytime and 
anywhere without limit by space and time. E-learning has been implemented in 
many junior high school (SMP) so that the schools really need to implement e-
learning to improve the quality of learning, the school principal as leader shall 
determine the existence of e-learning in schools. Based on the identification of the 
above problems, the author limit the issues to be addressed in this research is the 
application of e-learning in secondary schools using the waterfall model with the 
principal stakeholders and thus require special approaches like elicitation method 
for analyzing requirements in analysis and use CodeIgniter framework (CI) for 
the coding phase and testing phase using the International Organization for 
Standardzation (ISO), especially ISO 9126. The results of this study is a system of 
web-based e-learning can be used to improve the quality of teaching and learning 
process. 
 

Keywords : E-Learning, Waterfall Model, Elicitation Method, CodeIgniter 
framework, CI, ISO 9126, SMP 
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