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ABSTRAK 

 

Media internet yang memiliki sifat interaktif, dapat berfungsi sebagai media massa 

dan interpersonal, dan gudangnya sumber informasi dari berbagai penjuru dunia, 

sangat dimungkinkan dimanfaatkan untuk menjadi media pendidikan yang lebih 

unggul dari generasi sebelumnya. Setelah kehadiran pendidik dalam arti 

sebenarnya, internet akan menjadi suplemen dan komplemen dalam menjadikan 

wakil pengajar yang mewakili sumber belajar yang penting di dunia. E-learning 

adalah sebuah proses pembelajaran dimana penyampaian materi, diskusi, dan lain-

lain kegiatan perkuliahan dilakukan melalui media elektronik. Cloud computing 

atau komputasi awan merupakan tren baru di bidang komputasi terdistribusi dimana 

berbagai pihak dapat mengembangkan aplikasi dan layanan berbasis jaringan 

internet. Berbagai kalangan dapat menarik manfaat dari layanan komputasi awan 

ini baik sebagai solusi teknologi maupun mendapatkan manfaat ekonomis darinya, 

termasuk lembaga yang bergerak di bidang pendidikan. Penelitian ini merupakan 

jenis Penelitian Terapan (Applied Research). Metode pengumpulan data dilakukan 

dengan observasi langsung , studi pustaka, dan wawancara. Metode yang digunakan 

dalam menganalisis dan merancang sistem adalah metode analisis dan perancangan 

berorientasi obyek menggunakan Unified Modelling Language (UML). Dengan 

pemanfaatan e-learning sebagai sarana pembelajaran diharapkan kualitas 

pembelajaran dan hasil belajar akan semakin baik. 

 

Kata Kunci: pendidikan, pembelajaran, elearning, internet, cloud computing 
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ABSTRACT 

 

Internet media has an interactive nature, can function as mass media and 

interpersonal skills, and a storehouse of resources from around the world, it is 

possible used to be the medium of education is superior than the previous 

generation. Once the presence of educators in the true sense, the internet will be a 

supplement and complement to making teacher representatives that represent an 

important source of learning in the world. E-learning is a learning process in which 

the delivery of content, discussions, and other learning activities conducted through 

electronic media. Cloud computing is a new trend in the field of distributed 

computing in which the various parties can develop applications and services based 

on the Internet network. Various people can benefit from cloud computing services 

is both a technological solution and obtain economic benefits from it, including the 

institutions engaged in the field of education. This research is a type of Applied 

Research. Methods of data collection is done by direct observation, literature, and 

interviews. The method used in analyzing and designing system is a method of 

Object Oriented Analysis and Design using the Unified Modeling Language (UML). 

With the use of e-learning as a means of learning expected quality of teaching and 

learning outcomes will be better. 

 

Keywords: education, learning, elearning, internet, cloud computing 
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