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ABSTRAK 

 

Pelacakan kapal laut atau sering disebut pula Vessel Monitoring System saat ini sangat 

bermanfaat bagi perusahaan pelayaran yang ingin memantau posisi kapalnya di lautan 

luas yang tidak terjangkau oleh alat pendeteksi radio atau disebut Radar. Pelacakan  tipe 

ini berbeda dengan perangkat pelacakan kendaraan darat yang menggunakan 

GSM/GPRS pada umumnya, namun data pengiriman alat pelacak ini  menggunakan 

satelit.  Disaat radio komunikasi tidak terjangkau maka perusahaan atau pemilik masih 

dapat mengetahui posisi kapal melalui perangkat ini. Teknologi Sistem Pemantauan 

Kapal (VMS) saat ini dapat mencatat waktu, lokasi, hasil tangkapan, user pengguna / 

nelayan untuk dapat memonitor pergerakan kapal dan juga hasil tangkapannya. Metode 

yang digunakan dalam merancang prototipe sistem ini adalah metode Analisis dan 

Perancangan Berorientasi Obyek (Object Oriented Analysis and Design) menggunakan 

Unified Modelling Language (UML). Teknik pengujian prototipe sistem dengan 

pendekatan black-box testing. Pengujian validasi menggunakan Focus Group 

Discussion. Kualitas perangkat lunak yang dihasilkan diuji berdasarkan empat 

karakteristik kualitas perangkat lunak model ISO 9126, yaitu: functionality, reliability, 

usability, dan efficiency menggunakan metode kuesioner. Hasil yang diperoleh dari 

penelitian ini adalah untuk menentukan lokasi dan pergerakan kapal serta dapat 

memberikan bantuan dengan cepat saat lokasi kapal tidak terlacak. Selain itu, pemilik 

kapal juga dapat mengetahui aktivitas kapalnya maka perusahaan atau pemilik tidak 

perlu di hadapkan dengan layar monitor selalu, karena peneliti mengarahkan histori dan 

data lokasi kapal agar dapat dilihat menggunakan VMS yang dibuat agar dapat 

dijalankan di Sistem Operasi Android.  
 

Kata Kunci : Pelacakan Dengan GPS, Sistem Pelacakan Kapal Laut, Google Maps, 

Aplikasi Android, Perangkat Lunak Versi Handphone 
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ABSTRACT 

 

Ships tracking or called Vessel Monitoring System is very useful for companies who want 

to monitor the position of the cruise ship in the vast ocean that is not covered by the radio 

detector or Radar .This tracking is different from the type of land vehicle tracking that 

uses GSM / GPRS, but the data deliver using a satellite tracking device . While radio 

communication is not affordable then the company or the owner still can know the 

position of the ship with the device. Vessel Monitoring System ( VMS ) technology 

currently able to record the time , location , catches , user / fishermen to able and 

monitor the movement of ships and their catch . The general objective of this study was to 

track the movement of the ship in order to avoid fraud committed by the owner of the ship 

and avoid the mistakes made by users boats / fishermen against maritime territories 

under the country. To determine the activity of the company or the ship owner does not 

need to be confronted with the screen constantly , because the researchers directed 

history and the ship location data can be viewed using the VMS are made to be run on 

Android Operating System . Because today more  smartphone users to use devices with 

the Android operating system, and the reason is the system has a Maps application tools 

support that show the ship's position in the map easily . 

 

Keywords : GPS Tracking, Vesel Monitoring System, Google Maps, Android Application, 

Mobile Software 
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