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ABSTRAK 

Biaya pendidikan sekarang ini semakin mahal, membuat mahasiswa yang 

memiliki penghasilan ekonomi menengah kebawah semakin terpacu mencari 

beasiswa. Beasiswa adalah pemberian berupa bantuan keuangan yang diberikan 

kepada perorangan yang bertujuan untuk digunakan demi keberlangsungan 

pendidikan yang ditempuh. Akan tetapi, masalah yang ada kini adalah banyak 

beasiswa yang diberikan instansi ataupun universitas tidak tepat sasaran. Beasiswa 

masih banyak diberikan kepada mahasiswa yang berasal dari keluarga yang 

mampu. Jadi, yang memang seharusnya mendapatkan hak beasiswa itu malah 

harus putus kuliah karena tidak dapat memenuhi biaya kuliah. Populasi dalam 

penelitian ini adalah mahasiswa baru yang mendaftar sebagai penerima beasiswa 

unggulan sebanyak 32 orang mahasiswa yang terdaftar pada panitian penerimaan 

beasiswa unggulan tahun 2013/2014. Teknik analisis data menggunakan data 

kuantitatif, Analisis data dilakukan pada kriteria yang telah ditentukan oleh panitia 

penerimaan beasiswa unggulan, kemudian data tersebut diolah berdasarkan 

pendekatan logika fuzzy sugeno dengan bantuan software Matlab 2009a. Para 

pengambil keputusan haruslah lebih teliti, karena terdapat beberapa aspek yang 

harus dianalisa. Aspek-aspek tersebut digolongkan kedalam beberapa kriteria 

antara lain : tes administrasi dan tes akhir, Teknik analisis data menggunakan data 

kuantitatif yang selanjutnya diolah menggunakan pendekatan logika fuzzy sugeno 

level nol, Pembuatan rancangan prototipe sistem pendukung keputusan pemberian 

beasiswa unggulan dengan bantuan software matlab R2009a sebagai User 

Interface. Hasil pengujian sistem dengan black box testing menunjukkan prototipe 

dapat diterima dalam status pengujian, dan nilai rata-rata untuk software quality 

assurance adalah : 88,28. Hal ini menunjukkan uji software quality assurance 

memenuhi standar kelayakan. Sedangkan pengujian validitas menunjukkan 

konsistensi data untuk input 5 5 5 dan output 5 melalui instruksi evalfis, rule 

viewer maupun dari prototipe GUI.  
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ABSTRACT 

 

The cost of education is now more expensive, making the students who have a 

middle-income economy increasingly encouraged searching for scholarships. 

Scholarship is a gift in the form of financial assistance granted to individuals who 

aim to be used for the continuation of education pursued. However, the problem 

now is that there are many scholarships given institution or university is not on 

target. Scholarship is still much given to students who come from families that can 

afford. So, who was supposed to get it right scholarship should instead dropped 

out of college because they can not meet the cost of tuition. The population in this 

study is a new student who enrolls superior scholarship as many as 32 students 

enrolled at the flagship scholarship reception panitian year 2013/2014. Data 

were analyzed using quantitative data, data analysis was performed on the 

criteria set by the admissions committee superior scholarship, then the data is 

processed based on Sugeno fuzzy logic approach with the help of Matlab 2009a. 

The decision makers should be more careful, because there are several aspects 

that must be analyzed. These aspects are classified into several criteria, among 

others: the administration of the test and final test, data were analyzed using 

quantitative data were then processed using Sugeno fuzzy logic approach zero 

level, making the design of a prototype decision support system for the provision 

of superior scholarship with the help of software Matlab R2009a as User 

interface. The results of testing the system with black box testing showed 

acceptable prototype in testing status, and the average value for software quality 

assurance is: 88.28. This shows the quality assurance software testing meet 

eligibility standards. While testing the validity of the consistency of data input and 

output 5 5 5 5 through evalfis instruction, rule or of a prototype GUI viewer. 
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