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ABSTRAK 

 

 

Dalam suatu instansi pendidikan, mutu pembelajaran memegang peranan yang sangat 

penting dan dalam hal ini STMIK Raharja selalu ingin memberikan mutu yang terbaik 

bagi para mahasiswa/i dan para dosennya. Untuk itu STMIK Raharja pada saat ini 

menciptakan perubahan dari segi proses pembelajaran, yaitu Proses pembelajaran modern 

dengan menggunakan metode ilearning untuk menciptakan adanya interaktif yang 

menarik antara dosen dan mahasiswa dalam proses pembelajaran dikelas. Media 

pembelajaran yang digunakan untuk proses pembelajaran dengan metode iLearning ini 

ialah dengan menggunakan media iPad dan aplikasi yang digunakan dalam proses 

pembelajaran dengan metode iLearning ini bernama iDu (iLearning Education). Namun 

demikian, tetap perlu adanya evaluasi. Evaluasi digunakan untuk mengukur sampai 

sejauhmana sistem yang diterapkan dapat berjalan sesuai tujuan yang dalam hal ini 

terutama dari proses pembelajaran modern dengan menggunakan metode iLearning. Hasil 

dari evaluasi dapat dijadikan tolak ukur mengenai seberapa besar tingkat kepuasan 

mahasiswa dan dosen didalam menjalankan proses pembelajaran modern dengan metode 

iLearning ini. Untuk kesempurnaan hasil evaluasi tersebut, maka dibuatkan juga sebuah 

Prototype yang dapat menyempurnakan aplikasi iDu yang sudah ada ini. Prototype ini 

dapat menjadi solusi dari masalah yang mungkin timbul pada penggunaan aplikasi iDu 

dalam kegiatan belajar mengajar dikelas. Prototype yang dibuat, berdasarkan pada 

Learning Management System (LMS) yang open source dengan Dokeos sebagai 

pilihannya dan aplikasi penyempurna iDu ini diberi nama New_iDu. Dalam penelitian ini 

menggunakan metode pengembangan sistem model Waterfall, Metode analisis data dan 

perhitungannya menggunakan SPSS for Windows Evaluation Version, Teknik pengujian 

validasi menggunakan pendekatan Black Box Testing dengan Focus Group Discussion 

(FGD), Pengujian kualitas perangkat lunak yang dihasilkan menggunakan model ISO 

9126 dengan 4 (empat) model yang digunakan yakni: Functionality, Reliability, Usability 

dan Efficiency dan model SQA (Software Quality Assurance). 

 
 
 
 
 
 
 

Kata Kunci: Proses Pembelajaran Modern, iLearning, iPad, iDu (iLearning Education), 

Prototype New_iDu, SPSS, Black Box Testing, Focus Group Discussion (FGD), ISO 

9126, Software Quality Assurance (SQA). 
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ABSTRACT 

 

 

 

In an educational institution, the quality of learning plays a very important and in this case 

STMIK Raharja always want to provide the best quality for students / i and his teachers. For 

that STMIK Raharja at the moment to create a change in terms of the learning process, the 

learning process by using modern methods to create any ilearning interesting interactive 

between professors and students in the learning process in class. Media that are used for the 

learning process with this iLearning method is to use the iPad media and applications used 

in the learning process with this iLearning method named Idu (iLearning Education). 

However, it remains the need for evaluation. Evaluation is used to measure how far the 

implemented system can run as a goal in this case especially of the modern learning process 

by using iLearning. The results of the evaluation can be used as a benchmark on how much 

the level of satisfaction of students and faculty in the running of modern learning methods 

this iLearning. For the perfection of the evaluation results, it also created a prototype that 

can enhance existing applications this iDu’s. This prototype can be the solution of the 

problems which may arise in the use of iDu applications in teaching and learning activities in 

class. Prototype made, based on the Learning Management System (LMS) is open source 

with Dokeos as a finisher of choice and application of iDu’s is named New_iDu. In this study 

using the Waterfall model of systems development methods, data analysis and calculation 

methods using SPSS for Windows Evaluation Version, validation testing technique using the 

approach of Black Box Testing with Focus Group Discussion (FGD), testing the quality of 

the software produced using the ISO 9126 models with 4 (four) models were used namely: 

Functionality, Reliability, Usability and Efficiency and models SQA (Software Quality 

Assurance). 

 

 

 

 

Keywords: Modern Learning Process, iLearning, iPad, iDu (iLearning Education), New_iDu 
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