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ABSTRAK 

Untuk mengoptimalkan dukungan SDM terhadap pelaksanaan industrialisasi 

kelautan dan perikanan, BPSDMKP memerlukan  pemetaan data dasar mengenai 

kebutuhan dunia usaha dan industri, serta kondisi  SDM yang ada saat ini, agar 

dapat ditentukan langkah-langkah yang lebih efektif terhadap daerah-daerah yang 

memiliki potensi perikanan dan kelautan, permasalahan yang terjadi pada peta 

yang masih berupa dokumen – dokumen lembaran serta informasi yang terpisah 

membuat informasi yang disajikan menjadi kurang menarik dan mempengaruhi 

lamanya pengambilan keputusan karena diperlukan waktu untuk mengolah peta 

dan informasinya. Ruang  lingkup  Sistem  Informasi  Geografis Sumber Daya 

Manusia Kelautan dan Perikanan yang dikembangkan meliputi : data unit 

pelaksana teknis pendidikan, pelatihan, penyuluhan, sebaran usaha dan budidaya. 

Penelitian  ini  merupakan  jenis  penelitian  terapan  (Applied  Research). Metode  

pengembangan  sistem  informasi  menggunakan  model prototype. Metode 

pengumpulan data dilakukan dengan data sampling, studi pustaka, dan wawancara 

terhadap sampel yang dipilih dengan menggunakan metode purposive  sampling.  

Metode  yang  digunakan  dalam  menganalisis  dan merancang  sistem  adalah 

metode Analisis  dan Perancangan Berorientasi Obyek (Object  Oriented  Analysis 

and  Design)  menggunakan Unified  Modelling Language (UML). Teknik 

pengujian sistem dengan pendekatan black-box testing. Pengujian kelayakan 

sistem diuji berdasarkan  empat  faktor  model  McCall,  yaitu: Correctness, 

reliability, usability, dan maintainability dengan menggunakan metode 

questionare. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi perangkat lunak berbentuk 

website  Sistem  Informasi  Geografis Sumber Daya Manusia Kelautan dan 

Perikanan yang memiliki tingkat  kelayakan baik serta dapat berfungsi 

menyediakan informasi unit pelayanan teknis pendidikan, pelatihan dan 

penyuluhan serta sebaran usaha dan sebaran budidaya  dengan tujuan untuk dapat 

meningkatkan efektifitas pengambilan keputusan. 

Kata kunci : Sistem informasi geografis, Sumber daya manusia, kelautan dan 

perikanan, McCall, Prototype, Analisis dan Perancangan Berorientasi Obyek 
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ABSTRACT 

To optimize support of the human resources for the implementation of 

industrialization marine and fisheries, BPSDMKP requires mapping basic data of 

business and industry, along condition of the existing human resources in order to 

determine measures more effectively for areas that have potential of fisheries and 

marine, problems that occur is the map have the shape of documents and separate 

information sheet, to make the information presented less attractive and affects 

length of time decision making,  because it takes time to process map and 

information, The scope of Geographic Information Systems and Human Resources 

Marine Fisheries developed include: a data unit technical implementation of 

education, training, counseling, distribution business  and cultivation. This 

research is applied research. Information systems development methods using a 

prototype model. The method of data collection is done by sampling the data, 

literature, and interviews with a selected sample using purposive sampling 

method. The method used in analyzing and designing a system is a method of 

Object Oriented Analysis and Design  using Unified Modeling Language (UML).  

The method of testing the system with black-box testing approach. Testing the 

feasibility of the system was tested by a four-factor model of McCall, namely: 

Correctness, reliability, usability, and maintainability by using a questionnaire. 

Results of the research is a application of website Geographic Information 

Systems Human Resources Marine and Fisheries which have an excellent level of 

eligibility and can serve to provide technical information services unit of 

education, training ,  counseling and distribution business and cultivation efforts 

with the purpose to improve the effectiveness of decision-making. 

Keyword : Geographic information systems, human resources, marine and 

fisheries, McCall, Prototype, Object-Oriented Analysis and Design 
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