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ABSTRACT 

This study aims to determine the outstanding teachers at SMAN 32 Jakarta by 

using the approach of Adaptive Neuro Fuzzy Inference System (ANFIS) in order 

to produce an accurate output and shorter computation time. In applying ANFIS 

to determine the outstanding teachers at SMAN 32 required several criteria, 

including the characteristics of learners, learning principles, curriculum 

development and learning activities. Such criteria based on assessments 

conducted supervision in SMAN 32 Jakarta. Data obtained from the primary data, 

through the questionnaire technique and the object of this research is the teachers 

who are still active and still teaches in the same field of study. Sample used is the 

probability sampling and proportionate stratified random sampling technique. 

Samples taken as many as 30 teachers or 60% of the total population of teachers 

in SMA Negeri 32 Jakarta. The method used is the approach of Adaptive Neuro 

Fuzzy Inference System (ANFIS) and using Matlab tools. Based on the test results 

that have been processed and analyzed, this study resulted in 81 fuzzy rules that 

describe the behavior between the inputs to the output. These results indicate that 

modeling ANFIS algorithm hybird with the input parameter "gbellmf" can 

produce a level of accuracy that is good enough to the average level of the Root 

Mean Square Error (RMSE), which almost reached a value of 0 is equal to 

0.00012268 tested by the data period in 2015. The average score of the test 

results quantitatively software is 81.84, the optimal value for a software that 

meets the criteria uji SQA is 80. So that the test results are considered good. 

 

Keywords: Teacher, Supervision, System Decision Making, Fuzzy Logic, Method 

of Adaptive Neuro Fuzzy Inference System, Matlab 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



  
 

ii 
 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menentukan guru berprestasi pada SMA Negeri 

32 Jakarta dengan menggunakan pendekatan Adaptive Neuro Fuzzy Inference 

System (ANFIS) agar dihasilkan keluaran yang akurat dan waktu komputasi 

yang lebih singkat. Dalam menerapkan ANFIS untuk menentukan guru 

berprestasi pada SMA Negeri 32 diperlukan beberapa kriteria, diantaranya 

adalah karakteristik peserta didik, prinsip pembelajaran, pengembangan 

kurikulum dan  kegiatan pembelajaran. Kriteria tersebut berdasarkan penilaian 

supervise yang dilakukan di SMA Negeri 32 Jakarta. Data diperoleh dari data 

primer, melalui teknik kuesioner dan Objek pada penelitian ini adalah guru-

guru yang masih aktif dan masih mengajar pada bidang study yang sama. 

Sample yang digunakan adalah dengan probabilitas sampling dan dengan 

teknik proportionate stratified random sampling. Sample yang diambil 

sebanyak 30 guru atau 60% dari jumlah populasi guru yang ada di SMA Negeri 

32 Jakarta. Metode yang digunakan adalah dengan pendekatan Adaptive Neuro 

Fuzzy Inference System (ANFIS) dan menggunakan tools Matlab. Berdasarkan 

hasil uji yang sudah diolah dan telah dianalisis, penelitian ini menghasilkan 81 

aturan fuzzy yang dapat menjabarkan perilaku antara inputan dengan output. 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa pemodelan ANFIS dengan algoritma 

hybird disertai parameter input “gbellmf” dapat menghasilkan tingkat akurasi 

yang cukup baik dengan rata-rata tingkat Root Mean Square Error (RMSE) 

yang hampir mencapai nilai 0 yaitu sebesar 0.00012268 setelah diuji dengan 

data periode 2015.  Score rata-rata dari hasil pengujian perangkat lunak secara 

kuantitatif adalah 81.84, nilai optimal untuk sebuah perangkat lunak yang 

memenuhi kriteria uji SQA adalah 80. Sehingga hasil pengujian tersebut dinilai 

baik.  

 

Kata kunci: Guru, Supervisi, Sistem Pengambil Keputusan, Logika Fuzzy, 

Metode Adaptive Neuro Fuzzy Inference System, Matlab 
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