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ABSTRAK

Indonesia memiliki beberapa web jasa pemasangan iklan yang gratis, berbayar
maupun kombinasi dari keduanya. kekurangan pada web tersebut adalah adanya
fasilitas yang belum mereka miliki, yaitu beriklan online melalui SMS Gateway.
Penambahan fasilitas ini diharapkan dapat menjangkau pemilik ponsel dan orang
yang belum menggunakan internet. Untuk memvalidasi prototipe web tersebut,
penulis menguji coba web jual beli dengan nama jualbebas.com kepada publik.
Diharapkan hasil dari uji coba web tersebut layak digunakan dan fasilitas SMS
pada web akan mempermudah entrepreneur mengembangkan usahanya. Pada
penelitian ini, penulis menggunakan GAMMU sebagai alat penghubung antara
device modem dengan database MySQL yang ada pada server (hosting).
Pembuatan program dengan menggunakan framework Codeigniter berbahasa
pemprograman PHP sebagai interface-nya dan Database MySQL (Pada server
hosting) yang dikendalikan secara offline (Remote). Hasil penelitian menunjukkan
bahwa prototipe web pemasangan iklan online dan fasilitas SMS pada web
tersebut dapat mempermudah masyarakat dalam mempromosikan produk yang
mereka jual.

Kata kunci : SMS Gateway, Iklan online, GAMMU, SMS Iklan, web jual beli
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ABSTRACT

Indonesia has several web services for free advertisement, paid advertisement, or
a combination of both, shortage of the web is there are no facilities such as online
advertising advertising via SMS Gateway,enhancement of this facility hopefully
can reach out people  and the mobile phone owners that are not using the
internet. To validate the prototype of the web, the author  do some trial
experiment of the sale-purchase web named jualbebas.com to the public.
hopefully, result of the trial of those web is well work and the SMS facility on the
web will facilitate the entrepreneur to develop his business. In this study, the
author uses GAMMU as a connecting tools between the modem device with the
existing MySQL database on the server (hosting). Creation of the program using
the Codeigniter framework with programming language of PHP  as its interface
and MySQL Database (on the server hosting) which is offline-controlled
(Remote). Research results show that the prototype of the advertising  online web
and SMS facility on those web can facilitate the community in promoting their
product.

Keyword: SMS Gateway, online advertising, GAMMU, SMS Advertising, sale-
purchase web
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