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ABSTRAK

Dengan seiringnya kemajuan teknologi yang berkembang sangat cepat saat ini
maka kemungkinan diperlukan suatu aplikasi tentang belajar tajwid yang mudah
dibawa tanpa repot-repot seseorang membawa sebuah tafsir Al-Quran dimana
biasanya seseorang malas untuk membawanya padahal kadang mereka
membutuhkannya. Sehingga membutuhkan aplikasi-aplikasi, seperti halnya yaitu
dengan menggunakan aplikasi mobile device untuk belajar tajwid ini maka
pengguna dapat lebih cepat mencari sumber informasi tentang terjemahan arti isi
dari tajwid itu apa saja. Setidaknya pengguna bisa menggunakannya sewaktu-
waktu mereka butuhkan. Sebenarnya aplikasi ini juga bisa juga dimanfaatkan
dalam dunia pendidikan seperti: untuk bidang pendidikan agama terutama
khususnya untuk umat yang beragama islam tentunya. Seperti kita ketahui tidak
hanya itu saja aplikasi ini juga sangat berguna dalam kehidupan kita sehari-hari.
Dalam teknik analisis data untuk membuat model metode pembelajaran
kolaboratif menggunakan Soft System Methodology (SSM). Aplikasi mobile
belajar tajwid berbasis collaborative learning ini dikembangkan menggunakan
teknologi Java 2 Micro Edition (J2ME). Model pembelajaran tajwid berbasis
kolaborasi ini memiliki kelebihan yaitu menggambarkan adanya interaksi yang
kuat antara mahasiswa dan dosen atau sebaliknya. Hasil dari penelitian ini adalah
pembelajaran tawjid berbasis collaborative learning yang interaktif dalam proses
belajar mengajar dan menjadi salah satu alternatif metode pembelajaran yang
mendukung interaksi antara dosen dan mahasiswa.

Kata kunci : Tajwid, JAVA, Mobile Device, J2ME, Kolaborasi, Soft System
Methodology



Perpustakaan Universitas Budi Luhur

ABSTRACT

As the fact that mobile technology grows so fast nowadays and the common
purpose that the technology should help people to make things easier and simpler,
the needs of a Learning Tajwid mobile application has become a concern for
some people, especially for those mobile users. The users should no longer have
to carry big-chunky Learning Tajwid in their bag because this mobile Learning
Tajwid application already contains all the information about the Learning
Tajwid content and the translation. Moreover, this mobile application, which can
easily be accessed through their mobile phone anytime and anywhere, can also be
applied in such education matter as Religion Matter in general or for all Moslems
specifically. The data analysis technique for modeling collaborative learning
methods using Soft Systems Methodology (SSM). The mobile learning tajwid
applications based collaborative learning technology was developed using the
Java 2 Micro Edition (J2ME). Tajwid based collaborative learning model has the
advantage of describing the strong interaction between students and lectures or
other. The results of this study are based learning tawjid interactive collaborative
learning in the teaching-learning process and become one of the alternative
methods that support interaction between lectures and students.

Keywords: Tajwid, JAVA, Mobile Device, J2ME, Collaborative Learning, Soft
System Methodology
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