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ABSTRAK 

 
Sejarah suatu daerah (sejarah lokal) dan bangunan bersejarah yang ada di 

Indonesia merupakan salah satu bentuk kekayaan yang dimiliki oleh bangsa ini. 

Keanekaragaman cerita sejarah dan banyaknya bangunan bersejarah yang ada, 

dapat dijadikan sebagai objek pariwisata yang berguna untuk meningkatkan 

ekonomi suatu daerah. Namun, rendahnya kesadaran masyarakat mengenai hal 

tersebut sekarang ini, menyebabkan sejarah lokal dan bangunan bersejarah yang 

ada mulai hilang bahkan tidak terurus. Tidak mudahnya mendapatkan informasi 

mengenai sejarah lokal dan bangunan bersejarah yang ada di suatu daerah juga 

menjadi salah satu faktor penyebabnya. Penelitian ini mengusulkan solusi yang 

bertujuan untuk memudahkan dalam mendapatkan informasi mengenai hal 

tersebut dengan menggunakan konsep location-awareness. Mekanisme dasar dari 

location-awareness yang digunakan dalam penelitian ini adalah lokasi (where) 

dan aktivitas (what). Lokasi merupakan salah satu context penting dalam konsep 

location-awareness, dimana pada penelitian ini, informasi yang diberikan 

diklasifikasikan menjadi 3 jenis berdasarkan jarak entitas informasi sejarah lokal 

dan bangunan bersejarah dengan pengguna yaitu ring satu, ring dua dan ring tiga. 

Pembuktian dari konsep yang diberikan adalah berupa sebuah prototipe aplikasi 

pada perangkat mobile android. Perangkat mobile android sekarang ini sudah 

memiliki GPS yang mampu memberikan lokasi  pengguna dari koordinat 

longitude dan latitude. Lokasi yang didapat menentukan informasi sejarah dan 

bangunan bersejarah apa saja yang relevan dengan keberadaan pengguna. 

Penelitian ini dapat memudahkan masyarakat dalam mengetahui informasi sejarah 

dan bangunan bersejarah yang ada disekitar mereka, sehingga sejarah lokal dan 

bangunan bersejarah dapat terus dilestarikan. 

 

Kata kunci: Android, Sejarah Lokal, Bangunan Bersejarah, Location Awareness, 

Location Aware Computing. 
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ABSTRACT 

The history of a region (local history) and historic buildings in Indonesia are 

among the many forms of richness owned by the nation. The diversity of historical 

stories and the variety of historic buildings can serve as useful tourism objects to 

boost the economy of a region. However, the lack of awarness in current society 

about the issue caused the local history and historic buildings to be fading, or 

even left neglected. The difficulty to obtain information concerning local history 

and historic buildings in a region is one of the main factors of its happening. This 

research proposes a solution which aims to facilitate information gathering 

regarding this issue by using the concept of location-awareness. The basic 

mechanism of location-awareness, used in this research, involves locations 

(where) and activities (where). Location is an important part in keeping context 

within the local-awareness concept, whereas in this research, location is 

classified into 3 groups, which are first ring, second ring, and third ring. The 

proving of the given concept is in form of application prototype on Android™ 

mobile devices. Android™ mobile devices already have GPS navigation which is 

capable of providing user’s location by using longitude and latitude coordinate. 

Locations may determine the historical information and what historic buildings 

are relevant to the user’s current location. This research may makes it easier to 

the society to get more information on history and historic buildings around them, 

so that local history and historic buildings will continue on to be preserved. 

Keywords: Android, history, historic building, Location Aware Computing, 

Location Awareness. 
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