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Perpustakaan Universitas Budi Luhur ABSTRAK

Pembelajaran adalah suatu proses penciptaan lingkungan yang memungkinkan
terjadinya proses belajar. Belajar dalam pengertian aktivitas dari peserta didik dalam
berinteraksi dengan lingkungan yang menghasilkan perubahan perilaku yang bersifat
relatif konstan. Dalam rangka menciptaan pembelajaran yang inovatif, maka
pembelajaran berbasis TIK sangatlah berperan untuk peningkatan mutu peserta didik.
pendidikan anak usia dini merupakan pondasi penting bagi anak untuk memastikan
kesiapannya saat memasuki sekolah dasar. Berdasarkan identifikasi masalah diatas,
maka penulis membatasi permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini yaitu
pada tingkat kompetensi pendidik yang rendah dan tenaga pendidik yang tidak tetap
(relawan), dan bagaimana meningkatkan kompetensi pendidik paud dengan memilki
pemahaman yang baik. Pembelajaran melalui e-learning merupakan solusi dari
masalah tersebut dengan berbasis knowledge management. Hasil dari penelitian
tersebut adalah prototype e-learning yang dapat digunakan untuk meningkatkan
kompetensi pendidik.

Kata kunci : Prototipe, TIK, E-learning, Knowledge management, PAUD



Perpustakaan Universitas Budi Luhur ABSTRAK

Learning is a process of creating an environment that allows the learning process.
Learning in terms of the activity of the learner to interact with the environment that
produces behavioral changes that are relatively constant. In order innovative
learning, the ICT-based learning is to contribute to improving the quality of learners.
Early childhood education is an essential foundation for the child to ensure readiness
when entering elementary school. Based on the identification of the above problems,
the authors limit the issues to be addressed in this study is at a low level of
competence of teachers and educators are not fixed (volunteer), and how to improve
the competence of early childhood educators have the good understanding. Learning
through e-learning is the solution of the problem-based knowledge management. The
results of the study is a prototype e-learn can be used to improve the competence of

educators.

Keywords : Prototype, ICT, E-learning, Knowledge management, early childhood
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