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ABSTRAK 
 
Indonesia adalah negara dengan pengguna internet yang cukup besar dengan 
angka pertumbuhan ± 55 juta orang. Kaitannya dengan dunia pendidikan tinggi di 
Indonesia dengan diterbitkannya Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 
(Permendikbud) Nomor 24 tahun 2012 yang mendorong perguruan tinggi 
konvensional untuk menyelenggarakan pendidikan jarak jauh (dual mode). 
Fakultas Agama Islam Universitas Islam Attahiriyah (UNIAT) adalah salah satu 
perguruan tinggi swasta dibawah naungan Koordinator Perguruan Tinggi Agama 
Islam (KOPERTAIS) Wilayah I Jakarta.Pada Tahun Akademik 2012/2013 Genap 
jumlah Mahasiswa aktif ada sekitar ± 800 mahasiswa. Keterbatasan ruang dan 
waktu menjadi kendala utama bagi peningkatan kualitas pengajaran di Fakultas 
Agama Islam. Untuk mengatasi hal tersebut, pendidikan dan pengajaran dapat 
memanfaatkan teknologi pendidikan jarak jauh (PJJ) sebagai alternatif peserta 
didik dapat mengakses bahan kuliah dalam bentuk e-learning yang dikembangkan 
dengan bahasa pemrograman PHP dan basisdata MySQL.Dalam rancangan 
prototipe aplikasi e-learningini terlebih dahulu dilakukan analisa terhadap objek 
dengan metode Object Oriental Analysis and Design, metode observasi langsung 
dengan menggunakan metode Waterfallserta metode pengujian kualitas perangkat 
lunak dengan menggunakan Focus Group Disscussion, Kuesioner dan Blackbox 
Testing, hal ini dilakukan agar fitur-fitur aplikasi dapat disesuaikan dengan 
kebutuhan. Hasildari penelitian ini adalah aplikasi prototipe e-learning yang dapat 
diterapkan langsung untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dan hasil belajar 
akan semakin lebih baik. 
 
Kata Kunci: Pembelajaran Jarak Jauh, E-learning, PHP and MySQL, Waterfall, 

Object Oriented Analysis and Design 
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ABSTRACT 
 
 
Indonesia is a country with a sizable internet users with a growth rate of 
approximately 55 million people. The relation to the world of higher education in 
Indonesia with the publication of the regulation of the Minister of education and 
culture (Permendikbud) number 24 year 2012 which encourages  a conventional 
College for distance education (dual mode). Faculty of religion Islam Islamic 
University Attahiriyah (UNIAT) is one of the private University under the 
auspices of the Islamic College Coordinator (KOPERTAIS) Region I. In the 
academic year 2012/2013 of even-numbered active students there are 
approximately 800 students. The limitations of space and time into a major 
obstacle to the improvement of the quality of teaching at the Faculty of Islamic 
religion. To overcome this problem, the education and teaching can benefit from 
the technology of distance education as an alternative to the learners can access 
the lecture material in the form of e-learning developed with the PHP 
programming language and MySQL database. In the design of a prototype of the 
e-learning application is first carried out an analysis of the object with a method 
of Object Analysis and Design, Oriental methods of direct observation using the 
Waterfall method and the testing method of software quality by using Focus 
Group Disscussion, questionnaire and Blackbox Testing, this is done so that the 
features can be tailored to application requirements. The results of this research 
is the application of prototype e-learning that can be applied directly to improve 
the quality of learning and the learning outcomes to be getting better.   
 
 
Keywords: Distance Learning, E-learning, PHP and MySQL, Waterfall, Object 

Oriented Analysis and Design 
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