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ABSTRAK 
 

PesanDelivery adalah perusahaan kurir yang berbasis e-commerce, yang akan 
mendapatkan keuntungan dari setiap pengiriman barang yang dipesan oleh 
konsumen melalui situs PesanDelivery.com. Dalam upaya untuk meningkatkan 
order pesanan barang, penting bagi pihak manajemen mengetahui produk apa saja 
yang paling banyak dipesan oleh konsumen. Pada situs e-commerce yang setiap 
harinya terjadi transaksi penjualan, diperlukan sebuah aplikasi yang mampu 
menyaring data sehingga diperoleh informasi yang bermanfaat dengan 
mengimplementasikan data mining. Data mining dibutuhkan untuk memberikan 
solusi nyata bagi para pengambil keputusan dalam mengembangkan bisnis 
mereka. Data mining adalah suatu istilah yang digunakan untuk menguraikan 
penemuan pengetahuan di dalam database atau sering disebut Knowledge 
Discovery in Database (KDD). Teknik yang digunakan dalam aplikasi data 
mining ini adalah Aturan Asosiasi (Association Rule) dengan Algoritma Apriori 
dan FP-Growth. Algoritma Apriori adalah Algoritma Asosiasi yang paling mudah 
dipahami dan diimplementasikan namun memiliki kekurangan. Saat dibandingkan 
dengan algoritma lainnya dengan proses association rule untuk melakukan proses 
pencarian frequent itemset, Algoritma Apriori harus melakukan scanning 
database berulang kali untuk setiap kombinasi item, berakibat pada terlalu 
banyaknya waktu dan sumber daya sistem yang harus terbuang. Selain itu, 
dibutuhkan generate candidate yang besar untuk mendapatkan kombinasi item 
dari database. Untuk mengatasi hal tersebut maka digunakanlah Algoritma       
FP-Growth. Dalam penelitian ini dibahas penerapan Algoritma Apriori dan      
FP-Growth dalam proses pencarian frequent itemsets, sehingga dihasilkan           
3-itemset produk makanan dan minuman yang dibeli secara bersamaan dalam satu 
kali transaksi. 

Kata Kunci: E-Commerce, Data Mining, Aturan Asosiasi, Algoritma Apriori, 
Algoritma FP-Growth, Knowledge Discovery in Database (KDD). 
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ABSTRACT 
 

PesanDelivery is a e-commerce based courier company which benefited from 

order shipments by consumers through PesanDelivery.com website. In the effort 

to improving its orders, it is important for the management to know what products 

that is ordered most by the consumer. In most e-commerce websites that hold 

daily sale transactions, it is necessary to have an application that is able to filter 

the useful informations from sales and transactions data by data mining. Data 

mining is required to provide a real solution for decision makers in business 

development. Data mining is a term to describe the knowledge discovery in 

databases (KDD) process. Techniques used in this research is the Association 

Rules with Apriori and FP-Growth algorithm. Apriori is the most widely known 

and common algorithm, but has some shortcomings. When compared with other 

algorithms to perform frequent itemset search, Apriori must repeatedly scan the 

database for each item combination, resulting in too much time and system 

resources to be wasted in just one process. In addition, it needs a large generate 

candidate to get a item combinations from the database. To overcome this 

shortcomings of Apriori, FP-Growth is used. This research discussed the 

implementation of Apriori and FP-Growth algorithm in the process of finding 

frequent itemsets, resulting in 3-itemsets of food and beverages which 

simultaneously purchased in a single transactions. 

Keywords: E-Commerce, Data Mining, Association Rule, Apriori Algorithm,    
FP-Growth Algorithm, Knowledge Discovery In Database (KDD). 
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