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ABSTRAK

E-learning merupakan model alternatif  yang dapat dimungkinkan untuk
meningkatkan kualitas hasil belajar mengajar di SMK Lab Business School
Tangerang. Penelitian dilakukan dengan tujuan untuk: (1) Menerapkan e-learning
untuk mendukung pembelajaran konvensional dan mengoptimalkan kualitas
pembelajaran, (2) Mengoptimalkan fasilitas internet yang sudah ada, (3)
meningkatkan proses pembelajaran siswa/i, dan (4) Meningkatkan potensi diri
Guru dalam proses pembelajaran melalui e-learning. Penelitian ini merupakan
jenis penelitian Terapan (Applied research), dengan merancang sistem informasi
berbasis teknologi pembelajaran melalui web e-learning yang diterapkan pada
SMK Lab Business School Tangerang. Metode pengembangan sistem informasi
yang digunakan adalah model waterfall. Metode pengumpulan data dilakukan
dengan cara observasi, studi pustaka, dan wawancara terhadap sample yang
dipilih dengan menggunakan metode purposive sampling. Metode yang digunakan
dalam meganalisis dan merancang sistem adalah metode Analisis dan
Perancangan Berorientai Objek (Object Oriented Analysis and Design) dengan
menggunakan Unified Modelling Language (UML). Teknik pengujian sistem
dengan pendekatan white box testing. Pengujian validasi menggunakan Focus
Group Discussion. Kualitas perangkat lunak yang dihasilkan diuji berdasarkan
empat karakteristik kualitas perangkat lunak model 1ISO 9126, yaitu: functionality,
reliability, usability, dan efficiency menggunakan metode kuesioner. Model E-
learning dibuat dengan menggunakan LMS Moodle dan hasil yang didapat dari
model e-learning ini adalah (1) Alternatif untuk mendukung pembelajaran
konvensional, (2) Membantu Siswa secara aktif dalam menggunakan teknologi
informasi dalam pembelajaran sehingga prestasi siswa meningkat.

Kata Kunci : e-learning, moodle,UML, Waterfall, 1ISO 9126, Object Oriented
Analysis and Design
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ABSTRACT

E-learning is an alternative model that may be possible to improve the quality of
teaching and learning outcomes in SMKI Lab Business School Tangerang. The
study was conducted with the aim to: (1) Implementing e-learning to support
conventional teaching and optimizing the quality of learning, (2) Optimizing
existing internet facilities, (3) improving student learning / i, and (4) Improving
Teacher potential in the learning process through e-learning. This research is a
study Applied (Applied research), by designing information systems through a
web-based learning technologies are applied to e-learning in SMK Lab Business
School Tangerang. Information systems development method used is the waterfall
model. Methods of data collection by observation, literature review, and
interviews with a selected sample using purposive sampling method. The method
used in designing the system was meganalisis and methods Berorientai Object
Analysis and Design (Object Oriented Analysis and Design) using Unified
Modeling Language (UML). Engineering approach to system testing with white-
box testing. Validation testing using the Focus Group Discussion. The quality of
the resulting software was tested by four models of software quality
characteristics of ISO 9126, namely: functionality, reliability, usability, and
efficiency using the questionnaire method. E-learning models created using
Moodle LMS and the results obtained from the model of e-learning are (1)
Alternatives to conventional learning support, (2) Helping Students actively in use
of information technology in learning so that student achievement increases.

Keywords: e-learning, Moodle, UML, Waterfall, ISO 9126, Object Oriented
Analysis and Design
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