
PROTOTIPE SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF BERBASIS 

MOBILE ANDROID: 

STUDI KASUS PT. STILOMO INDONESIA 
 

 

 

TESIS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Andre 

1111600191 

 

PROGRAM STUDI: MAGISTER ILMU KOMPUTER (MKOM) 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDI LUHUR 

JAKARTA 

2013

 



 

 

 

 

 

 

ANDRE 

1111600191 

PROTOTIPE SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF BERBASIS MOBILE ANDROID:  

STUDI KASUS PT. STILOMO INDONESIA 

 

T
E

S
IS

 

A
G

U
S

T
U

S
 

2
0
1
3
 



 

 

 

PROTOTIPE SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF BERBASIS 

MOBILE ANDROID:  

STUDI KASUS PT. STILOMO INDONESIA 

 

 

 

TESIS 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Andre 

1111600191 

 

 

 

PROGRAM STUDI: MAGISTER ILMU KOMPUTER (MKOM) 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDI LUHUR 

 

JAKARTA 

2013  



PROTOTIPE SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF BERBASIS 

MOBILE ANDROID:  

STUDI KASUS PT. STILOMO INDONESIA 

 

 

TESIS 

Diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan 

memperoleh gelar Magister Ilmu Komputer (MKOM) 

 

 

 

 

Oleh: 

Andre 

1111600191 

 

 

 

PROGRAM STUDI: MAGISTER ILMU KOMPUTER (MKOM) 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDI LUHUR 

 

JAKARTA 

2013 



 

 

LEMBAR PERNYATAAN 
 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

 

Nama Mahasiswa : Andre 

Nomor Induk Mahasiswa  : 1111600191 

Program Studi : Magister Ilmu Komputer 

Konsentrasi  : Teknologi Sistem Informasi 

Fakultas/Program : Pascasarjana 

 

menyatakan bahwa Tesis yang berjudul: 

 

Prototipe Sistem Informasi Eksekutif Berbasis Mobile Android: Studi Kasus 

PT. Stilomo Indonesia 

 

1. merupakan hasil karya tulis ilmiah sendiri dan bukan merupakan karya 

yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar akademik oleh pihak lain, 

2. saya ijinkan untuk dikelola oleh Universitas Budi Luhur sesuai dengan 

norma hukum dan etika yang berlaku. 

 

Pernyataan ini saya buat dengan penuh tanggung jawab dan saya bersedia 

menerima konsekuensi apapun sesuai aturan yang berlaku apabila di kemudian 

hari pernyataan ini tidak benar. 

 

Jakarta, 23 Agustus 2013 

 

 

 

 

       ( Andre ) 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI: MAGISTER ILMU KOMPUTER (MKOM) 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDI LUHUR 



 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

Nama Mahasiswa : Andre 

Nomor Induk Mahasiswa  : 1111600191 

Konsentrasi  : Teknologi Sistem Informasi 

Judul Tesis : Prototipe Sistem Informasi Eksekutif Berbasis Mobile 

Android: Studi Kasus PT. Stilomo Indonesia 

 

 

Jakarta, 23 Agustus 2013 

Tim Penguji:       Tanda Tangan: 

Ketua,         

Dr. Moedjiono, M.Sc     . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 

Anggota,    

Dr., Ir. Nazori Az, M.T     . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 

Pembimbing Utama, 

Dr. Moedjiono, M.Sc      . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 

Pembimbing Pendamping, 

Samidi, M.M, M.Kom     . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 

 

 

Ketua Program Studi 

 

 

 

 

Dr., Ir. Nazori Az, M.T 

PROGRAM STUDI: MAGISTER ILMU KOMPUTER (MKOM) 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS BUDI LUHUR 



 

 

i 

ABSTRAK 

 

Sistem Informasi Eksekutif (SIE) merupakan sistem informasi berbasis komputer 

yang dirancang untuk dipergunakan secara langsung oleh para level eksekutif 

untuk memperoleh informasi dan data dari berbagai sumber baik internal (dalam 

organisasi) maupun eksternal (diluar organisasi). PT. Stilomo Indonesia adalah 

perusahaan yang masih berkembang (startup company) yang bergerak dalam 

bisnis distribusi promosi dan kupon makanan dengan menggunakan teknologi 

mobile. Sejak berdirinya PT. Stilomo Indonesia sampai saat ini belum memiliki 

sebuah sistem informasi yang mengelola data yang di perlukan oleh eksekutif. 

Sehingga di butuhkan sebuah aplikasi yang berbasis mobile Android yang dapat 

mendukung seluruh informasi yang di perlukan oleh eksekutif dalam 

merencanakan strategi perusahaan. Penelitian ini merupakan jenis Penelitian 

Terapan (Applied Research). Metode Prototipe Sistem Informasi menggunakan 

model Prototipe evolusioner. Metode pengumpulan data dilakukan dengan 

observasi langsung , studi pustaka, dan wawancara. Metode yang digunakan 

dalam menganalisis dan merancang sistem adalah metode Analisis dan 

Perancangan Berorientasi Obyek (Object Oriented Analysis and Design) 

menggunakan Unified Modelling Language (UML). Pengujian validasi 

menggunakan Focus Group Discussion. Kualitas perangkat lunak yang dihasilkan 

diuji berdasarkan empat karakteristik kualitas perangkat lunak model ISO 9126, 

yaitu: functionality, reliability, usability, dan efficiency menggunakan metode 

kuesioner. Serta teknik pengujian perangkat lunak dengan Blackbox Testing dan 

Alpha Testing. Prototipe sistem informasi eksekutif berbasis mobile Android yang 

dihasilkan dapat berfungsi menyediakan informasi yang di butuhkan oleh 

eksekutif  secara cepat, tepat dan akurat dalam merencanakan strategi perusahaan.  

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Eksekutif, Mobile, Android, Penelitian Terapan, 

Prototipe Evolusioner, Analisis dan Perancangan Berorientasi 

Obyek, FGD, ISO 9126, Blackbox Testing, Alpha Testing. 
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ABSTRACT 

 

Executive Information System (EIS) is a computer-based information system 

designed for executives to collect information and data from various sources – 

both internally (within organizations) and external (outside organizations). PT. 

Stilomo Indonesia is a growing company (a startup business) who involves in the 

business of promotion and distribution of food coupons through an online service. 

Since the establishment of PT. Stilomo Indonesia, this company has not had an 

information system managing the data needed by the executives. Therefore, the 

company needs an Android-based mobile application, which can provide all the 

information for the executives in strategic planning. This study engages with an 

applied research. The prototyping information system method uses evolutionary 

prototyping model. This study makes use of multiple methods of data collection: 

direct observation, library research, and interviews. The method used in 

analyzing and designing the system is object-oriented analysis and design using 

Unified Modeling Language (UML). Focus Group Discussion is applied for 

validation testing. The quality of the resulting software will be tested by four 

characteristics of ISO 9126's software product quality. These characteristics are 

functionality, reliability, usability, and efficiency using the questionnaire method. 

There are two methodologies available for testing software: Black-box Testing 

and Alpha Testing. The prototype Excecutive Information system of Android-

based is expected to provide information rapidly, precisely, and accurately in 

strategic planning. 

 

Keywords: Executive Information System, Mobile, Android, Applied Research 

Evolutionary Prototyping Methodology, Object-Oriented Analysis 

and Design, FGD, ISO 9126, BlackBox Testing, Aplha testing 
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