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ABSTRAK

Pengembangan sistem informasi manajemen pengadaan merupakan proses
penyusunan suatu sistem yang baru yang berdasarkan dengan perilaku sistem saat
ini tetapi bertujuan untuk menggantikan sistem berjalan saat ini atau memperbaiki
sistem yang telah ada di suatu perusahaan, tidak terkecuali PT. Mitra Mandiri
Informatika. Sejak berdiri hingga sampai saat ini, MMI belum memiliki sebuah
aplikasi terintegrasi yang mengelola data pengadaan. Ruang lingkup sistem
informasi manajemen pengadaan meliputi : permohonan pengadaan, data vendor,
data pengadaan, data kontrak berjalan, dan laporan manajemen. Penelitian ini
merupakan jenis Penelitian Terapan (Applied Research). Metode pengembangan
sistem informasi menggunakan model Prototype. Metode pengumpulan data
dilakukan dengan observasi, studi pustaka, dan wawancara terhadap sampel yang
dipilih dengan menggunakan metode purposive sampling. Metode yang
digunakan dalam menganalisis dan merancang sistem adalah metode Analisis dan
Perancangan Berorientasi Obyek (Object Oriented Analysis and Design)
menggunakan Unified Modelling Language (UML). Teknik pengujian sistem
dengan pendekatan black-box testing. Pengujian validasi menggunakan Focus
Group Discussion. Kualitas perangkat lunak yang dihasilkan diuji berdasarkan
empat karakteristik kualitas perangkat lunak model ISO 9126, yaitu functionality,
reliability, usability, dan efficiency menggunakan metode kuesioner. Perangkat
lunak sistem informasi manajemen pengadaan yang dihasilkan dapat berfungsi
menyediakan data pengadaan terintegrasi dan meningkatkan kecepatan layanan
informasi pengadaan. Hasil dari penelitian ini adalah dua buah sistem informasi e-
procurement yang saling terintegrasi dengan database dan pengujian terhadap
aplikasi web. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai pedoman untuk
melakukan pengembangan pada tahap selanjutnya maupun untuk para peneliti
lainnya yang ingin mengembangkan di bidang yang sama.

Kata Kunci : Java, Stripes Framework, eProcurement, JAX-WS, Android Apps
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ABSTRACT

The development of procurement management information system is a form
process of a new system based on the behavior of the current system but aims to
replace the current system or to fix the system in the company, no exception PT.
Mitra Mandiri Informatika (MMI). Since MMI established until now, it doesnt
have an integrated application which manages the data procurement. The scope
of procurement management information system consist of: procurement
permission, vendor data, procurement data, existed contact data and management
reports. This research is a type of Applied Research. The method of information
system development is using Prototype model. The method of data collection was
done by observation the literature and interview with the sample that chosen by
using purposive sampling method. The method that used in analyzing and
designing a system is Object Oriented Analysis and Design is using Unified
Modelling Language (UML). The system testing techniques using the black-box
testing approachment. Validation testing using Focus Group Discussion. The
produced of software quality was tested by four characteristic ISO model 9126 of
a software quality, i.e functionality, reliability, usability, and efficiency using
questionnaire method. The produced of procurement management information
system software can be function to provide integrated procurement data and
increase the speed of procurement information services. The result of this
research and calibration are two e-procurement information system that
integrated to each other with the database and calibration with the web
application. The result of this research can be use as a guidance to develop to the
next level nor for other researchers who want to develop in the same field.

Key Word : Java, Stripes Framework, eProcurement, JAX-WS, Android Apps
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