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ABSTRAK 
Melaksanakan ibadah sholat lima waktu sesuai dengan waktu yang telah 
ditetapkan dan menghadap kiblat adalah keutamaan dalam ibadah wajib ini. 
Pemanfaatan smartphone dalam kehidupan sehari-hari sudah sangat lumrah bagi 
sebagian orang. Perkembangan smartphone dewasa ini sangat pesat diiringi 
dengan semakin banyaknya platform. Hal ini dapat menyulitkan para programmer 
smartphone karena perbedaan lingkungan dan bahasa pemograman untuk setiap 
platform. Dengan adanya masalah tersebut lalu bermunculan tools cross platform. 
Dengan tools ini, pengembang aplikasi tidak perlu mempelajari satu persatu 
platform yang ada. Mereka hanya butuh menguasai sebuah tools, yang nantinya 
dapat membantu aplikasi mereka berjalan di banyak platform (sekali coding jalan 
di banyak platform). Phonegap atau Cordova adalah salah satu tools cross 
platform yang banyak digunakan. Dalam penilitian ini akan dibuat aplikasi 
multiplatform yaitu pembuatan aplikasi jadwal sholat, arah kiblat dan lokasi 
masjid terdekat, yang memanfaatkan GPS, Kompas dan Google API. Penelitian 
ini merupakan jenis Penelitian Terapan (Applied Research). Metode 
pengembangan sistem menggunakan model Waterfall. Metode pengumpulan data 
dilakukan dengan observasi, studi pustaka dengan menggunakan metode 
convenience sampling. Metode yang digunakan dalam menganalisis dan 
merancang sistem adalah metode Analisis dan Perancangan Berorientasi Obyek 
(Object Oriented Analysis and Design) menggunakan Unified Modelling 
Language (UML). Teknik pengujian sistem dengan pendekatan white-box dan 
black-box testing. Aplikasi ini dapat berjalan di semua platform yang di dukung 
oleh phonegap, tetapi karena keterbatasan device aplikasi ini hanya akan dicoba di 
platform android dan iOs. 

Kata Kunci :Cross platform,  PhoneGap, API, GPS, multiplatform, jadwal  
       sholat, arah qiblat, Waterfall. 
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ABSTRACT 
Implement the five daily prayers in accordance with a predetermined time and 
facing the Qiblah is the virtue in compulsory worship. The use of smartphones in 
everyday life is very common for some people. The development of smartphones 
today accompanied by rapidly increasing number of platforms. It can be difficult 
for the programmer smartphone due to differences in environment and 
programming language for each platform. Given these issues and emerging cross 
platform tools. With these tools, application developers do not need to study one 
by one existing platform. They only need to master a tool, which will help their 
applications run on many platforms (all the way in a lot of coding platforms). 
Phonegap or Cordova is one of the tools that are widely used cross-platform. In 
this research will be made multiplatform application that is making the 
application prayer schedule, Qibla direction and location of the nearest mosque, 
which utilizes GPS, compass and Google APIs. This research is Applied Research 
(Applied Research). Method of system development using Waterfall models. 
Methods of data collection by observation, library research using convenience 
sampling method. The method used in analyzing and designing a system is a 
method of Object Oriented Analysis and Design (Object Oriented Analysis and 
Design) using Unified Modeling Language (UML). Engineering approach to 
system testing with white-box and black-box testing. This application can run on 
all platforms supported by phonegap, but due to limited device this application 
will only be tested on android and iOs platform. 

Keywords: Cross platform, PhoneGap, API, GPS, multiplatform, prayer  
     schedules, qibla direction, Waterfall. 
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