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ABSTRAK 

Point of sale adalah sistem aplikasi online yang digunakan pada umumnya oleh 

perusahan yang bergerak di bidang bisnis retail sebagai sistem informasi. 

Fungsinya yaitu untuk mengendalikan seluruh proses bisnis yang berjalan pada 

perusahaan retail berikut juga dengan proses bisnis cabang atau anak perusahaan 

dari perusahaan bisnis retail tersebut. Pada Perusahaan Perfume House Banda 

Aceh, teknologi yang digunakan untuk kasir adalah mesin cash register yang 

penggunaannya manual, sehinnga dibutuhkan teknologi yang lebih baik seperti 

Point of sale yang pada umumnya dikembangkan dalam bahasa pemograman PHP 

dengan database MYSQL untuk penyimpanan datanya. Melihat perkembangan 

teknologi dimasa kini bahwa memungkinkan untuk melakukan kegiatan bisnis 

secara online melalui jaringan internet sehingga memudahkan pengguna dalam 

melaksanakan kegiatan bisnisnya dengan cepat dan rapi. Dalam pengembangan 

Aplikasi php point of sale pada perusahaan retail Perfume House Banda Aceh ini 

terlebih dahulu dilakukan analisis terhadap objek dengan metode Object Oriental 

Analysis and Design, serta ovservasi langsung dengan menggunakan metode 

Waterfall, hal ini di lakukan agar kebutuhan perusahaan dengan fitur dari aplikasi 

dapat disesuaikan, serta dalam pengembangannya  dapat sesuai dengan 

standarisasi perangkat lunak ISO 9126. Point of Sale pada perusahaan Perfume 

House Banda Aceh akan memudahkan perusahaan dalam pengolahan data dalam 

bentuk laporan harian, bulanan atau tahunan yg dalam penggunaannya biasanya di 

jadikan bahan pertimbangan dalam pengambilan keputusan di perusahaan. 

Dengan Aplikasi PHP Point of Sale  kebutuhan fungsional perusahaan dapat 

terpenuhi sesuai dengan kebutuhan perusahaan. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Point of Sale, PHP, MYSQL, Waterfall, Object 

Oriented Analysis and Design, ISO 9126 
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ABSTRACT 

Point of sale system is an online application used in general by a company 

engaged in the retail business as an information system. It’s function is to control 

all business processes that run on the following retail companies with business 

process, as well a branch or subsidiary of the retail business. In Perfume House 

Companies Banda Aceh, the technology in use for the checkout is a cash register  

machine that operated manualy, it takes better technologies such as Point of sale 

is generally developed in the programming language PHP with a MySQL 

database for data storage. Seeing the development of technology in our world that 

makes it possible to do business online through internet network that allows users 

to carry out its business activities quickly and tidy. In PHP application 

development point of sale in retail Perfume House companies of Banda Aceh 

conducted an analysis of the first object to the method Oriental Object Analysis 

and Design, as well as direct ovservasi using Waterfall, this is done so that needs 

of the company with the features of the application can be customized, and the 

development can be in accordance with ISO 9126 standards software. Point of 

Sale Perfume House Companies of  Banda Aceh will facilitate the company in 

data processing in the form of daily, monthly or annual fair in use is usually taken 

into consideration in decision-making in the company. With PHP Point of Sale 

application functional requirements can be met in accordance with the company's 

corporate needs. 

Keywords: System Informations, Point of Sale, PHP, MYSQL, Waterfall, Object 

Oriented Analysis and Design, ISO 9126 
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