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ABSTRAK 

 
Teknologi mobile phone yang terus tumbuh berkembang tidak hanya digunakan 
untuk berkirim pesan dan mentelepon. Dengan berkembangnya teknologi mobile 
phone sekarang ini, layanan yang terdapat pada mobile phone mengarah kepada 
layanan berorientasi user-location. Dengan orientasi ini, pengguna membutuhkan 
layanan yang dapat memberikan informasi yang berhubungan dengan lokasi 
pengguna.  Salah satu informasi yang penting untuk pengguna adalah tentang 
keberadaan restoran disekitar pengguna, agar mempermudah penggunakan 
menemukan restoran disekitar penggguna. Penelitian ini mencoba menggunakan 
konsep location awareness dalam mendeteksi pengguna mobile phone untuk 
mencari restoran disekitar pengguna. Tujuan dari penelitian ini adalah 
membangun sebuah aplikasi yang dapat memberikan informasi tentang restoran 
disekitar pengguna. Aplikasi yang dibangun menggunakan platform android 
dengan lokasi diiterpretasikan menggunakan user interface peta beserta  lokasi 
dari restoran disekitar pengguna dengan menggunakan google map api. Hasil 
pada penelitian ini adalah aplikasi yang dapat membantu pengguna mobile phone 
mencari restoran disekitar mereka. 
 
Kata kunci— restoran, mobile phone, user-location, location awareness, user 
interface, google map api, android. 
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ABSTRACT 

 

Mobile phone technology is grows up  developing, not only can be used for 
texting and calling. Nowadays, the services available on mobile phone leading 
into ‘user location’ service oriented. With this orientation, users need service that 
provide information related to user’s location. One of the important information 
for users is about restaurants’ location around users, in order to make users easier 
to find restaurants near them. This research tries to use ‘location awareness’ 
concept in detecting mobile phone users to find restaurant around them. The aim 
of this research is to build an application that can give information about 
restaurants around users. This application built using android platform with 
interpreted location is use ‘user interface’ map with location from restaurant 
around users is use google map api. The result of this research is application can 
help mobile phone’s users to find restaurant around them.  
. 

 

Keywords—restaurants, mobile phone, user-location, location awareness, user 

interface, google map API, android. 
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